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PSG-Redakteure ahmen Verhalten der Schumacher-Briider nach:

Doppelte Pole-Position!

M Topaktuell prasentieren wir in
dieser Ausgabe die bundesweit
ersten Tests zu den beiden
PAL:Titeln Gran Turismo 3 und
Resident Evil Code: Veronica X.
Somit geht ihr mit der PSG als
Erstees ins Rennen um die be-
gehrten Pldtze an den
Verkaufsregalen.
AufBerdem haben
unsere Specials
von euch ein so
gutes Feedback
bekommen,
dass wir in ein
regelrech-

=

tes Special-Fieber verfallen sind
und uns erneut méachtig ins
Zeug gelegt haben. Henry und
Uwe haben genauestens recher-
chiert und einen feinen Sechs-
seiter iiber die zu erwartenden
Spielehits zusammengetragen.
Wahrend Freizeit-Rambo Uwe
sich bei Red Faction durch die
disteren Hohlen des Mars
ballerte, hatte der Rest der
PSG-Crew mit weitaus irdische-
ren Problemen zu kdmpfen.
Widerspenstige Testmuster, tod-
liche Temperaturen und eigen-
willige Rechner raubten den
fleifigen Redakteuren den letz-
ten Nerv. Um den Sommer nicht
ganz so wonnig vortberziehen
zu lassen, sorgen wir mit unse-
rem , Zeit der Angst”-Special
flir Gruselatmosphéare. Wahrend
das Horror-Team Monster
vermdbelte, trieb Commander
Swen sich wie immer auf
etlichen Rennstrecken herum
und zeigte sein Geschick unter

Resident Evil

Code: Veronica X

Claire Redfield hat die
Knarren wieder im Anschlag.

Shooter kommt fiir die PS2!

http://www.playstationgames.de

e : "h' L Time Crisis 2:
: "H Der beliebte Gun-

anderem bei Le Mans 24 und
ATV Off Road. Da Ralph diesen
Monat das kritische Alter von
30 Jahren erreicht, machte sich
der Rest der Truppe heftige Sor-
gen um seine Gesundheit und
schickte ihn auf eine dreitdgige
Erholungsreise nach Barcelona
zu den X-Games. Der schwer
heuschnupfengeplagte Paul hin-
gegen verbringt seine freien
Stunden nicht in freier Wild-
bahn, sondern in seiner herme-
tisch abgeriegelten, pollensiche-
ren Bude, wo er sich die Zeit mit
Gran Turismo 3 vertreibt. Wie
jeden Monat haben wir genug
Neuheiten in unser aktuelles
Heft gepackt, um euch die
heifen Nachmittage in den
Freibddern und an den Bade-
seen mit ausreichend Lesestoff
zu versipBen. Einen schénen
Sommer wiinscht

[m-ﬁaam

euer

'x. Onimusha 2:

Der zweite Teil wurde
in Japan vorgestelit.
Wir waren dabei!
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M Sparen! Sparen! Sparen!
Diesen Tipp méchten wir allen
PS2-Usern geben, denn nach-
dem Gran Turismo 3 nun den
lange herbeigesehnten PS2-
Hitreigen erdffnete, befinden

20. Juli 2001

Gran Turismo 3: A-spec

Gran Turismo 3: A-spec bietet
eine unglaublich gute Spiel-
barkeit, wobei die wichtigen
technischen Aspekte mit sehr
viel Sorgfalt bedacht wurden.
So dirfte der Titel durch seine
beinahe perfekte Grafikengine
auch die letzten Ndrgler davon
Uberzeugen, dass erfahrene
Programmierer auch mit dem
begrenzten Grafikspeicher der
PS2 glénzende Ergebnisse er-
zielen kdnnen. Autofreaks wer-
den von den sagenhaften Mo-
dellen begeistert sein. Dariiber

sich bis zum Sommer 2002
eine ganze Reihe weiterer
Kniiller im Anmarsch, die
man nicht versdumen sollte.
Auf sechs Seiten liefern wir
eine exklusive Hitvorschau!

hinaus wird euch mit dem GT-
Mode und den tollen Mehrspie-
ler-Modi Spielspap fiir Monate
garantiert.

Hersteller: Sony
Genre: Rennspiel
Kategorie: Anfanger/Fortgeschrittene

September 2001
Baldur's Gate

:’,}:
Y.

»
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Nach zwei erfolgreichen PC-
Versionen bereiten sich die
zauberhaften Wesen der
Schwertkiiste auf ihren ers-
ten Konsolenauftritt vor. Als
einsamer Held habt ihr die
Aufgabe, das Fantasy-Land
vor einem grofen Unheil zu
bewahren. Neben dem bei
Rollenspielern beliebten
Dungeons & Dragons-Regel-
werk sorgt Baldur’s Gate vor
allem durch seine spektaku-
lére Echtzeit-Grafik und tolle
Spezial-Effekte flir Aufsehen.

Hersteller: Virgin
Genre: Rollenspiel
Kategorie: ~ Fortgeschrittene/Profis

3. Quartal 2001
Soul Reaver 2

«51

¥

Im Herbst dieses Jahres
kehren der Seelenrauber Raziel
und sein magisches Schwert
zuriick. Um seinem alten
Widersacher Kain endgiiltig die
spitzen Z&hne zu ziehen, be-
gibt sich der dunkle Racher auf
eine atemberaubende Reise
durch die Zeit. Damit er allen
Gefahren des verwunschenen
Landes Nosgoth trotzen kann,
verfligt Raziel {iber 15 ver-
schiedene Waffen und ist in
der Lage, mehr als 30 Spezial-
fahigkeiten einzusetzen.

Hersteller: Eidos
Genre: Action-Adventure
Kategorie: Profis

Im 128-Bit-Debiit der renom-
mierten Horror-Serie {ibernehmt
ihr die Rolle der Studentin Claire
Redfield. Auf der Suche nach
ihrem verschollenen Bruder
geréat die junge Heldin in die
Fange des Umbrella-Konzerns
und wird auf eine Insel ver-
schleppt. Dort begegnet Claire
neben fauligen Zombies und
einem {bellaunigen Tyrannen
auch den wahnsinnigen Eigen-
tiimern des Umbrella-Konzerns.

6. September 2001

RE Code: Veronica X

Wéhrend sich Capcom
bei der Spielmechanik
auf keine Experimente
eingelassen hat, erwartet
euch bei der grafischen
Darstellung eine echte
Uberraschung. Im Gegen-
satz zu den PSone-Vor-

8 gingern présentiert sich
Code Veronica X in feinster
Echtzeit-3D-Grafik, die den
Renderhintergriinden vergan-
gener Tage qualitativ in nichts
nachsteht. Dramatische Kame-
rafahrten und gut getimte
Schockeffekte lassen euch voll-
ends in der gruseligen Welt von
RE Code: Veronica X versinken.

Hersteller: Capcom
Genre: Action-Adventure
Kategorie: Fortgeschrittene/Profis

Jahr 2001 =

Juni

Juli

3. Quartal 2001 - Soul Reaver 2

September

saeqnnsssfescsses

20. Juli 2001 - Gran Turismo 3

6. September 2001
Resident Evil Code; Veronica X

September 2001 - Baldur's Gate



Oktober 2001

Commandos 2

Ein weiterer Hit aus dem
PC-Lager grabt sich sei-
nen Weg an die PS2-
Front. Ihr Gbernehmt die
Kontrolle tiber ein Team
aus Spezialisten, das Ge-
heimauftrage in Echtzeit
hinter den feindlichen Li-
nien zu erfiillen hat. Das Game-
play besteht dabei aus strate-
gischen Elementen, wobei das
oberste Gebot darin besteht,
unentdeckt zu bleiben.

Der unbeschreibliche Erfolg der
WipEout-Serie auf PSone soll
sich mit einem 128-Bit-Update
nun auch auf der PlayStation 2
fortsetzen. Mit futuristischen
Gleitern geht es dabei darum,
auf abgefahrenen Strecken mit
allen Mitteln vor euren hart-
ndckigen Konkurrenten die
Ziellinie zu iberqueren. Hierbei
kommen auch die WipEout-typi-
schen Waffen zum Einsatz, die
euch helfen, eure Gegner hinter
euch zu halten. Zielsuchende
Raketen, Minen oder auch Po-
wer-Boost-Extras warten darauf,
von euch aufgesammelt zu wer-
den, um sie in einem glinstigen
Moment per Knopfdruck aus-

PlayStation 2 - Hitvorschau 2001/02 | SPE Ci y| L

Hersteller: Eidos
Genre: Strategie
Kategorie: Profis

Oktober 2001
WipEout Fusion

F2d y ]
zuldsen. Die Steuerung wurde
entscheidend modifiziert, um
ein perfektes Flugverhalten der
blitzschnellen Gleiter zu simu-
lieren. Grafisch wurde standes-
gemap ein kréaftiger Satz nach
vorne gemacht. An der fliissigen
Darstellung der Szenerie arbei-
ten die Programmierer momen-
tan aber noch fieberhaft. Derzeit
sind ndmlich bei allen Gegnern
gleichzeitig auf dem Screen und
zusatzlichem Waffeneinsatz
noch kleine Ruckler beim Grafik-
aufbau zu bemerken.

Hersteller: Sony
Genre: Rennspiel
Kategorie: Fortgeschrittene

Horror-Primus Silent Hill wird
euch bereits ab Oktober dieses
Jahres den Schlaf rauben. In
der Rolle des James Sunder-
land durchstreift ihr die ge-
heimnisumwitterte Kleinstadt
Silent Hill. Auf der Suche nach
seiner verstorbenen Frau gilt

Oktober 2001

Silent Hill 2

es fiir den unbescholte-
nen Witwer, nicht nur
jede Menge knackiger
Ratsel zu l6sen, sondern
auch eine damonische
Macht in ihre Schranken
zu weisen. Silent Hill be-
sticht vor allem durch
die hervorragende Echtzeit-
Grafik sowie durch eine Atmos-
phére, die denen der Filme von
David Lynch und John Carpen-
ter in nichts nachsteht.

Hersteller: Konami
Genre: Action-Adventure
Kategorie: Fortgeschrittene

Mit GTA 3 steht eines der un-
gewdhnlichsten PS2-Spiele in
den Startléchern. In der Rolle
eines kleinen Gauners mit
groffen Ambitionen miisst
ihr euch die Mafia-Karriere-
leiter hocharbeiten. Um
dieses Ziel zu erreichen,
nehmt ihr moralisch frag-
wiirdige Auftrage an und
sorgt in eurer Heimat-
stadt fiir jede Menge
Randale. Da im kri-

Jahr 2001 =

Oktober

> Kategorie:
minellen Unter- «'«ﬁﬁ—

Oktober 2001

grund schnelle Fortbewegungs-
mitel sehr wichtig sind, bietet
euch GTA 3 die Mdglichkeit,
iber 100 Fahrzeuge zu stehlen
und zu steuern. Wie ihr euch si-
cher denken kdnnt, geht es bei
diesem Spiel nicht gerade ge-
waltfrei zu, weswegen das ferti-
ge Produkt in zwei Varianten
verdffentlicht werden soll.

Hersteller: Take 2
Genre: Action
Fortgeschrittene

Oktober 2001 - Silent Hill 2

Oktober 2001 - GTA 3




In der Rolle des Vodoo-Zom-

bies Mike LeRoi kdmpft ihr
gegen die bdsartigen Grigori
und ihre finsteren Handlanger.
Damit das Ende der Welt ver-
hindert werden kann, durch-
sucht ihr umfangreiche 3D-
Welten und dringt bis ins
Reich der Toten vor. Viele der
zahlreichen Rétsel lassen sich
nur durch geschicktes Wan-
dern zwischen den Welten
I6sen. Um der Hintergrund-
geschichte die nétige Wiirze
zu verleihen, greift der Schat-

Jahr 2001 =

Oktober 2001
Tony Hawk's Pro Skaler 3
N

i

Oktober 2001
Shadow Man 2

tenmann auf ein umfangrei-
ches Arsenal durchschlags-
kraftiger Waffen und fieser
Zauberspriiche zuriick. Die ex-
tra flr die PlayStation 2 ent-
wickelte Grafik-Engine sorgt
nicht nur fir beeindruckende
Partikel- und Wettereffekte,
sondern auch fir duferst
realistische Splattereinlagen.

Hersteller: Acclaim
Genre: Action-Adventure
Kategorie: Fortgeschrittene

Die bisher etwas vernachldssig-
ten Wrestling-Fans bekommen
mit WWF SmackDown! Just
Bring It endlich wieder verniinfti-
ges Konsolenfutter geliefert. Be-

_ sonders die Freunde der ersten

beiden Teile flr die PSone
. werden die neue Grafik-
. engine zu schitzen

Fiir viele stellten die beiden
Vorgdnger auf PSone einen
Quantensprung in Richtung
perfektes Skatespiel dar.
Nun werden die PS2-Fans
mit einem neuen Teil der
Serie begllickt, der be-
sonders in Anbetracht der
technischen Méglichkeiten
fur Aufsehen sorgen wird.
Schlieplich geht es bei
Tony Hawk traditionell um
unglaubliche Tricks, die ihr be-
herrschen miisst. Dazu
bendétigt man natdrlich Ram-
pen, Geldnder und zahlreiche
andere Schanzen. Genau dabei
kommt Tony-Fans die neue
Grafikengine mit 60 Bildern
pro Sekunde zugute, weil
samtliche Tricks nun wesent-
lich fliissiger und realistischer

o 4
=t

wissen, die ohne Probleme euren
Lieblingswrestler mit 60 Bildern
pro Sekunde durch die detaillier-
ten Arenen bewegt. Besonders
interessant ist dabei die Tatsa-
che, dass bei manchen Matches
wie dem Royal Rumble oder bei
Run-In-Matches bis zu neun (!)
Fleischberge gleichzeitig im Ring

Oktober 2001
Tony Hawk's Pro Skater 3

von der Hand gehen. Nicht nur
Skateboard-Freaks werden be-
3 geistert sein.

"

Activision

Hersteller:
Genre: Skateboard
Kategorie: Fortgeschrittene

November 2001
WWF SmackDown! 3

umherwuseln. Dies ohne Ruckler
hinzubekommen, erfordert eini-
ges an programmiertechnischen
Kniffen. Weiterhin wird euch eine
uniiberschaubare Flut an Moves
geboten, eingebettet in bisher
67 unterschiedlichen Match-
Varianten und garniert mit vor-
aussichtlich 35 Helden aus dem
WWF-Zirkus. Wrestling-Fans wer-
den ausflippen!

Hersteller: THQ
Genre: Wrestling
Kategorie:  Anfénger/Fortgeschrittene

November

November 2001
WWF SmackDown! Just Bring It
o "

Dezember

Oktober 2001
Shadow Man 2: Second Coming
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Dezember 2001
Age of Empires I

Konamis Allianz mit Microsoft
tragt erste Friichte. Mit dem
Aufbau-Strategie-Klassiker
Age of Empires 2 erwartet
euch die Umsetzung eines PC-
Superhits. In der Rolle eines
Fiirsten ist es eure Aufgabe,
eine Zivilisation von den An-
fangen bis zu ihrer Blitezeit
zu fiihren. Ob das Spiel die ge-
plante Internet-Unterstiitzung
erhalt, ist noch nicht bekannt.

Hersteller: Konami
Genre: Strategie
Kategorie: Anfénger/Profis

Dezember 2001

007 - Agent im Kreuzfeuer

Ego-Shooter und Rennspiele:
Beide Genres erfreuen sich
héchster Beliebtheit, beson-
ders in den westlichen Markten.
Warum also nicht beide Genres
mixen, dachte sich EA, um mit
Agent im Kreuzfeuer eine Spiel-
spap-Granate sondergleichen
hervorzuzaubern. Die Ego-
Shooter-Levels bieten bekannte
Action-Kost wahrend die Fahr-
sequenzen von den Need for
Speed-Machern stammen.
Electronic Arts

Action
Fortgeschrittene

Hersteller:
Genre:
Kategorie:

PC-Fans bekommen beim Na-
men Half-Life feuchte Augen.
Handelt es sich dabei doch um
einen der besten Ego-Shooter,
den die Spielwelt bisher gese-
hen hat. Das besondere Merk-
mal dabei ist der unheimlich
spannende und mit vielen lber-
raschenden Wendungen ver-
sehene Story-Mode. |hr iber-
nehmt die Rolle von Gordon
Freeman, einem typischen
Anti-Helden, der sein Leben

Dezember 2001
Half-Life

geschlagenes Experi-
ment, bei dem Gordon
natiirlich seine Finger im
Spiel hat, wird ein Dimen-
sionstor gedffnet, durch

4 das eine miese auferirdi-
sche Spezies Zugang zur
il Erde findet. Im weiteren
Verlauf liegt es nun an
euch, dieses Dilemma wieder in
Ordnung zu bringen, was nicht
ohne Unterstiitzung von durch-
schlagenden Waffen funktio-
niert. Fir die PS2-Version sind
verbesserte Hintergrundgrafi-
ken, Charaktere mit héherer
Polygonzahl und ausgefeilte
Partikeleffekte geplant. Das
PC-Vorbild ist namlich mit sei-
nen drei Jahren auf dem Buckel
nicht mehr State of the Art.

Nach dem duperst erfolgreichen
S5X, das bereits zum Launch der
PS2 erhaéltlich war, steht nun der
Nachfolger SSX Tricky in den
Startléchern. Glicklicherweise

werden wir kein Update, sondern
einen durch zahlreiche neue An-
derungen aufgewerteten Titel
erwarten dirfen. Beispielsweise
gibt es nun einen Story-Mode,
der euch je nach gewdhltem
Boarder oder erreichter Posi-
tion auf unterschiedlichen Wegen
durch das Spiel fiihrt. Besonders
interessant sind in diesem Zu-

Dezember 2001

SSX Tricky

@ sammenhang die Rivali-
taten oder auch Freund-
schaften zwischen den
insgesamt zwolf Snow-
board-Akteuren. Begeg-
nen sich namlich zwei ver-
¥ feindete Sportler auf der
Piste, geht es mit wesent-
lich brachialeren Mitteln
zur Sache als bei Beriithrungen
mit Freunden. Grafisch wird mit
ausgefeilten Sportler-Animatio-
nen bei den beeindruckenden
Trickeinlagen und grandiosen

60 Bildern/Sekunde einiges fiirs
Auge geboten. Auch die Strecken
warten mit neuen Details auf,
wobei besonders die alten Pis-
ten durch unbekannte Abkiir-
zungen frische Anreize bieten.

Electronic Arts
Snowboard
Fortgeschrittene

Hersteller:
Genre:
Kategorie:

Fir Shinji Mikamis neuesten
Geniestreich haben die fleifi-
gen PR-Leute von Capcom ei-
gens ein neues Genre aus der
Taufe gehoben: Stylish Hard
Action. Der Name ist Pro-
gramm. Damit der Teufel daran
gehindert werden kann, die
Welt zu unterjochen, ballert
und metzelt ihr euch in Gestalt
des coolen Dante durch endlo-
se Gegnerhorden. Mit seiner

Dezember 2001
Devil May Cry

fetten Bewaffnung, die
aus einem machtigen
Schwert und zwei grof3-
kalibrigen Argumentati-
onsverstdrkern besteht,
raumt der Halbddmon
unter seinen Feinden
kréaftig auf. Im Gegensatz
zu Onimusha wird die
Grafik von Devil May Cry in
Echtzeit berechnet. Hervorra-
gende Texturen und blitz-
schnelle Kamerafahrten ma-
chen das mit butterweichen 60
fps laufende Spiel zu einem
echten Augenschmaus. Um
dem Spiel ein cooles Flair zu
verleihen, verfligt Dante Uber
beeindruckende Combo-Moves.
Diese abgefahrenen Manover
erlauben es ihm, seine Gegner
mit dem Schwert zu durchboh-

als Wissenschaftsassistent in Hersteller: Vivendi Hersteller: Capcom ren und in die Luft zu schleu-
o 3 s Genre: Action Genre: Action-Adventure : % al
der ?Iackl Mesa Forsch}mqs Kategorie: Fortgeschrittena it AnfAnce: dern, ur!) ihnen dann mit einer
station fristet. Durch ein fehl- Schrotflinte den Rest zu geben.
Jahr 2001 = Jahr 2002 =
Dezember 2001 - Half-Life
Dezember 2001 - Age of Empires ||
<

Dezember Februar

* | Dezember 2001
007 - Agent im Kreuzfeuer
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Wer schon immer mal die Rolle
eines unerschrockenen Stunt-
man Ubernehmen wollte, liegt
hier genau richtig. Im Story-
Mode geht es bei Stuntman nur
um eines: Fiihrt einen aufstre-
benden Jiingling durch das stres-

1. Quartal 2002

Stuntman

sige Hollywood-Leben und
macht aus ihm einen Stunt-
Gott. Zunachst stehen
Aufgaben fUr relativ unbe-
kannte Produktionen an,
bevor ihr bessere Angebo-
te an Land ziehen kdnnt.
Im weiteren Verlauf wer-
det ihr dann allerdings eu-
er Leben flir spektakuldre Stunts
riskieren, wobei durch die Driver
2-Steuerung und coole Grafik ei-
niges an Spaf aufkommen wird.

Hersteller: Infogrames
Genre: Action
Kategorie: Anfénger/Fortgeschrittene

1. Quartal 2002

Virtua Fighter 4

Das erste Virtua Fighter auf ei-
ner Sony-Konsole wird die Prii-
gelspiel-Konkurrenz das Fiirch-
ten lehren. Traditionell wartet
auch der vierte Teil mit realisti-
schen Kampfstilen auf. Voraus-
sichtlich 14 Charaktere stehen
zur Auswahl bereit, wobei auch
die obligatorischen weiblichen
Schénheiten nicht aufer Acht
gelassen wurden. Allerdings
solltet ihr euch nicht von

den grazilen Bewegungen der
Médels ablenken lassen, denn
deren Kampftechniken sind
nicht minder gefahrlich. VF 4
stellt in jedem Fall die neue
Animationsreferenz dar und
wird durch seine intuitive
Steuerung alle Beat-'em-Up-
Fans in seinen Bann ziehen.

Hersteller:
Genre:

Sega
Beat ‘em Up

Kategorie: Anfénger/Fortgeschrittene

2. Quartal 2002
Tekken 4

Die unheimlich erfolgreiche
Tekken-Serie geht in die nédch-
ste Runde. Mit grandios aufge-
motzter Grafik und einigen An-
derungen im Spieldesign wer-
den sich Priigelfans nachstes
Jahr die Finger nach dem Titel
lecken. Endlich gibt es abge-
grenzte Areale sowie Wande,
gegen die ihr eure Widersacher
schleudern kénnt. Ein aufge-
stocktes Move-Repertoire so-
wie zwei neue Kdmpfer runden
den positiven Eindruck ab. Wei-
terhin wurden die Konter-
Attacken verfeinert. Mit einer
eleganten Bewegung kénnt ihr
euch um den angreifenden
Kontrahenten drehen und ihm
von hinten kraftig einschenken.

Hersteller: Namco
Genre: Beat ‘em Up
Kategorie: Anfanger/Fortgeschrittene

Nach seinem unglaublich erfolg-
reichen PSone-Einsatz macht
sich der schweigsame Einzel-
kampfer Solid Snake nun daran,
die PS2-Fangemeinde im Sturm
zu erobern. In seinem neuesten
Konsolenauftritt bekommt es
Snake nicht nur mit dem Furcht
erregenden Metal Gear Ray zu
tun, sondern muss sich zusatz-
lich noch mit einer internationa-
len Verschwérung herumschla-
gen. Wahrend Snake durch die
Géange der Metal Gear-Level
pirscht, wird deutlich, wie akri-

1. Quartal 2002

Metal Gear Solid 2

bisch Hideo Kojima zu
Werke gegangen ist, um
seiner diisteren Zukunfts-
vision Leben einzuhau-
chen. Durchgestylte Gra-
fik mit hervorragenden
Spezialeffekten und die
realistische Darstellung
diverser Umwelteinflisse
sorgen dafiir, dass ihr tief in der
Welt von Metal Gear versinkt.
Neben vielen neuen Gesichtern
trifft Solid Snake auch auf einige
alte Bekannte. Der Fiesling Re-
volver Ocelot wird ebenso mit
von der Partie sein wie der Cy-
borg Ninja und der Techno-Tift-
ler Otacon. Ob sich Metal Gear
Solid 2 wirklich als das beste
Spiel aller Zeiten erweisen wird,
erfahren wir Anfang 2002.

Hersteller: Konami
Genre: Action-Adventure
Kategorie: Anfanger/Profis

Fiir PCs steht dieser Shooter
nach fast dreijéhriger Entwick-
lungszeit kurz vor der Fertigstel-
lung. Mit einer wegweisenden
Grafik-Engine und brachialer
Action & la John Woo werden

im nachsten Jahr auch die PS2-
Jiinger im Waffenrausch schwel-
gen dirfen. lhr Gbernehmt dabei
die Rolle des Ex-Bullen Max
Payne, dessen Frau und Kind
auf bestialische Weise in der ei-
genen Wohnung ermordet wur-
den. Max kann nur noch die Kil-
ler in seinem Haus stellen und
mit einigen Salven Blei unschad-

2. Quartal 2002
Max Payne

lich machen. Natrlich
hilft die gegliickte Rache
nicht Uber den Verlust der
Familie hinweg und so ver-
andert sich Max zu einem
eiskalten, psychotischen
Waffenfreak. Bis an die
Z&hne bewaffnet, macht
er Jagd auf ein Drogen-
syndikat, das laut Geriichten fiir
das eingangs erwahnte Massa-
ker verantwortlich ist. Grafisch
werden euch spektakuldres Miin-
dungsfeuer und grandiose Licht-
effekte geboten. Auperdem wird
die Umgebung durch eure Ge-
schosse in Mitleidenschaft gezo-
gen. Besondere Erwdhnung ver-
dienen die Zeitlupensequenzen,
bei denen Max sich in Matrix-
Manier ballernd abrolit.

Hersteller: Take 2
Genre: Action
Kategorie: Fortgeschrittene

Jahr 2002 =

1. Quartal 2002 - Stuntman

2002 - Tekken 4

Ar!ril

2. Quartal 2002 - May Payne

1. Quartal 2001
Metal Gear Solid 2 - Sons of Liberty
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2. Quartal 2002

Final Fantasy X

Weitere Hits 2002

Medal of Honor: Frontline

Mit dem zehnten Teil der Rollen-
spiel-Saga kiindigt sich ein ech-
ter Kracher flir Sonys 128-Bitter
an. Um den Oberfiesling Sin be-
siegen zu kénnen, misst ihr

, euch in Gestalt des
" jungen Blitzball-
spielers Tidus auf
die Suche nach
der Ultimate
Summon

machen. Mit euren Ge-
fahrten erkundet ihr eine
Welt, wie sie fantastischer
und abwechslungsreicher
kaum sein kann. In
feinster Echtzeit-Grafik
bewegt ihr euch lber
verschneite Berghdnge,
taucht in kristallblauem
Wasser und stellt euch der Be-
drohung durch zahlreiche Fein-
de. Neben der Grafik wurde auch
das Kampfsystem einer Frisch-
zellenkur unterzogen. Im Gegen-
satz zu anderen FF-Spielen habt
ihr die Mdglichkeit, Guardian For-
ces als aktive Mitglieder in eure
Party aufzunehmen. Des Weite-
ren werden alle Zwischense-
quenzen von einer lippensyn-
chronen Sprachausgabe unter-
legt sein. Obwohl Final Fantasy
X bereits im Juli in Japan er-
scheint, rechnen wir wegen der
aufwendigen Lokalisierungsar-
beiten nicht vor Sommer 2002

" mit einer deutschen Version.

Hersteller: Squafesoft
Genre: Rollenspiel
Kategorie: Anfénger/Profis

Wie bei Capcom iblich, bleibt
kein gutes Spiel von einer Fort-
setzung verschont. Der finstere
Feldherr Oda Nobunga und seine
untoten SpieBgesellen werden
leider erst im Sommer kommen-
den Jahres erneut ihr Unwesen
auf deutschen Konsolen treiben.

3. Quartal 2002
Onimusha 2

i

geben. Neben einer ausgefeilte-
ren Hintergrundgeschichte und
deutlich mehr Interaktionsmég-
lichkeiten bietet euch Onimusha
2 auch einen sehr interessanten
Hauptdarsteller.

Beide bisher erschienenen MoH-
Teile auf der PSone waren -
nicht zuletzt wegen actiongela-
dener Feuergefechte und takti-
scher Einlagen - absolute Hits.
Auf der PS2 kommen nun zahl-
reiche neue Spielelemente sowie
Bewahrtes aus Medal of Honor:
Underground in einen grofien
Schmelztiegel. Dazu gehérig
aufpolierte Grafik inklusive
grandioser Effekte und heraus
kommt eine Actiongranate wie
aus einem Guss. Fans und Ac-
tionspieler wiinschen sich nur

Neben MoHF ist fiir ndchstes
Jahr ein weiterer Knaller aus
dem MoH-Universum geplant.
Im Gegensatz zu den anderen
Teilen erhebt ihr euch dabei
aber mit den Kampfflugzeugen
des Zeiten Weltkriegs in die
Lifte, um den Japanern kraftig
einzuheizen. Ihr befindet euch
im Pazifik, kurz nach der Bom-
bardierung Pearl Harbors. Da-
bei spielt ihr reale Missionen
nach, die von der Aufgabenstel-
lung hochst unterschiedlich auf-
gebaut sind. Eskorten fliegen,
Rettungsmissionen oder Dog-
fights gegen japanische Flieger-

Viele Lara-Fans waren {iber ihr
Ableben am Ende des vierten
Teils der Saga sehr erschittert.
Aber eigentlich war klar, dass
spatestens auf einer neuen
Konsole auch ein neues TR
entwickelt wird. Die Designer
haben sich aber zum Ziel ge-
setzt, génzlich neue Elemente

in das angestaubte Spielprinzip
einfliefen zu lassen. Zum Bei-
spiel kénnt ihr zeitweise in die
Rolle von Curtis schliipfen, ei-
nem Mitstreiter, der in Laras
neuestem Abenteuer ganz dhnli-
che Ziele wie die Heldin verfolgt.

eines: Mdge der Titel doch nur
bald erscheinen!

Hersteller: Electronic Arts
Genre: Action
Kategorie:  Fortgeschrittene/Profis

Medal of Honor: Fighter Commander

asse gehdren zu euren Aufga-
ben. Leider ist die Verdffent-
lichung weit nach MoHF im
Spatsommer 2002 geplant.

Hersteller:
Genre:
Kategorie:

Electronic Arts
Action
Fortgeschrittene

Tomb Raider: Next Generation

den obligatorischen Artefakten

des Ofteren kreuzen. Die spiele-
rischen Neuerungen sowie auf-

polierte Grafik werden nicht nur
Lara-Fans erfreuen.

Hersteller: Squaresoft Hersteller: Eidos
Im neuen Onimusha wird es vor Eei;ﬁ: ; . Rol'lffﬁﬂie' Aus diesem Grund werden sich ﬁel"e-’ i Action-Adventure
3 E » ategorie: ortgeschrittene " k a i
allem spielerische Anderungen ’ i ihre Wege auf der Suche nach i el il
2002
Medal of Honor: Fighter Commander
2002 T
Tomb Raider: Next Generation

Juni

Juli

Septe-mher

2, Quartal 2002 - Final Fantasy X
g )

e .

2002
Medal of Honor: Frontline
B

3. Quartal 2002 - Onimusha 2




I Kurz nach seiner Ankunft in Silent Hill macht James erste Bekanntschaft mit den _' :
ddmonischen Bewohnern der verwunschenen Kleinstadt.

Horror in Perfektion

Silent Hill 2

Rechtzeitig zu Beginn der
dunklen Jahreszeit kehrt der
Konig der Psycho-Schocker
zuriick, um euer Nerven-
kostiim in Fetzen zu reifien.

M Das Grauen ist in uns. Es lau-
ert in den dunklen Untiefen der
menschlichen Seele darauf, aus-
zubrechen und seine Krallen in
unsere geistige Gesundheit zu
schlagen ... Na ja, ganz so weit
wollen es die Entwickler von

treiben, aber seid versichert,
das 128-Bit-Debiit des Grusel-

Krachers wird die Schraube des

Terrors noch einmal gehdérig
anziehen.

I Tragische Geschichte

Der neue Konami-Horror-Titel
erzahlt die tragische Geschichte
eines ganz normalen Mannes,
der durch einen Brief in ei-

nen Albtraum aus Angst und
Schrecken hineingezogen wird.
Seit seine Frau nach langem
Siechtum an einer unheilbaren
Krankheit verstarb, hat James
Sunderlands Leben jeden Sinn
verloren. Drei Jahre nach ihrem
Tod findet er einen eigenartigen
Brief vor seiner Haustiir. Was in
der Handschrift der Verstorbe-
nen auf dem Papier geschrieben
steht, trifft ihn wie ein Hammer-
schlag: ,,Meet me at my favouri-
te place, meet me in Silent Hill."
Vom Gift triigerischer Hoffnung
getrieben, macht sich der ver-
zweifelte James auf den Weg in
die verschlafene Kleinstadt.

Menschenleere Strafien —

Als er am vereinbarten Treff-
punkt ankommt, bietet sich un-

¥ PSG

~ zahligen Wunden bluten,
Silent Hill 2 natirlich nicht g} h:
_ sicht und schiieplich ei-

1 Falls James einmal die Muﬁ?ﬂ_un ausg

! [!te, muss er sich mit einem Stock zur Wehr
setzen. Ob ihm das auf Dauer nutzt, darf :

ifelt werden.

JSilent Hill 2 wird |
| me fals‘ einmal

James vor ein Rétsel, sondern
igen in Silent Hill
enschen werfen
if, als sie beant-
- Was macht ein

serem Helden ein Bild
des Grauens. Alle Wénde
des Krankenhauses sind
mit Blut beschmi
iberall liegen L ‘
herum. Das Schlimmste
aber sind groteske Ge-,
stalten, die in der fa_st}; |

F*

greifbaren Dunkelheit
Unwesen treiben: grau
sam mutierte Kranken-
schwestern, die aus un-

verdndert. Die

bizarre Wesen ohne Ge- Antworten auf

M Auf der Suche nach seiner verstorbe-
nen Frau begegnet James Sunderland der
ratselhaften Anjera. Die schwarzhaarige
Frau scheint die Einzige zu sein, die wirk-
lich etwas iiber die mysteridsen Gescheh-
nisse in Silent Hill weip.



Silent Hi

B Wer sich von dieser arg ramponierten Krankenschwester verarzten lasst, braucht sich
um seine Zukunft wirklich keine Sorgen mehr zu machen.

diese und noch viele andere
Fragen erhaltet ihr im Oktober,
wenn Konami Silent Hill 2 auf
dem deutschen Markt verof-
fentlicht.

! Die Angst sitzt neben dir
Um den Horror auf Sonys 128-
Bit-Konsole auf die Spitze zu
treiben, haben sich die Pro-
grammierer um Akihiro Imamu-
ra einiges einfallen lassen. Mit

r Hardware-Power der Play-

Station 2 im Riicken ist es dem ‘ o

aus liber 50 kreativen Kopfen
bestehenden Silent Hill 2-Team
gelungen, einen fast schon
bedngstigenden Realismus zu
erzeugen. Wahrend ihr mit eu-
rem virtuellen Alter Ego durch
die Strafen der verfluchten
Kleinstadt wandert, nahert sich
der Horror auf leisen Sohlen.
Durch das geschickte Zusam-
menspiel von Grafik, Sound und
gut getimten Schockeffekten
werden euch bereits nach weni-
gen Spielminuten die Haare zu

¥ Die geringe Sichtweite eures Alter Ego zwingt euch zu duPerster Konzentration,
wodurch ihr noch intensiver auf Schockeffekte reagiert.

Laut Akihiro Imamura stellt das filmische Werk

des britischen Regisseurs David Lynch eine der Hauptin-

spirationsquellen fiir Sifent Hill dar. Der umstrittene Re-
gisseur wurde am 20. Januar 1946 in Montana geboren.

Vielen von euch ist sicher die Fernsehserie Twin Peaks

ein Begriff. David Lynch gilt als einer der innovativsten
Filmemacher unserer Zeit. Obwohl Werken wie Wild at

Heart, Blue Velvet oder Eraserhead der kommerzielle

Erfolg versagt geblieben ist, ebnete Lynch seinerzeit

den Weg fiir junge Nachwuchstalente wie Quentin Taran-

tino oder Robert Rodriguez. Neben einem neuen Film ar-
beitet das Multitalent derzeit weiterhin an der innovativen PlayStation-2-Werbe-
kampagne, die auch im deutschen Fernsehen zu bewundern ist.




_ e

I Das kleine blonde Madchen versorgt euch mit Hinweisen
und fungiert als Wegweiser durch Silent Hill 2.

Auf der diesjahrigen E3 hatten
wir Gelegenheit, mit Akihiro Imamura,
dem Produzenten von Silent Hill 2, zu
sprechen.

PSG.: Gibt es eine inhaltliche Verbin-
dung zwischen den beiden Silent HilF
Titeln?

Imamura: Es gibt definitiv keine Verbin-
dung zwischen den Handlungen der Spie-
le. Sifent Hill 2 erzahlt eine komplett an-
dere Geschichte als sein Vorganger.

PSG: Wie linear wird die Geschichte ab-
laufen und wird es unterschiedliche
Endsequenzen geben?

Imamura: Die Geschichte von Silent Hill
wird sich an verschiedenen Stellen je

berichten und Videos auftaucht? Ist
sie James’ Tochter?

M Der einféltige Eddie wird von den Ereignissen um ihn
herum langsam, aber sicher in den Wahnsinn getrieben.

_ wie es scheint.

Berge stehen. Wahrend der
beeindruckend dargestelite
Schein von James' Taschenlam-
pe die Umgebung erleuchtet,
wird deutlich, mit wie viel Liebe
zum Detail die Entwickler zu
Werke gegangen sind. Bizarre
Details wie Blutspuren auf dem
Boden werden von der Grafik-
Engine miihelos bewiltigt. Die
abwechslungsreichen, sehr
plastisch wirkenden Texturen

W Geheimnisvoll und etwas exzentrisch présentiert sich
Mary, die James' Frau zum Verwechseln &hnlich sieht.

zeigen deutlich, dass das hdu-
fig kritisierte Texturproblem
der PlayStation 2 der Vergan-
genheit angehort. Die flexible
Kamerafiihrung setzt das Ge-
schehen stets in den richtigen
Winkel und treibt durch abge-
fahrene Perspektiven die Span-
nung weiter in die Hohe. Bei
der Darstellung der Grafik grif-
fen die Entwickler auf einen
Filter zuriick, der die gesamte
Optik in einem 8-mm-Film-Stil
(8hnlich dem beim Blair Witch
Projekt) zeigt. Hinter dieser
Pracht brauchen sich auch die
im typischen Silent Hill-Stil ge-
haltenen Hauptakteure nicht

zu verstecken. Alle Charaktere
wirken duferst lebensecht und
verfiigen - dhnlich wie die Hel-
den aus Metal Gear Solid 2 -
Uber sehr realistisch gestaltete
Bewegungen und Gesichtsziige.
Die Monster kénnten kaum ekli-
ger sein. Krankhafte Mutatio-
nen, deren schimmelig wirken-
de Haut von einem diinnen
Schleimfilm Gberzogen ist, war-
ten ebenso darauf, die Bekannt-
schaft eurer sparlichen Bewaff-
nung zu machen, wie damoni-
sche Wesen, die direkt aus dem
Schlund der Hélle gekrochen zu
sein scheinen. Fir eine optima-
le Soundkulisse griffen die Pro-

nach Leistung des Spielers verzweigen,
wodurch es zu unterschiedlichen End-
sequenzen kommt,

PSG: Gab es Probleme bei der Program-
mierung der Hardware?

Imamura: Probleme hangen immer von
der Sichtweise des Einzelnen ab. Wir ha-
ben 15 Programmierer in unserem Team,
die uns aufgrund ihres Talents und har-
ter Arbeit gropere Hardwareschwierig-
keiten erspart haben.

PSG: Wer ist das kleine blonde M&d-
chen, das immer wieder in Presse-

Imamura: James hat keine Kinder. Das
kieine Mddchen heipt Laura und war ei-
ne Freundin seiner verstorbenen Frau.
Ihre Aufgabe im Spiel ist es, als eine
Art Helfer fiir James zu fungieren. Sie
taucht an entscheidenden Punkten der
Geschichte auf und gibt James ver-
steckte Hinweise. Wie und wann Laura
auftauchen wird, hdngt vom Spieler und
seiner Art, Silent Hill zu spielen, ab.

PSG: Ist Silent Hilf 2 umfangreicher
als sein PSone-Yorganger?
Imamura: Beide Spiele haben in etwa

- 4
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den gleichen Umfang.

K2 psG

W James' gefdhrliche Reise filhrt ihn unter anderem auch auf die unappetitlichste Toilette
der Videospielgeschichte. Nur gut, dass es noch keine Spiele mit Geruch gibt.



So I'll right
The other on

W Um in Silent Hill 2 zu iber
sondern auch jede Menge Hirnschmal

grammierer auf eine neuartige
Form der Soundcodierung
zurlick. Da Silent Hill 2 trotz
DVD nicht tber eine 5.1-Tonspur
verfligt, werden die ohren-
betdubenden Sounds mithilfe
der neu entwickelten S-Force
3D Sound Library berechnet.
Als Sound Director fungierte
der aus dem weltweit 1,5 Millio-

.Konamis neuer Scho-
cker bietet Horror pur
und ist nichts fiir
schwache Nerven."

nen mal verkauften Vorganger
bekannte Akira Yamoaka, des-
sen Kreativitat ihr die schragen
Musikstiicke und unmenschli-
chen Gerausche in Konamis
neuem Horror-Schocker ver-
dankt.

" Bekanntes Gameplay

Im Gegensatz zu den techni-
schen Neuerungen liefen sich
Imamura und sein Team beim
Spieldesign auf keinerlei Expe-
rimente ein. Wie beim Vorgan-
ger bewegt ihr euch in gemach-
lichem Tempo durch die Echt-
zeit-Locations und legt euch
mit euren hollischen Widersa-
chern an. Standiger Munitions-
mangel und schwierige Ratsel

e y
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~ samen Szenen und roter Fai

B Nach seiner Ankunft in der verschiafenen Kleinstadt muss James feststellen, dass der gesamte Ort v6llig menschenleer ist.

lassen eure grauen Zellen rau- finden, lief sich aufgrund der gen Zockern gehdrt. Laut Wolf-
chen. Hervorragende Render- uns vorliegenden Version nicht gang Ebert, PR-Manager von
und Echtzeitsequenzen treiben  feststellen. Fest steht aber, Konami, wird die PAL-Version
die finstere Handlung voran. dass Silent Hill 2 wegen der des Schockers nicht entscharft,
0Ob sich die Gewaltmarsche gruseligen Thematik und der weshalb die Firma eine USK-
des Vorgdngers auch im zwei- derben Gewaltdarstellung nicht  Freigabe ab 18 beantragen

ten Teil der Grusel-Mar wieder- in die Hande von minderjahri- wird. (Henry Ernst)

Brookhaven Hospital

Genre: Action-Adventure
Termin: Oktober
Hersteller: Konami

Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: Unglaublich dichte
X Atmosphdre

I Im Nebel der einst so malerischen Kleinstadt treiben sich jede B Damit ihr in den weitldufigen Locations nicht die Ubersicht ver-

Menge zwielichte Gestalten herum!

liert, konnt ihr jederzeit auf eine praktische Karte zuriickgreifen.

: - PSG =X




- Der weltberiihmte Regisseur
und Oscar-Gewinner Akira Kurosawa
hat mit seinem filmischen Werk nicht
nur unzdhlige Filmemacher (Francis
Ford Coppola, Sergio Leone, Quentin
Tarantino) beeinfiusst, sondern gilt
auch als Inspirationsquelle fiir viele
Videospieldesigner. Besonders die
Filme The Seven Samurai (1954) und
Yojimbo (1961) werden oft und gerne
in Videospielen zitiert, Kurosawa hat
in seinem Leben mehr als 30 Filme
gedreht und gilt noch heute als einer
der besten und einflussreichsten Fil-
memacher der Weit. Als Abschieds-
geschenk hinterliep der Meister sei-
nen Fans unter anderem den Episo-
den-Film Kurosawas Dreams, in dem
er mit anderen Regisseuren die Gren-
zen des filmisch Machbaren auslotet.

e
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~1he way of the Samurai is death.” (Yamamoto)

ha

Imu*

Kaum haben die ersten
PAL-Samurai den untoten
Fiirsten Oda Nobunaga ver-
nichtet, kiindigt sich wei-
teres Unheil an. Mit gliihen-
den Augen und gezogenem
Schwert setzt der Feldherr
erneut alles daran, das
mittelalterliche Japan

zu unterwerfen.

B Zehn Jahre, nachdem der blut-
riinstige Feldherr Oda Nobunaga
vom tapferen Schwertkampfer
Ackechi Samanosuke zur Hélle
geschickt worden ist, machen un-
heimliche Geriichte die Runde.
Hinter vorgehaltener Hand er-
zahlt man sich von monstrésen
Kreaturen, die in den dunklien

[ Die schlagkriftige Kaede
wird auch im rieuen
Onimusha auf jeden Fall
mit von der Partie sein.

%

I Um den Unterschiupf des damonischen Feldherren aufzuspiiren,
bendtigt JubeiNﬂe Menge detektivisches Geschick.

M Mit realistischen Wettereffekten und verfeinerten Animationen erweckt Onimusha 2 das japanische Mittelalter zum Leben.

Schatten der Wilder auf arglose
Wanderer lauern, selbst Tote sol-
len sich aus ihren Grabern er-
hoben haben, um ihren Opfern
das Fleisch von den Knochen zu
reifen. Fiir Yagyuu Jubei, den
Helden in Capcoms neuem Hor-
ror-Epos, sind diese Geschichten
nichts weiter als Marchen, die
man Kindern erzahlt, um ihnen
Angst einzujagen. Als er jedoch
eines Tages von einer langen Rei-
se zuriickkehrt, ist der legendare
Samurai gezwungen, der grau-
samen Wahrheit ins Gesicht zu
sehen.

¥ Schreckliche Ereignisse
Sein einst idyllisches Heimatdorf
liegt in Trimmern. Wo friiher Kin-

I Seit seinem ersten Konsolenauftritt hat sich Oda Nobunaga stark
verdndert. Die Tatowierungen verleihen ihm zusatzliche Macht.



seiner Frau schwort Jubei Rache

und beginnt einen blutigen Feld-
3 zug gegen den untoten Fiirsten

liche Japan und seine Vasallen.

[ Neue Wege
jetzt die ge- Im Gegensatz zum action-
seiner Fami- orientierten Vorganqer. wird der

“motivation zu sorge wird
die Handlung je nach Vorgehe
eise des Spielers verzweigen,
hrere Erzahistrénge
iBerdem wird den
tteren eine gropere
uteil. Mit der ebenso
aufreizenden wie geheimnisvollen
erneut aus Kriegerin Oyuu und dem Feuer-
at, um Japan waffenexperten Magoichi stehen
dem Helden zwei neue Charakte-
re zur Seite. Nur wer mit seinen

n lm Geqensatz zZum Vorqam;er habt mr im neuen Samural-Abenteuer die chance
garstigen Endgegnern zu zweit auf den Pelz zu riicken.

Partnern interagiert, hat eine
Chance, Nobunaga zu bezwingen.
Um wirklich alle Schauplatze,
Gegner und Endsequenzen in
Onimusha 2 kennen zu ler-

nen, ist mehrmaliges £

Durchspielen Pflicht. Wie

bei Survival-Horror-Titeln Y

Ublich, wird aber nicht
nur die Geschichte, son-
ﬁern auch die Technik

n. Obwohl sich Cap-

m auch bei Onimusha

2 an das altbewdhrte

Konzept aus vorgerender-

ten Hintergriinden und qut ge-
timten Schockeffekten halten
wird, versprachen die Entwickler
gerade bei der grafischen Darstel-
lung einige Uberraschungen.
Durch zusétzliche Hintergrund-
animationen soll den starren Ren-

* lich nur einen kurzen Gastauftritt =
in Onimusha 2 haben.




Yusaku Matsuda (1950-1989)

Der Ende der 80-Jahre verstorbene Schauspieler ist auch heute noch
einer der beliebtesten Darsteller Japans. Durch sein charismatisches Auftreten
und seine Afro-Frisur wurde der 1,85 m grope Japaner schnell zum Vorbild fiir

. eine ganze Generation. Neben zahlreichen TV-Filmen und Serien versuchte er

L sich auch als Sanger. Altere Filmfans diirften sich vor allem an seine Rolle in dem
Michael-Douglas-Film Black Rain erinnern. Matsuda verstarb 1989
an einem Krebsleiden und hinterliep neben zahlreichen trauernden Fans auch
eine Tochter, die sich ebenfalls als Schauspielerin versucht.

ingehaucht werden, Ber T TieeNI uptdarsteller
eingehaucht werden. Be- s

sonderes Augenmerk gilt mac!I m!!sha Z. schon
hierbei den Wettereffekten: vor seiner VETOffentllchunq

Um eine rpoqlschst dichte zu einem Mythos."
Atmosphdre zu schaffen, ar-

beiten die Programmierer mit des ersten Teils per Face Scanning
Hochdruck an der realistischen und Metion Capturing dem Schau-
Darstellung vor n p:eler und Sénger Ta Kane

6.M

Grusel-Details

man sich zu Yusaku Matsuda ist nicht der
m beliebt chen T erste Tote, der in einem Grusel-Titel
| von Capcom zu neuen Ehren gelangt.
Bereits beim Urahn aller Survival-Hor-
© ror-Titel wurden Fotos Verstorbener
verwendet. Um den Zombies im ersten
Raccoon-City-Abenteuer ein mdglichst
realistisches Aussehen zu geben, grif- §
fen die Programmierer auf die Lei-
chenfotos samtlicher Krankenhduser
; : , in Tokio zuriick. Die Aufnahmen aus
- en Horror-Spektakels haben sich 2002 in Japan entli ‘ idneLi};aetﬁD;zgifa:,lﬁ?:hﬁ::;it;:#:‘:_
die Designer etwas Besonderes .Wwieder zum Leben er- werden, die PAL
. einfallen lassen. Wurde der Held weckt". Wie Capcom auf eineram  paar Monate s|

~ Geeignete Abbildungen wurden ge-

| scannt und sind unter anderem fiir

das ungesunde Aussehen des unten
abgebildeten Zombies verantwortlich.

Genre: Action-Adventure
Termin: Mérz 2002 (Japan)
Hersteller: Capcom
Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: Toter Haupt-
darsteller

 «Die Legende geht
~ weiter. Auch Oni-

2% ; ; £ o PR L S _ ' ; ] - musha 2 wird ein
B Auch der neue Held Yagyuu Jubei verfiigt dber das niitzliche iegter Fe [ ; todsicherer Hit!"
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rotﬂgr in Deutschland herrschenden Zensur-Problematik scheint sich setzungen oder Neuentwicklungen handelt, dem qenmgteﬁbsz Besutzer
“Sonys 128-Bit-Konsole zu einem Refugium fiir Horror-Freunde zu ent- stehen haarstraubende Zeiten bevor. Um euch einen Uberblick

wickeln. In den kommenden Monaten werden alle wichtigen Entwickler Grusel-Hits der ndchsten Zeit zu geben, haben wir wi
ihren Beitrag zur Horror-Welle leisten. Egal, ob es sich dabei um Fort-

: Das Spielkonzept | Das Spielkonzept Das Splelkonzept
In der Rolle des Schwertkdmpfers Samaonosuke rettet ihr eine i Claire Redfield macht sich auf die Suche nach ihrem verschol- Als Voodoo-Superheld Mike LeRoi alias Shadow Man kampft ihr
. | Prinzessin aus den Klauen des untoten Feldherren Oda Nobuna- lenen Bruder und wird dabei vom Umbrella-Konzern gefangen gegen die geheimnisvollen Grigori und versucht, das Ende der
4 ga. In typischer Resident EviF-Manier erkundet ihr eine verwun- genommen. Wie in den bekannten 32-Bit-Prequels kampft ihr Welt zu verhindern. Um dieses Ziel zu erreichen, besucht ihr
schene Burg und legt euch mit den Haschern des Fiirsten an. in gemédchlichem Tempo gegen Zombie-Horden, heilt euch mit nicht nur zahlreiche Levels, sondern begebt euch auch in das
Blitzschnelles, actionorientiertes Gameplay sowie die hervor- Kréutern und I6st knackige Rétsel. i Reich der Toten. Der actionorientierte Spielablauf und die
. ragende Grafik machen Onimusha zu einem echten Hit. 5 knackigen Rétsel sorgen dafiir, dass euch nicht so schnell
‘ - | Die Macher langweilig wird.
§ | Die Macher | Filr den ersten 128-Bit-Auftritt des Horror-Urgesteins griff Cap- |

Die Macher
Die gruseligen Abenteuer des Shadow Man entstehen in den
Teeside-Studios von Acclaim.

| Fiir Onimusha hat Capcom keine Kosten gescheut. Unter der
| Leitung des Produzenten Keiji Imafume arbeitete ein aus iiber

‘ com auf das bewahrte Horror-Team um Shinji Mikami zuriick.

| 90 Mitgliedern bestehendes Team an der Fertigsteliung des Die Grafik
| Titels. Die Hintergrundgeschichte wurde von den kreativen | Daserste 128-Bit-Resident Evil geht grafisch neue Wege. Durch
Kapfen der Flagship-Company erdacht, welche bereits filr | | die Rechenleistung der PS2 war es den Programmierern end-

Die Grafik

| die Resident EviFDrehbiicher verantwortlich zeichnet, | | lich mdglich, die gesamte Spielgrafik in Echzeit zu berechnen. Dank einer neuen Grafik-Engine erstrahit der Schat-
| | Dramatische Kamerafahrten und verfaulte Zombies sorgen fiir tenmann in neuer Echtzeit-Pracht.

§s 4

| Die Grafik | Stimmung.

| Der Sound
| Diistere, stimmungsvolle Musik

| Vorgerendert, feste Kamerapositionen

| Der Sound

i An der Entstehung des bombastischen Klassik-Soundtracks waren

Der Sound
| Hier verliefen sich die Programmierer auf eine qute Mischung | E
| aus dilsterer Klassik und dramatischen Klangen. .| Der Hauptdarsteller
| Mike LeRoi ist der Tréger einer magischen Totenmaske, die es g
| ihm erméglicht, zwischen den Welten zu wandern. Als Sklave i
i
|

|
| Der Hauptdarsteller [
[ sind, ist s sehr watrscheiniich,dass Onimusha Capcoms bis | Die 22-jahrige Claire Redfield zeigt gestandenen Action-Hel- | | der Voodoo-Priesterin Nettie hat er sich ihren Befehlen zu un-
| | terwerfen und muss tun, was die vollbusige Schinheit verlangt.

| heute teuerstes Projekt ist. - | den, was eine Harke ist. Auf der Suche nach ihrem vermissten
| I Bruder bringt sie Licht in die diistere Firmengeschichte und I
| legt sich mit der neuesten Version des T-Virus an. B Der Ursprung
om verpflichtete den beriihmten Schauspieler Takeshi | | Zu Anfang seiner Karriere_ mach_te Mil-ie LeRoi noch die Seiten
shiro als Hauptdarsteller. Mithilfe des Motion-Capturing- | Der Ursprung i ciner gleichnamigen Comic-Serie unsicher. Nach guten I:m-_
fahrens wurden seine Bewegungen aufgezeichnet und auf | Die epische Geschichte um modrige Zombies und agaressive. || ;?::ﬂz':;:rnd:usf ﬁ::z'é"rdl_; igaggrr:gﬁztﬁg:ﬁ:;gﬁ
 se virtueles Alte Eqo Ubertragen. Unter Fans git Samano- | Viren hatte ihren Ursprung auf der PSone. Mit Resident Evil B der umfangreichen Levels sowie die exzellenten Spezial-Effekte
!_ Ske als der optisch beeindruckendste 128-BitHeld. [ ©rschuf Capcom eines der bestverkauften Spiele filr die | der anderen Versionen fiefen sich auf einer 32-Bit-Hardware
1 | PSone. Nach insgesamt vier Titeln und einem Lightqun- W einfach nicht realisieren. Neben der wirklich iiblen Grafik schau-

| Shooter wird sogar ein Film iber Umbrella & Co. gedreht. | felte vor allem die véliig missratene Steuerung das Wertungs-

| grab fiir den ersten Shadow Man.

N : Umfanq |

= see hinter sich. Nach iiber drei Jahren Gesamtentwicklungszeit Durch die knackigen Réitsel seid ihr mindestens 20 Stunden l:d Umfang
konnte sich das Abenteuer dann in seiner vollen Pracht auf der | beschaﬂlqt. ' | 25Stunden gruseliger SpielspaP erwarten euch.

| PS2 entfalten. | | '

| Waffen Waffen

| : e : Obwohl er iiber magische Krafte verfiigt, verldsst sich Shadow
it ; e - von der M Gra- ; i e

ger wirklicher Kritikpunkt: Onimusha ist einfach zu " N:;w;;?:f ‘-l:c:rr:;ﬁd?rau\;ogefi;d :;E';:gi?ﬁ;t:;;?:; :'Vrgrd; Man lieber auf irdisches Handwerkszeug: gropkalibrige Waffen
Profis sehen das Ende bereits nach 6-8 Stunden. : : i aller Arten sowie jede Menge Hieb- und Stichwaffen laden zur

" e fréhlichen Monsterjagd ein.
.Ti Waffen : Y

Neben seiner Standardwaffe kampft Samanosuke mit vier ma- i v ) dinde e
&1 gischen Schwertern sowie einem Bogen und einer Feuerwaffe, 3 y 9 + . Zahlreiche aus Mythen und Legenden bekannte Wesen
= = g - il )  sich dem Schattenk&mpfer in den Weg. Vom halbverfa
* Zombie iber grimmige 5 bis hin zum gefalle
batorrmtderl-‘an alles  was die| Wﬁe&

| Besonderheiten i

4 Im Gegensatz zum schwachen Resident Evil: Nemesis treibt - A
| Code: Veronica X die Geschichte um Zombies und Biowaffen I Beso“derhe'te"
| weiter voran. S Interessantes Wechseln zwischen den Welten, makabere Gags




j— e T 2
| Das Spielkonzept

ept
Zehn Jahre nach den Ereignissen des ersten Teils beginnt die
Geschichte von Onimusha 2. In der Rolle des legendaren Samu-
rai Yagyuu Jubei gilt es, den wiederauferstandenen Nobunaga

Das Spielkonzept
In der Rolle des unbescholtenen Witwers James Sunderland
begebt ihr euch in die verfluchte Kleinstadt Silent Hill, um nach
dessen verstorbener Frau zu suchen. Selbstversténdlich er-

i | Mit einem riesigen Schwert und zwei dicken Knarren bewaffnet,
; | versucht der Halbdamon Dante den leufel zu besiegen. In i
| | missionsbasierten Levels [3st ihr kleinere Ratsel und sammelt

schweren Damonen und knackige Rétsel dieses Vorhaben. Im i | Erfahrungspunkte Der erste Titel des neuen Stylish-Hard-Ac-
1

|
en und knacki el dieses Vorhaben. In | E : Lyl || 2uriick in die Halle zu schicken. Am eigentlichen Spielablauf
Gegensatz zu Spielen wie Resident Evif wird bei dem in behd- | tion-Genres zeichnet sich durch nohe Geschwindigkeit, coole | | wird sich nicht allzu viel dndern, bis auf die Tatsache. dass die
£ bigem Tempo ablaufenden Silent Hill 2 der Horror nichtdurch | | Moves und die wirklich hervorragende Grafik aus, U | etivicn i Wert auf N‘ henfi T =
Schockeffekte, sondern durch die diistere Atmosphire erzeugt, | | | ﬁ EARIRRiES M Teiic oL il Heei i il s asge
| Die Macher | feiltere Hintergrundgeschichte legen werden.
| Die Macher B Devil May Cryentsteht unter der Federfiihrung von Horror-Gury ([0 Die Macher

| Das 50 Mann starke Team Silent um Producer Akihiro Imamura b Shinji Mikami, der sich bereits mit Dino Crisis und Resident Evil
besteht fast ausschiieBlich aus alten Videospiel-Hasen. Das |l in der Videospielgeschichte verewigt hat. |
| gesamte Kernteam des ersten Teils arbeitet auch an der Fort- |

setzung des PSone-Gruselschockers. | Die Grafik
| Bei Devii May Cry wird die gesamte Grafik in Echtzeit berech-
Die Grafik i net. Bombastische Fffekte knackige Texturen und eine stabile
Wird komplett in Echtzeit berechnet | Bildwiederholungsrate zeigen deutlich, wozu die PS2 in der
| Der Sound

Lage ist.
! Mit einem Wort: nervenzerfetzend. Sound Director Akira Yamoaka | Der s’““d == i : :
| versteht es wirklich, durch Musik und Gerausche eine beklem-  {Jlllé Bombastische Gomlc_~Klanqe mit knallharten Gitarrenriffs sorgen
! mende Stimmung aufzubauen: Diistere Industrial-Kiinge und | fiir richtige Metzelstimmung.
| ohrenbetéubende Gerdusche steigern den Horror um die ver- I
fiuchte Kleinstadt ins Unermessliche. | | Der Hauptdarsteller
Der eigenwillig gekleidete Dante ist der Sohn eines legenddren |

| Damonenkriegers. Mit ibermenschlichen Kraften ausgestattet,
f ist Dante der ideale Kampter gegen das Bise
i

| Ab Mérz dieses Jahres wurden Onimusha Warlords und Oni-

: musha 2 parallel entwickelt. Laut Capcom soll der Nachfolger

| bereits ab dem 3. Marz 2002 in den japanischen Laden stehen.
Entwickelt wird Onimusha 2 vom selben Team wie der imposan-
te Vorganger.

Die Grafik

Wie bei Onimusha Warlords wird euch auch der zweite Teil der
| Saga mit vorgerenderten Hintergriinden verwdhnen.

| Der Sound

| Klassischer Soundtrack; ob erneut so ein Aufwand betrieben wird
| wie beim Vorganger, ist noch nicht bekannt.

Der Hauptdarsteller

James Sunderland ist ein Durchschnittstyp, der iiber keinerlei
besondere Fahigkeiten verfiigt.

| Der Hauptdarsteller
Das Vorbild fiir den Helden aus Onimusha Zist ein in Japan fast
schon kultisch verehrter Schauspieler mit einem kleinen Fehler:

| Der U rsprung Devil May Cry stellt die konsequente Weiterentwicklung des bei | Ertlsl I:ere;:s ::“t i dJahir e: tot.tganctojl: entsct;led Sblc? f:tr s
| Bei Silent Hill 2handelt es sich um eine Fortsetzung des iber | Dino Crisis 2 eingeschlagenen Weges dar. Weg von der starren | geRcion Sk s v aqu ezl by

| 1.5 Millionen Mal verkauften PSone-Erstings. Aufgrund des eher | Resident EviFSpielmechanik, hin zu einem deutlich actionreiche- |SEMELIEINLLESRTSE BT ETETTA TS

| psychologisch angesetzten Horrors und der deutlich erwach- [l e Gameplay. I
| seneren Thematik wurde Silent Hillvon vielen Fachmagazinen | Umfan

| als ,, Resident Evilfiir Erwachsene" bezeichnet. Durch die in | | iger g 3 " G okt
| Deutschland herrschende Indizierungspolitik blieben PAL- ! er:den ey st leidernoch;nichts bekannt,
. Spielern grobe Geschmacklosigkeiten erspart. 1

| Der Ursprung

Direkte Fortsetzung von Onimusha Warlords.

. Waffen i Umfang

‘ Umfanq B Neben seiner Standardausrilstung (Schwert und zwei Pistolen) | | Dader geringe Umfang einer der grofiten Kritikpunkte des
B kann Dante eine noch unbestimmte Zahl weiterer Waffen wie I ! Vorgangers war, wird Onimusha 2 wahrscheinlich deutlich
| Schrotflinte oder Maschinengewehr aufsammeln. umfangreicher sein.

' Silent Hill 2 wird vom Umfang her identisch mit dem Vorganger
1

| Waffen

Klassische Hieb-, Stich- und Feuerwaffen.

. ff | Feinde
d _EI'I ] | | Dantes Gegenspialer sind alfesamt dimanischen Ursprungs,
| Zahlreiche Feuer- und Schlagwaffen lassen sich im Laufe des wobei riesige Spinnen, monstrase Marionetten und kreischende

| Spiels aufsammeln. Magische Argumentationsverstérker gibt ‘ Hexen nur die Spitze eines wahrhaft unheiligen Eisbergs dar-

| es nicht. stellen, Eine weitere Besonderheit ist die Tatsache, dass Devil

: May Cry als erster Mikami Titel eine Analogsteuerung besitzt.
Feinde |

Sunderiand kampft gegen Zombie-Krankenschwestern, | Besonderheiten I
nonen und garstige Endgegner. ‘ Wie Shinji Mikami auf der diesjéhrigen E3 verkiindete, gehtes | Bei Onimusha 2wird ein bereits verstorbener, japanischer
{ T | bei Devil May Cry darum, ein mbglichst cooles Spiel zu erschaf- [ Filmstar durch aufwendige Technik zum Leben erweckt. Mo-
. | Besonderheiten I fen. Dazu braucht es faut Mikami nicht mehr als einen eiskaiten {8 tion Capturing und diverse Scan-Verfahren ermagiichen es .
| Auf der PlayStation 2 verwirkiichen die Entwickler ihre Vorstel- | Helden, mit dem sich jeder identifizieren kann und jede Menge B 0¢r Leinwand-Legende Yusaku-Matsuda, auf der PlayStation 2
o lungen von einem Horror-Thriller, ‘ gnadenloser Action, B sein Unwesen zu treiben,

| Feinde
; Das Spektrum der Feinde wird um einige Bosewichter erweitert.

P LT —
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M Der obligatorische Einmarsch in die Arena wird im
Wrestlingsport immer besonders zelebriert.

If you smell, what the Rock is coo

I Die Tag-Team-Moves sind ein interessantes Schmankerl.
Vor allem die gegnerische Energieleiste hat dabei zu leiden.

kin'!

WWF SmackDown!
Just Bring It

World-Wrestling-Federation-

Fans aufgepasst, die wohl
bisher beste Wrestling-Serie
erféhrt eine Fortsetzung
auf Sonys 128-Bit-Konsole.

M Beide Vorgdnger fiir die
PSone verkauften sich mil-
lionenfach und besonders
in den wrestlingbegeister-
ten USA waren die Titel
absolute Megahits. Kein
Wunder, da die Kids sich
mit beinahe allen Idolen

«Stone Cold Steve Austin
ist neben The Rock

einer der grofiten
Superstars der WWF."

/THE ROCK IJNDEH"AOCEH
orE———r o e 34 o
e » e -

e _...«r.‘: ; S5
i N

™ Einer der Standard-Moves, namlich ein Side-Suplex, wird
hier gerade vom Undertaker ausgefiihrt.

= '. r "
———

der WWF und Hunderten von
Moves weich klopfen konnten.

B Know your role!

Beinharte SmackDown!-Fans
werden sich zunachst fragen,
ob es entscheidende Neue-
rungen gibt. Um diese Frage
zu beantworten, miissen wir
zunachst etwas ausholen.
Natirlich fallen als Erstes die
grafischen Veranderungen ins
Auge. Wunderbar animiert und
mit reiferischen Posen betre-
ten die Athleten die Arena.

Die japanischen Entwickler
Yukes arbeiten dabei mit ei-
nem Mix aus FMVs und echt-
zeitberechneter Grafik. Dieses
schmiickende Beiwerk werdet
ihr aber bald unbeachtet lassen
- spatestens dann, wenn sich
bei den unzahligen Match-Va-
rianten zum ersten Mal sechs
oder mehr Giganten gleichzei-
tig im Ring tummeln. Hier ha-
ben die Programmierer tief in
die Trickkiste gegriffen und die
Kérper der Sportler aus relativ

Tm
3197 NI

B

THEL RocKP T g
‘f: R‘m
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M Action zu viert ist angesagt. So richtig interessant werden aber
erst die Matches vom Schlage eines Royal Rumble,

—"\ s
‘.l'-NE ROCK == UNDERTAKER
; __%‘ 0191

g

it
e
-

I Wiirfe miissen erst angesetzt werden. Das bedeutet, ihr nehmt
euren Gegner in die Mangel und fiihrt den Move per Tastendruck aus.



-

I8 0ft genug verlagert sich die Action nach draufen. Dabei miisst ihr aber auf die Zehn-
Sekunden-Regel achten und euch rechtzeitig wieder in den Ring begeben.

wenigen Polygonen zusammen-
gebastelt. Etwa 800 Dreiecke
wurden mit feinsten dreidimen-
sional gezeichneten Texturen
bepappt, um die Wrestler le-
bensecht riiberkommen zu las-
sen. Bei den Kopfen haben die
Designer aber besondere Sorg-
falt walten lassen. Diese beste-
hen nochmals aus etwa 500
Polygonen und bekamen un-
glaublich realistische
Animationen spen-
diert. Beispielsweise
konnt ihr bei The Rock
sogar seine obligato-
risch hochgezogene
Augenbraue erkennen.
Auch Grimassen und Wutaus-
briiche wurden perfekt in Szene
gesetzt. Gerade durch diese
Medium-Polygon-Technik ist die
Grafik-Engine jederzeit in der

..
r"{& ROCK.

Lage, das Geschehen mit flis-
sigen 60 Bildern pro Sekunde
darzustellen. Die Arenen haben
ebenfalls eine Frischzellenkur
verpasst bekommen und wir-
ken sehr ausgefeilt. Besonders
wenn ihr euch auch auperhalb
des Rings kloppt, kommen die
schénen interaktiven Elemente
zum Einsatz. Wie im Wrestling-
sport Ublich, kénnt ihr euren

Uniiberschaubar viele

Match-Varianten, starke Grafik
und alle Helden der WWF brin-

gen machtig Laune.”

Kontrahenten auf den Tisch der
Kommentatoren schleudern. Ob
sich die Tische auch zerstéren
lassen, steht bis jetzt leider
noch nicht fest.

B Nach den offiziellen Regeln muss der Sleeper-Hold geldst werden, sobald der gepeinigte Gegner das Seil beriihrt. Ob die Regeln
auch bei SmackDown! Just Bring It dermafen genau eingehalten werden, steht allerdings noch in den Sternen.

B,

UNCERTAKER

B Einen Tag-Team-Move abzubekommen, ist kein Zuckerschlecken. Nach offiziellen Regeln
ist eine Aktion zu zweit legitim. Danach muss einer der Gegner den Ring verlassen.

M Spielmodi ohne Ende

Um euch bei Laune zu halten,
wurden insgesamt 67 Match-
Varianten eingebaut. Diese
reichen vom obligatorischen
Royal Rumble bis zu den du-
Berst beliebten und brutalen
Kéfig-Matches. Spielerisch hat
sich im Vergleich zu den Vor-
gangern nicht allzu viel veran-
dert. Das bedeutet, ihr bekommt
die gewohnt gute Steuerung
und so ziemlich alle Moves ge-
boten, die im modernen Wrest-
ling benutzt werden. Die Bewe-
gungen der Fleischberge wur-

den dabei durch Motion-Captu-

ring perfekt in Szene gesetzt.
Eine weitere Besonderheit stel-
len die Play-by-Play-Kommen-
tare dar. Im Klartext heipt das,
die Kommentatoren reagieren
auf eure Spielweise und geben

-

entsprechend ihren Senf da-
zu. Ob die Sprachausgabe ins
Deutsche Ubersetzt wird, ist
leider noch nicht sicher. Auf
jeden Fall hinterlieBen die
ersten Einblicke in das neue
SmackDown! einen hervorra-
genden Eindruck und weisen
stark auf eine Weiterflihrung
der Erfolgsserie hin. Alle
Wrestlingfans unter euch soll-
ten deswegen schon einmal an-
fangen zu sparen! (Uwe Honig)

/f Filmstar:

. The Rock

Wie schon einige Wrestlingstars
vor ihm versucht The Rock nun eben-
falls, im Filmgeschaft Fup zu fassen.
Im aktuellen Effektfeuerwerk Die Mu-
mie kehrt zuriick spielt er den legen-
ddren Scorpion King. Durch die Rolle
in diesem Kassenkniiller hat ,,Der
Felsen” seinen sowieso schon hohen
Bekanntheitsgrad in den Vereinigten
Staaten noch weiter ausgebaut.
Wegen seines ,,schauspielerischen”
Wrestler-Berufs fiel ihm der Sprung
ins Kino nicht einmal schwer. Deshalb
sind wir schon auf weitere Filme mit
dem Muskelberg gespannt.

Genre: Beat 'em Up

Termin: November

Hersteller: THQ

Spieleranzahl: 1-4
Besonderheiten: Starke Lizenz

, wMit toller Grafik

" und unglaublichen
Moves wird Smack-
Down! ein Hit."
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Nachdem sie auf dem PC ers-

S SR te Flugerfahrungen sammeln
- Wahrend der Luftkdmpfe

Eat ihr viele schi konnten, ndhern sich Kriege-
Eﬂ:';t; \:'i‘:?\?oi;s Fn; o rin Rynn und ihr Drache Arokh
menatem bewundern. nun mit machtigen Fliigel-

schidgen ihrem ersten Kon-
solenauftritt.

“ In einer |&ngst vergessenen
Welt voller fantastischer Be-
wohner und diisterer Geheim-
nisse fihrte das Schicksal vor
langer Zeit zwei ungleiche Hel-
den zusammen. Durch einen
Fluch wurden die Seelen der
Kriegerin Rynn und des méchti-
jen I

der
I .| Feuerund Schwert
= s ittty : : ~ Zujener Zeit hatte sich eine
fii g i schreckliche Bedrohung wie ein
_.”JJ-MJ'F’} @@Sﬂl S@'ﬁ@%ﬂﬁ@@ﬂl ﬁ‘@% @@@‘fﬂ%ﬁl disterer Schatten Uber die Kon-

tinente der Welt gelegt. Ratsel-
hafte Wesen, die aus dem un-

) I 4 endlichen Raum jenseits der
= = Sterne gekommen waren, trach-
C _' C teten danach, alles Leben aus-

-

g
-
-

151 Bei ihrer ersten Begegnung wissen die zwei ungleichen Helden
noch nichts von ihremgemeinsamen Schicksal.

B3 psG



zuléschen und den Planeten mit
ihrer eigenen, unheiligen Brut
zu bevélkern. Der einzige Weg,
dieses Schicksal abzuwenden,
wurde in einer alten Prophe-
zeiung geweissagt: Der heife
Atem eines Drachen und der
kalte Stahl eines Schwertes
wirden die unsterblichen See-
len der heiligen Drachen be-
schwdren und die Desert Lords
zuriick in die kalte Schwarze
des Weltraumes schicken.

¥ Fantastische Welten
Surreal Softwares ambitionier-
tes Projekt ldsst euch in die

- Haut der jungen Schwertkamp-

~wliralan - entfiibrt euch in
~eine mystische Welt voller

Magie und Fabelwesen."”

ferin Rynn schilipfen. Um die
Prophezeiung zu erfiillen und
der gepeinigten Welt ihre Frei-
heit wiederzugeben, hat die
smaragddugige Schénheit eini-
ges zu tun. Acht umfangreiche
3D-Welten warten darauf, von
euch erforscht zu werden. Zu
diesem Zweck bewegt ihr euch
in nichtlinearen Missionen ent-
weder mit der aus 4.400 Poly-
gonen zusammengesetzten
Rynn zu Fu durch die Schau-
platze oder erhebt euch auf
dem Riicken des Drachen in die
Lifte. Wie es sich fiir ein ziinfti-
ges Fantasy-Abenteuer gehort,
machen euch zahllose Finster-
linge das Leben schwer. In dra-
matischen Echtzeitkdmpfen tre-
tet ihr gegen Orks, Ghoule, Wer-
wolfe oder gar die Desert Lords
selbst an. Sollte es bei einem
Bodenkampf zu geféhrlich wer-
den, habt ihr die Méglichkeit,
Arokh per Knopfdruck um Luft-
unterstiitzung zu bitten. Fir je-
den besiegten Feind erhalt Rynn
Erfahrungspunkte, die ihr auf
eines von drei Attributen (Zau-
berei, Nahkampf, Fernkampf)
verteilen kénnt. Selbst auf dem
Riicken eures 4.200 Polygone
starken Drachen seid ihr nicht
vor Angriffen sicher. Wahrend
ihr mit 60 Frames pro Sekunde

rung und der fliissigen Grafik
tische Welten eintauchen.

I Rynn und ihr
schuppiger Gefahrt
bilden eines der
schlagkraftigsten
teams der Video-
spielgeschichte.
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Uber schneebedeckte Gipfel
und endlose Walder gleitet,

versuchen nicht nur iibellaunige
Drachen, euch die Fliigel zu ver-

sengen. Sowohl die Boden- als
auch die Luftkampfe sind op-
tisch sehr eindrucksvoll und
werden durch die clever design-
te Steuerung auch spielerisch
zu einem echten Erlebnis. Mit-
hilfe einer aus Zone of the En-
ders bekannten Lock-on-Funk-
tion habt ihr das Kampfgesche-
hen immer im Griff und kénnt
mit dem hervorragend animier-
ten Heldenduo den Bosewich-
tern im wahrsten Sinne des
Wortes Feuer unterm Hintern
machen. Seid ihr des Kampfens
miide, kdnnt ihr euch in einer
der belebten Stadte ausruhen,
eine der lber 80 Waffen und
Rustungen erwerben oder nach
neuen Auftragen Ausschau hal-
ten. Der Plan des bereits an der
PC-Version beteiligten Desig-
ners Alan Patmore, ,eine wahr-

- haft epische Geschichte zu er-

W Rynn und ihr schuppiger Kampfgefdhrte sind hervorragend
animiert und aus iiber 4.000 Polygonen modelliert.

[ Viele der im Spiel verwendeten Ideen kennen Fantasy-
Freunde bereits aus den Biichern von Anne McCaffrey. Die
1926 in Massachusetts
geborene Autorin stu-
dierte Literatur und
Opernregie. Anfang der
50er-Jahre begann Mc- ‘

Caffrey damit, Scnence-Flctlun-Romane zu schrei-
ben. Der internationale Durchbruch gelang ihr mit
dem Zyklus Drachenreiter von Pern. Fiir die epi-
sche Geschichte von Menschen und Drachen wur-
de ihr der renommierte Nebula- sowie der Hugo
Gernsback Award verliehen. Der zwdif Bénde um-
fassende Zyklus wurde in viele Sprachen iiber-
setzt und gilt noch heute als eines der funda-
mentalen Werke moderner Fantasy-Literatur.

zdhlen", scheint aufzugehen.

Da die PlayStation 2 ihm ,,alle
technischen Méglichkeiten bie-
tet, seine Ideen zu verwirkli-
chen”, kénnte sich mit Drakan 2
ein echter Kniiller anbahnen.
Die uns vorliegende Version
machte spielerisch und tech-

nisch jedenfalls einen sehr gu-
ten Eindruck. Eindrucksvolle
Polygonlandschaften, schéne
Spezial-Effekte und das ausge-
wogene Spieldesign machen
Appetit auf das ca. 40 Stunden
Spielzeit umfassende Produkt.
(Henry Ernst)

Drakan 2

Genre: Action-Adventure

Termin: 4. Quartal

Hersteller: Sony

Spieleranzahl: 1-2
Besonderheiten: Beeindruckende
Hauptdarsteller
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Red Faction

PLAYSTATION 2
P250069
erhdltlich

18 Wheeler
PLAYSTATION 2

P250125 -I 09 95
September01 DM °

7 Blades
PLAYSTATION 2

P250112 -I 0 9 95
erhltlich DM ®

Conflict Zone
PLAYSTATION 2

P250114 “ 09 95
September 01 DM ]

Zombie Revenge
PLAYSTATION 2

P250141 -l 09 95
September 01 DM °

PlayStation.2

PlayStation.

erhaltlich

892

GOOFY's

5] FUNVWOUSE 5
I
("al

Disney's Goofy's Funhouse 2

PSOne o

SONYD1398 m .

August 01 DM 5 9 195

Harvest Moon e ;
PSOne & e T e

SONYD1187 95 -
erhaltlich DM 7 9 ® PlayS[anon #

interactive

Digimon World

PSOne
SONYD1352

erhaltlich DM 7 9 ?5

Sheep Dog” n Wolf

PSOne Y Lkesd &
DM79¢95 PlayStation.

SONYD1523
September 01

PSOne

Asterix Maxi Gaudium DM 69.95
Batman Gotham Racer DM 59.95
Bayern M Cl. Squads DM 49.95
C-12:Final Resistance DM 89.95
Championship Surfer DM  49.95
Dave Mirra Freestyle DM 59.95
Der Verkehrsgigant DM 89.95
Disney's Goofy's Funh. Aug.01 DM 59.95
DSF FuRball Manager 2001 DM 49.95
Formel Eins 2001 DM 89.95
Fussball Live 2 DM  39.95
In Cold Blood - PI. DM 49.95
In einem Land v. u. Zeit DM 59.95
Inspector Gadget DM 49.95
Looney Tunes Racing DM 64.95
Micro Maniacs DM 14.95
Monster Force DM 89.95
Necronomicon Aug.01 DM 79.95
Nicktoons Racing Aug.01 DM 59.95
Odin Sept. 01 DM 69.95
Rainbow Six Rouge Spear DM 49.95
Roswell Conspiracies DM 49.95
Sesam Straf2e Sept. 01 DM 49.95
Syphon Filter 2 - Pl. DM 49.95
WODL: Warjetz DM 44.95
You Don't Know Jack DM 59.95

PlayStation 2

18 Wheeler Sept. 01 DM 109.95
7 Blades DM 109.95
Alone in the Dark Sept.01 DM 119.95

Bundesliga Manager X~ Aug.01 DM 109.95
Baldur“s Gate Dark Alli.  Sept,01 DM 109.95

Ephermeral Fantasia DM 109.95
Extreme G3 Aug.01 DM 99.95
Ephermeral Fantasia Aug.01 DM 109.95
Fur Fighters - Viggo "s R. DM 99.95
Gauntlet Dark Legacy DM 109.95
Giants DM 109.95
Hidden Invasion DM 109.95
Le Mans DM 129.95
MDK 2: Armageddon DM 99.95
MTV Music Generator 2 DM 109.95
NBA Street DM 119.95
Operation: Winback DM 119.95
Paris Dakar Rally Aug.01 DM 99.95
Rumble Racing DM 119,95
Shadow Man 2 Aug.01 DM 109.95
Soul Reaver 2 DM 109.95
Star Wars:Super Bom. R. DM 119.95
Summoner DM 109.95
UEFA Challenge DM 99.95
World Rally Champ. 2001 Sept.01 DM 119.95
Zombie Revenge Aug.01 DM 109.95

Lieferung innerhalb Deutschlands:

Versandkosten; Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-Gebiihr.
UPS Nachnahme: 18.00 DM. Vorkasse (nur Euroscheck bis
200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab einem Auftrags-
volumen von 3 Artikeln erfolgt die Lieferung portofrei. Preisan-
derungen, IrrtGmer, Satz- und Druckfehler vorbehalten.
Ladenpreise kénnen variieren,

Alle Angebote, solange der Vorrat reicht. * Bel Lieferungen mit
diesem Artikel berechnen wir weder Portokosten noch Nach-

nahmegs v, Nachnahme-Besteller zahlen lediglich die

Zustellgebiihr der Post. (Lieferung portofrei; Nachnahme-Be-
steller zahlen nur DM 3,- Zustellgebiihr).

Topspiel

Preishammer - aktuelle Topspiele zum
Spitzenpreis

Portofreie Sonderlieferung *

Die ersten Besteller dieses Artikels erhalten
eine Uberraschung!

Neuheiten - ab sofort erhiltlich

(0931) 35 45 245 Mo. - Fr. 8:30-20:00 Uhr,

Sa. 9:30-17:30 Uhr oder 2ah unter: WWW.gameplay.de
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Shoppen ohne Ladenschluss!
Extreme G3

Soul Reaver 2
PLAYSTATION 2

P250085 1 O 9 95
erhaltlich DM ®

Extreme G3
PLAYSTATION 2

P250139 9 9 95
August 01 DM °

Gran Turismo 3 A-Spec
PLAYSTATION 2

P250065 1 1 9 95
erhdltlich DM (]

PlayStation.2

2 j -l" = i
PlayStation.

Onimusha Warlords Flucht von Monkey Island Tokyo Xtreme Racer DSF FuBball Manager 2001
PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2 PSOne

P250136 1 1 9 95 P250132 ‘I ‘I 9 95 P250074 99 95 SONYD1528 49 95
erhiltlich DM ° erhaltlich DM . erhaltlich DM ° erhaltlich DM e

Wirklich gute Spiele
gibt’s bei gameplay
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T | F1 2001

I Mika Hakkinen muss nach diesem Dreher dem Feld hinterherfahren.

2001

Nachdem in Deutschland die
Formel 1 zu den wichtigsten
Sport-Events z&hit, ist der
Spielemarkt in diesem Seg-
ment harter umkdmpft als
jemals zuvor.

M Dass sich Electronic Arts nicht
nur in Sachen Ballsportarten
auskennt, bewies es bereits
2000 mit F1 Championship Sea-
son fiir beide PlayStation-Syste-
me. Die damaligen Design-Fehler
mdochte man auf jeden Fall aus-
merzen. Und das ist auch bitter
nétig, wenn man sich ndmlich

Noch befindet sich F1
2001 auf einem friihen
Entwicklungsstand."

die derzeitige Konkurrenz aus
dem Hause Sony und Ubi Soft
ansieht, dann muss sich EA
ordentlich ins Zeug legen, um
die Pole-Position zu ergattern.

B Neues F1-Highlight?
Zumindest stimmen die Rahmen-
bedingungen. Aktuelle Lizenz,
realistisches Konzept und ein
motiviertes Programmierteam
machen Hoffnung. EAs PR-
Frontmann Bernd Reinartz und
sein eingeflogener englischer
Kollege James Deverill zeigten
uns die erste Alpha-Version von
F12001. Eines kristallisierte sich
schon nach wenigen Testrunden
heraus: Der Realitdtsanspruch
wird in der neuen Version weit-
aus hdher sein. Besonders auf-
fallend ist dies bei nassen Ver-
héltnissen. Dicke Regentropfen
und die schdumende Gischt des
Vordermanns behindern euren
Blick erheblich. Sogar Olspritzer
nach einem kapitalen Motorplat-
zer soll es geben. Um die freie
Sicht dann wieder herzustellen,
kénnt ihr eine eurer Abreiffolien
am Helm entsorgen. Solche Klei-
nigkeiten verstarken den Ein-
druck, selbst im Cockpit zu sit-
zen, ungemein, Weitere echte
Innovationen sind die animier-
ten Streckenposten. Endlich
kommen die Flaggensignale
nicht einfach als Bildschirmein-
blendung zum Einsatz, sondern
als wild geschwenkte Stofffetzen
am Fahrbahnrand. Laut Deverill
soll es sogar ein Safety Car ge-
ben, das das Rennen bel einer
zu gefdhrlichen Rennsituation
neutralisiert. Auf die Spitze
treibt EA den Realismus schliep-
lich mit den Boxenstopps. Sage
und schreibe 22 Mechaniker
sind damit beschaftigt, euren

Die beiden Seitenkasten-Perspektiven wirken zwar spektakular, sind aber spielerisch
unbedeutend beziehungsweise unbrauchbar.

™ Deutlich ist der grafische Fortschritt in puncto Detailfiille im Vergleich zu
Championship Season 2000 zu erkennen.

3 psG
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I8 Noch wirken die Fahrzeugmodelle etwas schlicht und
undetailliert. EA verspricht bis zum Release Besserung.

Wagen wieder in Schuss zu
bringen. Ganz wichtig fir eine
schnelle Abwicklung ist aller-
dings, dass ihr selbst blitzartig
reagiert. Die Boxenstopps sind
namlich interaktiv. Soll heipen,
ihr bestimmt mit einem gut ge-
timten Tastendruck den Brems-
punkt, das Einscheren und den
Ablauf von Reifenwechsel und
Nachtanken. Je nachdem, wie
gut ihr dies erledigt, ist euer
Stopp kirzer oder langer.

B EA hat sich Realismus auf
die Fahnen geschrieben
Neben dem ganzen realisti-
schen Drumherum bietet F71
2001 auch eine (iberarbeitete
kiinstliche Intelligenz. ,,End-
lich”, méchte man sagen, denn
die 2000er-Version {iberzeugte
nicht gerade mit diesem Qua-
litatskriterium. Dieses Jahr
jedoch scheint EA seine Haus-
aufgaben gemacht zu haben.
In der derzeitigen Version gab
es zwar noch den einen oder
anderen Fehler, aber dies sollte
man beim derzeitigen friihen
Entwicklungsstand nicht {iber-

»Nach der enttauschen-
den Vorstellung im
letzten Jahr verspricht
EA Besserung.”

M Der Kommandostand gibt euch sogar wahrend des Rennens mit
der beriihmten Tafel Auskunft iiber eure aktuellen Zeitabstdnde.

bewerten. Die Grafik-Engine
selbst ist auch noch nicht
100%ig aussagekréftig. Der-
zeit [duft sie mit 20 Bildern
pro Sekunde. Dies soll sich

bis zum Release im September
andern. Electronic Arts strebt
fiir die PAL-Version eine opti-
male Bildwiederholungsrate
von 50 Bildern pro Sekunde an.
Dass das Programmierteam
diese Herausforderung meis-
tern kann, zeigt bereits der
horizontal geteilte Zweispieler-
Splitscreen, der uns ohne deut-

M Da hat es wohl einen Jaguar an der Begrenzungs-
mauer ausgehoben ... Guten Flug!

liche Detaileinbupen und mit
einem kompletten 22er-Fahrer-
feld restlos liberzeugte. Viele
Multiplayer-Modi soll es geben:
schnellste Runde, Zeitabstand
und eben ein komplettes Ren-
nen gegen 20 Computerfahrer.
Sogar eine komplette WM-Sai-
son darf man zu zweit bestrei-
ten. Somit ist F1 2001 ein ech-
ter Anwarter auf einen oberen
Podestplatz. Ob es fir die Spit-
ze reicht, wird die Testversion
im Herbst zeigen.

(Swen Harder)

[ Diese wunderschéne Aussicht mit Blick aufs Meer und siindhaft
teure Yachten prdsentiert sich nur in Monte Carlo.

M Harte Duelle Reifen an Reifen bei knapp 300 km/h
gehdren zum Alltag eines jeden Rennfahrers.

b'*:_ : ~

F12001

)

Genre: Rennspiel

Termin: September

Entwickler: Electronic Arts
Spieleranzahl: 1-2
Besonderheiten: Zweispieler-WM-
Modus

e »Am Ende der Saison
. diirfen wir uns auf
'3 einen mdglichen
Fi-Hit freven.”

[ Obwohl die Traktionskontrolle aktiviert
ist, drehen die Reifen noch immer leicht
durch. Sieben Prozent Schlupf ist theore-
tisch der optimale Wert.

ey
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I Mit einem Druck auf die Dreieckstaste kiinnt ihr das
Geschehen hinter euch genauestens verfolgen.

Taucht in den Geschwindigkeitsrausch ein!

Extreme-G

Nach drei Jahren Konsolen~
abstinenz meldet sich Acclaim
mit Extreme~-G 3 fiir die Play=-
Station 2 zuriick.

M Ende 1998 erschien das sehr
erfolgreiche Extreme-G 2 fir
das N64 und liep PlayStation-
User in die R6hre kucken. Na-
tiirlich sind wir sehr gespannt,
inwieweit der futuristische
Motorrad-Racer vom 128-Bit-
Horizont profitieren kann.

B Schnell und grell

Peter Wei3, PR-Manager

von Acclaim stattete der
PSG-Redaktion einen Besuch

ab, um Extreme-G 3 vorzustellen.
Bereits die ersten Bilder des Vor-
spanns lassen die lockeren Plau-
dereien verstummen und fixieren
die Blicke fest auf der Mattschei-
be. Nach einem kernigen Intro

JE3 psSG

zeigt sich ein farbenfrohes Meni,
bei dem ihr die fiir Rennspiele
Ublichen Optionen aufrufen
kdénnt. Da die uns vorliegende
Version noch nicht ganz fertig
gestellt ist, konzentrieren wir
uns auf den bereits vollstdndigen
Karriere-Modus. Hier habt ihr die
Auswahl zwischen sechs Renn-
stallen mit jeweils zwei Fahrern.
Danach geht es ab in den Ex-

~Wenn euch dieses Spiel
gepackt hat, dann gibt es
kein Entrinnen mehr."”

treme-Shop, wo ihr samtliche
Utensilien erwerben kénnt, die

in Extreme-G-Rennen erst fir die
richtige Action sorgen. Euer An-
fangsbudget reicht allerdings ge-
rade einmal flr ein paar MG-Sal-
ven. Der erfolgreiche Rennfahrer

% Bei den
schnellen und
sehr gefahrlichen
Extreme-G-Ren-
nen nehmen nur
abgehdrtete Fah-
rer teil. Uberra-
~ schend ist der
~unerwartet hohe
Anteil an weibli-
chen Teilnehmern.

[ Das hintere Motorrad trifft mit einem Schuss das Heck
des Konkurrenten. Der Treffer ist deutlich zu erkennen.

M Auf diesem Bild wird die kuriose Streckenfiihrung
besonders hervorgehoben. Hier geht es richtig rund!

I Die Ego-Perspektive steigert nicht nur den Actiongehalt, sondern auch den Schwierig-
keitsgrad. Schwindelgefiihle und flauer Magen sind hier natiirlich vorprogrammiert.

kann sich im Laufe seiner Karrie-

re wesentlich effektvolleres Zu-
behdr leisten, von der Infrarot-
Rakete bis hin zum Megamotor.
Insgesamt warten zehn Strecken
(plus Bonusstrecken) auf eure
Rennkiinste. Ein kurzes Intro aus
der Helikopter-Perspektive ver-
schafft euch einen ersten Uber-
blick Uiber das Rennareal und
setzt euch direkt an der Start-
linie ab. Und dann geht's rund.
Kurz nach dem Startsignal zeigt
dieses Spiel, was in ihm steckt:
Die Beschleunigung Idsst euch
keine Zeit fiir Atempausen und
die Hintergrundtexturen ver-
schwimmen zu einem an euch
vorbeirasenden Farbengewitter.
Jetzt kommen auch noch die
achterbahndhnlichen Kurven,

die euch steil in die Héhe kata-

pultieren, um euch im néchs-
ten Moment wieder Hunderte
von Metern dem Erdboden
entgegenrauschen zu las-
sen. Es dauert bestimmt
eine halbe Stunde, bis
sich eure Auglein eini-
germapen an die im-
mense Geschwin-

digkeit gewdhnt haben und das
flaue Gefiihl im Magen wieder
schwindet.

M Achterbahn fiir zuhause
Trotz der extremen Spielge-
schwindigkeit bleibt das Game

zu jedem Zeitpunkt kontrollier-
bar. Die hervorragende Steuerung
reagiert exakt und ist logisch auf
das Pad verteilt worden. Die gele-
gentlichen Slowdowns der Grafik-
engine werden, laut PR-Manager
Peter Weif, bis zum Release be-
seitigt sein. (Ralph Wollner)

Extreme-G 3

Genre: Rennspiel

Termin: August

Hersteller: Acclaim

Spieleranzahl: 1-2

Besonderheiten: Ultraschnelle
Rennaction




PSIONIK-VERSTARKER?
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¥ Im Gegensatz zu den eher konventionellen Gegnern der Vor-
ganger bekommt ihr es bei TC 2 auch mit Schwertkédmpfern zu tun.

{
8

EBBB ¢ s -
M Nach wie v

Neues Futter fiir alle Wohnzimmerdesperados

Jetzt ist die Katze aus dem
Sack: Alle Freunde der mun-
teren Lichtknarrenballerei
bekommen bald auch auf der
PS2 einiges zu tun.

B Mit Time Crisis 2 steht uns
eine Spielhallenumsetzung ins
Haus, die es bisher noch auf
keinem Heimsystem zu bewun-
dern gab. Obwohl der Titel
schon seit Ende 1998 in japani-
schen Arcades steht, hat sich
Namco nie dazu durchringen

»Mit ruhiger Hand und
Zielwasser macht ihr eu-
ren Gegnern den Garaus.”

I¥ Lasst euch von dem schweren Maschinengewehr nicht
erwischen, da hier nur wenige Treffer geniigen.

£} PSG

I Nicht selten lauern euch mehrere Gegner gleichzeitiq auf und bal-
lern aus allen Rohren. Nur wer die Deckungsfunktion nutzt, liberlebt.

Time Crisis 2

kénnen, das Game auf der PS-
one zu veroffentlichen.

B Spielhallenfeeling zu Hause!
Die augenscheinlichste Veran-
derung im Vergleich zum Vor-
ganger ist die stark aufgemotz-
te Grafik. Die PS2-Version soll
sogar besser als das Spielhal-
lenvorbild aussehen, was in An-
betracht des gesetzten Alters
des Automaten durchaus mach-
bar ist. Wie liblich begebt ihr
euch mit einer Lightgun vor
euren Fernseher und ballert
auf alles, was sich bewegt. In-
teressant ist dabei die Tatsa-
che, dass Namco fiir die PS2
eine neue Lichtpistole entwi-

N

or gibt es kurze Zwischensequenzen zu bewund
bei denen die spannende Story weitergestrickt wird.

I Erfasst von der heftigen Explosion werden die Gegner
euch bestimmt keinen Arger mehr machen.

I Kreuzfeuer: Am Ende des Durchgangs seht ihr gerade den
zweiten Spieler, der hier vom Computer gesteuert wird.

'

ern,

ckelt, namlich die G-
Con 2. Im Gegensatz zur
G-Con 1 wird der Baller-
mann {ber den USB-Port an
die PS2 angeschlossen. Besit-
zer des Vorgangermodells
brauchen jetzt aber keinen
Triibsaal zu blasen, denn Nam-
co hat zugesichert, dass Time
Crisis 2 auch mit der alten Pi-
stole tadellos funktioniert. Eine
weitere Besonderheit stellt der
Zweispieler-Mode dar, da die-
ser im Vergleich zu anderen
Lightshootern etwas anders
funktioniert. Ein wichtiges
Element bei TC 2 ist ndmlich
traditionell das ,,In Deckung
gehen". Dabei schaltet die Ka-

I Die neu entwickelte Lichtpistole
sieht um einiges besser aus als der
Vorgénger. In schwarz gehalten kommt
beim ziinftigen Ballern noch mehr
Freude auf als mit der grauen G-Con 1.
Auperdem wurde ein Steuerkreuz in-
tegriert, damit ihr euch leichter durch
die Meniis bewegen kannt. Weiterhin
sind an beiden Seiten die A- und B-
Buttons untergebracht, damit sowohl
Rechts- als auch Linkshénder bestens
mit der Knarre zurechtkommen.

mera auf

eine andere An-

sicht, wodurch eurem
Mitspieler die Sicht ebenfalls
versperrt wére. Aus diesem
Grund gibt es einen Splitscre-
en-Mode oder ihr linkt zwei
PS2s per i.LINK und spielt das
Game wie in der Spielhalle auf
zwei Bildschirmen. In manchen
Szenen steht ihr euch sogar
gegeniiber und nehmt die Geg-
nerhorden regelrecht ins
Kreuzfeuer. Wenn nicht alle
Stricke reiffen, kdnnen sich
Ballerfreaks schon mal auf ei-
nen heifen Herbst mit Time
Crisis 2 freuen.
(Uwe Honig)

Genre: Action
Termin: 4. Quartal
Hersteller; Sony
Spieleranzahl: 1-2
Besonderheiten: Mehrspielergefechte
per i.LINK




Instein der
eschichte!

LAYSTATION 2 —3
g weltweit erste und einzige 128 - Bit - CPU ihrer Art,
deo-DVDs und Audio-CDs in perfekter Qualitat abspie-
1, Hyperrealistische 3-D-Grafik, Dolby Digital, DTS,
ink™, USB und PCMCIA, Abwértskompabilitat mit
are im Playstation,- uns PSone"-Format.
l. Gran Turismo 3.

GRAN TURISMO
Die Offenbarung fiir alle
_Spannende Temposchlag
Beken. Starke Gegne
te Fahrphysik mit
len. Die Superlz

ptorsport-Fans

Force Feedback Lenkrad
Inkl. Gran Turismo 3.




1 Offen: Die Tokyo Game-
show wird in diesem Herbst
erneut ihre Pforten 6ffnen.
Die Veranstalter dieser 6f-
fentlichen Messe rechnen,
gerade wegen des Game-
Cube- und Xbox-Debiits, mit
liber 100.000 Besuchern.

Square online: Im Juni
startet die erste Test-
phase des Squaresoft-
Onlinedienstes Play-
Online. Laut Plan soll
im September die
zweite und voraus-
sichtlich letzte Test-
phase starten. Wenn
alles glatt 13uft, soll
das Online-Portal
PlayStation-2- und
PC-Besitzern ab April
nachsten Jahres
kostenpflichtig zur
Verfiigung stehen.

SQUARE

Fantasy online: Neben
PlayOnline geht auch Final
Fantasy Xl in die heife Pha-
se. Die Alpha-Version des
Rollenspiel-Krachers wird
bereits getestet. Die Beta-
Testphase wird im November
beginnen. Als Verdéffentli-
chungsmonat peilen die um-
triebigen Japaner Marz 2002
an. Wie jetzt bekannt wurde,
sollen Japaner, die das 56k-
Modem flir die PS2 besitzen,
ebenfalls die Mdglichkeit be-
kommen, FF X/ zu spielen.
Der Breitbandadapter wird
nicht zwingend benétigt.

Preissenkung: Sony hat in Ja-

pan den Preis der PlayStation

2 um rund 1.000 Yen (ca. 20
Mark) gesenkt.

Positive Bilanz: Infogrames
hat das Geschéftsjahr 2001
mit einer hervorragenden
Bilanz abgeschlossen und ka-
tapultierte sich auf Platz 2
der Third-Party-Entwickler.
Beste PS2-Titel: Driver 2

und Unreal. Nur Electronic
Arts konnte eine bessere
Statistik vorweisen.

M Dieser typische Doppeltreffer Iasst beide Kontrahenten in die Knie gehen.

PlayStation 2 Beat 'em Up 2002 Namco

Tekken 4

M Direkt von unserem Japan-
Korrespondenten erreichte uns
die Meldung vom Summer-Jam-
Event, dass Tekken 4 nach an-
féanglichem Zdgern nun sicher
fir die PlayStation 2 kommen
wird. Welche Abstriche es in der
grafischen Qualitat, sprich Ani-
mation und Detailvielfalt,

im Vergleich zur Automaten-
Version gibt, ist noch offen,
denn alle Bilder, die ihr auf die-
ser Seite seht, stammen aus-
nahmslos von dem in Japan be-
reits in der Beta-Phase befindli-
chen Spielhallengerat. Ahnlich
wie Segas Virtua Fighter 4
iberzeugt Tekken 4 mit wesent-
lich detaillierteren Charakter-
Modellen als sein Vorgdnger.
Dennoch scheint grafisch VF 4
noch die Nase vorne zu haben.
Ob die PS 2 diesenhohen grafi-
schen Anspruch erfiillen kann?
Glaubt man allerdings den Wor-
ten von Sega-Produzent Yu Su-
zuki, dann ist die PlayStation 2
durchaus in der Lage, die opti-
sche Qualitat der aktuellen Au-
tomaten zu erreichen, was somit
ebenfalls flr Tekken 4 gilt.
Schlieflich sind die Namco-Pro-
grammierer mit genligend Ta-
lent gesegnet. Am Spielprinzip

I Jetzt kdnnen die Kampfer auch seitlich ausweichen - ein
Feature, wie man es aus Virtua Fighter kennt.

wird natirlich weiter gefeilt. Teil
4 muss diesmal ohne einen Tag-
Team-Modus auskommen und
besinnt sich auf alte Tage. Dafiir
wird es neue Angriffs- und Ver-
teidigungstechniken geben.
Seitwdartsbewegungen, Seiten-
wechsel und Wénde sind ebenso
neu wie die beiden neuen Kamp-
fer Christie Montiero und Craig
Marduk. Somit erhéht sich die
vorldufige Kdmpferzahl auf
zehn. Allerdings gehen wir von
mindestens 18 Recken aus.

i Die beiden neuen Gesichter in Tekken
4: Christie Montiero und Craig Marduk.

I Wie gewohnt entstehen bei den Schldgen und Tritten Energieentladungen.

M Endlich darf man Gegner mit einer neuen Verteidigungstechnik
ins Leere laufen lassen und sofort zum Gegenangriff blasen.



PlayStation 2 Rennspiel 4. Quartal 2001 Infogrames

Splashdown

B Ein echtes Jet-Ski-Spiel in
Wave Race-Manier fehlt auf der
PlayStation 2 noch. Infogrames
mdchte diese Liicke nun adé&-
quat mit Splashdown stopfen -
obwohl die Bezeichnung Jet-Ski
auf die in Splashdown verwen-

deten Vehikel nicht ganz zutrifft.

Auf den von Yamaha produzier-
ten Jet-Skis steht man, wahrend
die Sitzmodelle als SeaDoo be-

zeichnet werden - das aber nur

am Rande. Die 18 bereits zu Be-
ginn anwdhlbaren Strecken sind
Uber die ganze Welt verteilt, von
Venedig bis nach Hawaii ist kein

i

W Schnelle, harte Turns sind mit den instabilen SeaDoos nicht
ungefahrlich. Die Brandung tut ein Ubriges.

M Die Entwickler haben sich einiges einfallen lassen, um die
Hindernisse so abwechslungsreich wie nur maglich zu gestalten.

Strand vor euch sicher. Angeb-
lich planen die Programmierer
von den Rainbow Studios wei-
tere Kurse als Belohnung, wenn
ihr den Karriere-Modus erfolg-
reich bestreitet. Natirlich heift
es nicht nur, schnell Giber Wellen
und Gischt zu brettern, sondern

auch mit coolen und halsbreche-

rischen Tricks die Zuschauer zu
begeistern. Rampen, Bojen oder
Kanalmauern bieten geniligend
Méglichkeiten, euer Kénnen zu
beweisen. Je besser ihr dies
macht, desto groper wird euer
Performance-Wert, was sich

miph

B Trotz aller Trickeinlagen ist der Thrill beim Verfolgen des

o
(B

mph

automatisch in einer héheren
Geschwindigkeit niederschlagt.
Einfache Tricks werden mit
einzelnen Tasten ausgeldst,
wdhrend die echten Highlights
nur durch Eingabe komplizierter

Kommandos ausgefiihrt werden.

Die derzeitige Version sieht be-
reits sehr vielversprechend aus.
Selten gab es ein Spiel mit der-
mapen realistischen Wasser-
effekten und -spiegelungen.
Zwar stockt ab und an die Bild-
wiederholungsrate, allerdings
sollte dieser Makel bis zum
Release behoben sein.

Gegners das Gropte. Vorteile gibt es in der Bugwelle.

™

M Solche Tricks heben die Stimmung und den Performance-Balken.
Je besser dieser Wert ist, desto schneller seid ihr unterwegs.

‘ I Zeitsplitter: Nach dem

Uberraschungserfolg des
Vorgdngers basteln die Man-
nen von Free Radical Design
bereits an einer Fortsetzung
des Ego-Shooters TimeSplit-
ters. Nachdem Teil 1 den
Schwerpunkt auf Multiplayer-
Gemetzel gelegt hat, stehen
bei TimeSplitters 2 vor allem
Solo-Spieler und i.Link-Besit-
zer im Vordergrund.

Sega macht in Sport: Sega
verdffentlicht unter dem
Sports-Label im Oktober den
Titel NFL 2K2 fir die Play-
Station 2. Im November folgt
dann das Basketballspiel

Piraten des Alls: Virgin In-
teractive arbeitet zurzeit an
einer viel versprechenden
Space-Opera namens Mael-
strom. Fiir das ambitionierte
Projekt konnte man Jim Mur-
ray (Judge Dredd) sowie den
Comic-Autor Robbie Morrison
gewinnen. Im Spiel geht es
darum, Schiffe zu kapern und
als Weltraumpirat die Milch-
strafie unsicher zu machen.

Ozzfest: Um das Online-Add-
on zum in den USA bereits
erschienenen Twisted Metal:
Black zu promoten, sponsert
Sony das diesjdhrige Ozz-
fest. Zahireiche Bands wie
Black Sabbath, Slipknot und
Marilyn Manson werden auf
dieser Tour rocken, was das
Zeug hélt.

Crazy Movie: Segas Spielhal-
lenhit und PS2-Erfolg Crazy
Taxi kommt in die Kinos! Kein
Geringerer als Richard Don-
ner (Superman, Lethal Wea-
pon) wird als Regisseur und
Produzent am Crazy Taxi-
Film beteiligt sein. Sega plant
seinerseits, mit dem dritten
Teil des Spiels die Promotion
anzuheizen.

PSG =X



I Squaresoft meets Disney.
Die Anfang 2001 geschlosse-
ne Allianz von Squaresoft
und Disney tragt bereits ers-
te Frichte. In dem PS2-Rol-
lenspiel Kingdom Hearts
werdet ihr neben Figuren des
Final Fantasy VII-Designers
auch Disney-Charaktere steu-
ern kénnen. Wahrend die Ja-
paner bereits Ende 2001 mit

Donald und Co. auf Monster-
jagd gehen kénnen, werden
PAL-User friihestens im
Herbst 2002 mit einer Um-
setzung rechnen kénnen.

Post mortem: Leider kam der
kurz vor der E3 verstorbene
Douglas Adams nicht mehr
dazu, das Action-Adventure
Hitchhiker's Guide to the
Galaxy selbst vorzustellen.
Das Tomb Raider-ahnliche
Spiel orientiert sich an der
Handlung des Buches und
soll auch den skurrilen Hu-
mor des Werkes nicht zu
kurz kommen lassen.

Barbarisch: Mit Barbarian
entsteht ein wahrhaft bar-
barischer Titel fiir die PS2.
Bis zu acht muskelbepackte
Krieger treten in einer Arena
zum fréhlichen Prigeln an.
Interaktive Hintergriinde
sowie diverse Rollenspiel-
elemente sollen in jedem
Spieler den Conan wachrufen.

Sony hat es geschafft: In
Japan hat sich Gran Turismo
3: A-spec eine Million Mal
verkauft. Am 17. Juni waren
es exakt
1.024.929
Exemplare.
Es bleibt
abzuwar-
ten, wann
FF X diese
1 Marke lber-
¥ springt.

£ psG

Rennspiel
01 THQ

MX 2002

M THQ setzt mit MX 2002 Fea-
turing Ricky Carmichael eine
alte PlayStation-Tradition fort.
Alle Strecken stammen von
realistischen Vorbildern und
wurden teilweise sogar mithilfe
von Satellitentechnik analysiert
und digitalisiert. Damit moch-
ten die Entwickler von PCPAL
einen neuen technischen Stan-
dard in puncto Realitdtsnahe
setzen. Um dies auch nicht
durch Altlasten der Vorganger
zu gefdhrden, entschloss man
sich, MX 2002 komplett von
Grund auf zu programmieren.
Herausgekommen ist ein Mo-
tocross-Titel mit einer nahezu
perfekten Fahrphysik. Endlich
hat man das Gefiihl, dass Fah-
rer und Motorrad zwei unter-
schiedliche Elemente sind und
jeder fir sich Beriicksichtigung
findet. Dieser Realitatswahn
schldgt sich auch bei den Ma-
schinen und ihrer Bereifung
nieder. Neben den obligatori-
schen Unterschieden in Sachen
Geschwindigkeit, Bodenhaf-
tung etc. sind auch Werte wie
Luftdruck oder Federweg ent-
scheidend.

i Halsbrecherische Stunts stehen bei MX 2002 auf der Tagesordnung. Wahrend
eines Rennens, so wie hier, sind solche Einlagen nicht sinnvoll.

PlayStation 2 Action
4. Quartal 2001 Eidos

Eve of
Extinction

B Yukes, die Macher hinter WWF
SmackDown!und dem Dream-
cast-Gore-Fest Berserk bringen
mit Eve of Extinction ein weiteres,
nicht gerade zimperliches PS2-
Abenteuer. Mit einer magischen
Waffe ausgeriistet, die sich in di-
verse Formen verwandeln kann,
macht sich der genetisch manipu-
lierte Josh Calloway auf, Angst
und Schrecken zu verbreiten.

™ Josh Calloway nimmt es sogar mit mehreren Gegnern gleichzeitig auf. Im Nahkampf
sind seine pfeilschnellen Rammattacken gefiirchtet.

[ Eve of Extinction bietet dhnlich harte Action-Kost wie das
Fantasy-Beat-'em-Up Berserk fiir den Dreamcast.

W Natiirlich gehdren effektvolle Angriffe zum Arsenal des Gen-
Ritters. Je nach Waffentyp dndern sich die Effekte.



PlayStation 2 Action-Adventure 4. Quartal 2001 Metropolis Digital

Dark Angel: Vampire Apocalypse

= Vampire Apocalypse kommt
als direkte Umsetzung des
gleichnamigen Dreamcast-

Spiels, das allerdings niemals
den Weg nach Deutschland
fand. Zurzeit steht auch noch

nicht fest, wer den BRD-Ver-
trieb tibernimmt. Dennoch ge-
hen wir fest davon aus, dass
das Diablo-ahnliche Spiel nach
seinem Amerika-Start Ende
Juli bald auf den PAL-Konsolen
laufen wird. Gezeigt wird das
Spielgeschehen aus einer iso-
metrischen Draufsicht. Im
Mittelpunkt steht die junge
Kdampferin Anna, deren Dorf
von Monsterhorden dem Erd-
boden gleichgemacht wurde.
Wie bei einem Action-RPG (ib-
lich, geht es darum, schnellst-
mdglich aufzusteigen, bessere
Waffen zu finden und die magi-
schen Fahigkeiten zu steigern.

I Selbst wenn Anna von Monstern um-

zingelt ist, schreckt sie nicht zuriick!

I Alte Feinde, neue Freunde:

- w3l

PS2 American Football
3. Quartal Electronic Arts

Madden 2002

W Madden, die beriihmte Foot-
ball-Sim, deren Vorgdnger bereits
als eines der besten Sport-Spiele
{berhaupt qilt, verspricht nun mit
Version 2002 weitere Fortschrit-
te zu machen. Mankos wie die
schlechte Passverteidigung und
etwas zu haufig auftauchende
Big-Plays sollen in Madden 2002
der Vergangenheit angehdren.

T

[ Mit einem beherzten Sprung in die End-
zone kommen sechs Punkte auf die Anzeige.

P52 Eishockey
1. Quartal 2002

NHL 2002

Electronic Arts

I Zugegebenermapen konnte
der erste PS2-Ableger der NHL-
Serie 2001 nicht die Erwartun-
gen erflllen. Ruckelnde Grafik
und vereinzelte Polygonblitzer
tribten den Spielspaf. Das soll
sich jetzt mit NHL 2002 andern.
Erste Demos zeigen eine {iber-
arbeitete Engine mit wesentlich
detaillierteren Spieler-Modellen.

I Schade, dass die Qualitét der Spielermo-
delle aus der Ferne nicht zu erkennen ist.

PS2 Action-Adventure

2. Quartal 2002 Activision

Spiderman

B Noch fern in der Zukunft liegt
ein echter Hitkandidat fir alle
Marvel-Fans. Spiderman, der
Held mit den klebrigen Extre-
mitdten, sorgt im offiziellen
PSone-Nachfolger auf der neu-
en Sony-Konsole fiir Recht und
Ordnung. Bislang gab es nur

ein wenig aussagekraftiges
Filmchen zu bewundern.

PS2 erreichen bessere Comic-Qualitat.

Interessanterweise werden
die ersten PS2-Titel von
Sega in Europa von Ex-Kon-
kurrent Sony vertrieben.
Neben Space Channel 5
und Virtua Fighter 4 sind
vor kurzem drei weitere
Titel bestatigt worden: die
ultra-realistische Rennsi-
mulation F355 Challenge,
das Action-Adventure Ecco

>

the Dolphin sowie der po-
tenzielle Metal Gear Solid-
Konkurrent Headhunter.
Space Channel 5und F355
werden voraussichtlich noch
dieses Jahr erscheinen.

Alte Biichse: Der ldngst ver-
gessene Actionheld Robocop
wird von Titus aus der Ver-
senkung geholt. Im gleichna-
migen PlayStation-2-Spiel
ballert ihr euch durch 15 an
den Film angelehnte Missio-
nen. Der vorldufige Erschei-
nungstermin liegt im Friih-
jahr 2002,

Festplatte: Die 40 Gigabyte
grof3e Festplatte fir die PS2
soll nun endgiiltig Ende Juli
in Japan erscheinen. Das
erste Spiel, das von dem
schmucken Teil Gebrauch
machen wird, ist Squaresofts
Final Fantasy X. Durch die
Festplatte sollen vor allem
die Ladezeiten beim Betre-
ten neuer Abschnitte auf un-
ter eine Sekunde minimiert
werden.

Nochmal neu: Sony plant
eine Neuauflage des PS2-
Linux-Kits. 300 Stiick sollen
zum Preis von 200 Dollar
ausgeliefert werden.

PSG E2



| Datenbank

Hler in der Datenbank erhaltet
mebedgio s Most Wan ed Pla Statlon 2
erhaltlichen PS2-Titel. Die

AN -

Most Wanted umfassen die

zehn am meisten erwarteten '| Fma' Fantasy X

Spiele der ndchsten Monate. Hersteller: Squaresoft Genre: Rollenspiel Spieler: 1

[ | [ | Worum geht es:
' Blitzballspieler Tidus und Magierin Yuna wollen den
finsteren Sin mithilfe des ,Ultimate Summon* von

Te I'mi ne der Zerstorung ihrer Welt abhalten.
A u q |.| S t Aktueller Entwicklungsstand:

Am 19. Juli war es so weit: Die japanischen PS2-Besit-
zer stirmten die Laden und rissen FF X aus den Rega-

Dark Cloud 29.8. | len. Wir miissen uns noch etwa ein Jahr gedulden.
Sony Adventure e =% 3 i
- E’;"f'?‘e G3 . A!"Ji C Einschitzung: SUPER  Termin:2, Q. 2002 = ™ Fantastische Wesen und Schanheiten erwarten euch in FFX.
- Acclaim ennspiel | . =
| Lakemasters EX 38.. 2 Metal Gear Solid 2
J Midas Sport | | Hersteller: konami Genre: Action-Adventure  Spieler; 1
- Soul Reaver 2 Aug - © worum geht es:
4 PEdus i Ac“m'Adve";”: I | Spezialagent Solid Snake muss sich alleine auf einem
‘% iy Rennspiel |  russischen Schiff durchschlagen, um eine Massen-
H Shadewman 2 Aug [ vernichtungswaffe unschadlich zu machen.
] Acclaim Action-Adventure | Aktueller Entwicklungsstand.
Wi s

j s';';g,g?m The New Wavesurfskplllg [ : In den letzten Wochen ist es erstaunlich ruhig ge-

T 0 10 1 ~worden um euren PS2-Favoriten - wahrscheinlich
i (I ‘ ~die Ruhe vor dem Sturm.

Termine . Einschitzung: SUPER  Termin: 4. Q. 2001

{10 [ @ 3 Devil May Cry
Hersteller: Capcom Genre: Action-Adventure  Spieler: 1
pS 2 - Worum geht es:
i Als unerschrockener und schwer bewaffneter Geister-
Alone in the Dark 4 21.9. jager namens Dante durchstreift inr ein seltsames
1 Infogrames Action-Adventure Anwesen mit allerlei Monsterhorden.
; Baldur's Gate: Dark Alliance Sep |
Virgin Rollenspiel | Aktueller Entwicklungsstand:
1 Cl;:gm Motocross 2001/02 Sep |- Im Land der aufgehenden Sonne wird vermutlich am
DSF Fupbal W zo'rl”“ssp:: B 23. August die Sonne aufgehen. Dann erwarten wir
. anager i i
: f Ubi Soft Sk t Devil May Cry als Verkaufsversion.
1 Ephemeral Fantasia Sep Er
i Konami Rollenspiel - Einschitzung: SUPER  Termin: 4. Q. 2001
_| Evil Twin Sep |
| Ubi Soft Action-Adventure |_ 4 Silent Hi" z
f Ft:,rce of One . ?ep Hersteller: Konami Genre: Action-Adventure  Spieler; 1
| Virgin ction |
1 e r Worum geht es:
G|‘?nt.s. Citizen Kabuto  Sep - James Mason ist auf der Suche nach seiner verstor-
R Ao benen Frau. Hat di hene Stadt Silent Hill
"] Herdy Gerdy Sep | enen Frau. Hat die verwunschene Stadt Silent Hi
1 " Eidos Geschicklichkeit - etwas mit ihrem Tod zu tun?
‘_1 Hﬁgfsme Time Quest Advenﬁfrg 7 Aktueller Entwicklungsstand:
1 Lotus Challenge Sep - Nachdem wir uns ausgiebig an der Demo-Version satt-
1 Virgin Rennspiel | spielen durften, richten wir unser Augenmerk auf den
| MX 2002 feat. R. Carmichael Sep i 21. September, den Japan-Start von Silent Hill 2.
: THO Rennspiel i
+ Project Eden Sep |- Einschidtzung: SUPER  Termin: Okt 2001
4+ Eidos Action
_| Resident Evil Code: Veronica6.9. | 5 ollimusha z
' b ! i
: Rﬁ:[;com ACtlon-AdvePtsL:: 5 ._ 5 Hersteller; Capcom Genre: Action-Adventure  Spieler; 1
1 Take2 acton [ [ SR e L
Run Like Hell : - Ubernehmt die Geschicke des legendéren Samurai
1 Virgin - Action-Advenm - i Yagyuu Jubei und versucht, den finsteren Feldherren
* TIF 2002 Sep |- & 0Oda Nobunaga aufzuhalten.
-+ Sony American Sports |-
| Twisted Metal: Black Sep .‘.. 1 Aktueﬂer Enfyicﬂnngs?tand: I
Sony Action | F ~ InJapan ist Onimusha 2flir den 3. Mdrz des kommen-
1 { Victorious Boxers 79, | l den Jahres angeklindiqt. Vermutlich wird Capcom al-
.Z Empire Interactive Boxen | o les daransetzen, diesen Termin zu halten.
- World Rally Champ. 2001 Sep - | s :
-1 Sony Rennspiel |- | = - T B o 5 s
M T T T T e Einschitzung: SUPER  Termin: 3. Mar (jp) = M Yagyuu Jubeiist der neue Held in Onimusha 2.

=1 pSG
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Datenbank | Termine |

Terrhine

6 Stuntman

Hersteller: Infogrames Genre: Action Spieler: 1
Worum geht es:

Als echter Draufganger verdient ihr euer Geld:
Versucht, aus den billigen Produktionen heraus-

Ausblick
—S2

zukommen und es nach Hollywood zu schaffen. | T'S"O'ﬁvc"s's 2 Actt}i::(:
| WipEout Fusion Okt
Aktueller Entwicklungsstand: j Sgny Rennspiel |-

Die Grafik-Engine sieht bereits hervorragend aus.

= : : - Sllent Hill 2
Dennoch wird es mindestens bis Jahresfrist dauern,

_ : ! | Konami Action-Adventure |
bis Stuntman die Testfahigkeit erreicht. 4 wa SmackDown! Just ... Nov -
" THO Wrestlmg i
Ferr : o= -| The Lost Nov |-
Einschitzung: SUPER  Termin: 4. Q. 2001 T rave Ketion-kitantise |
. 2 _| Rayman M Nov |
7 SSX Trick - -
Hersteller: Electronic Artsy Genre: Snowboard Spieler: 12 " LBl Seft GRERLE R

b Commandos 2 3.0
Worum geht es: : : | Eidos Strategie |
Neuauflage des erfolgreichen Snowboardspiels SSX. j Project Eden 3.0k
Neue Kurse und Tricks im dberarbeiteten Gewand - Eidos Action-Adyentiira -
machen Tricky zu einem heiBen Ritt. | The Getaway 3.0
1 Sony Action-Adventure +
Aktueller Entwicklungsstand: | Tony Hawk's Pro Skater 3 3.Q |
Da EA von der alten Grafik-Engine profitieren konnte, ‘.: Activision Trendsport |
diirfte die Entwicklung recht schnell gehen. Einen 1 I'Ildden & Dangerous!l 3.0
Termin gibt es dennoch noch nicht. 1 Take2 Strategie |
- Age of Empires II 4.0+
- - : - 1 Konami Strategie ”
Einschitzung: SUPER  Termin: 2001 1 (ksml BosrderaCodu itendiah
. . i . - Sony Snowboarding +
8 Resident Evil co_de' Vero_nlca 1 Crash Bandicoot: Wrath ...4. Q [
Hersteller: Capcom Genre: Action-Adventure  Spieler: 1 1 Sony Action |
Worum geht es: =ik 1 Deus Ex 40"
Horden von Monstern und Untoten regieren in Raccoon * Eidos Action-Adventure |

City. Claire Redfield versucht, dem Spuk ein Ende zu 4 Devil May Cry 4.0
bereiten. 4 Capcom Action-Adventure F
4 Final Fantasy X 2. Q. 2002 |-
Aktueller Entwicklungsstand: { Squaresoft Rollenspiel .
An sich diirfte einer schnellen Umsetzung fiir den " Grand Theft Auto 3 4.0
deutschen Markt nichts im Wege stehen, schlieflich | Take 2 Action |
gab es bereits eine lokalisierte Dreamcast-Fassung. -1 Half-Life 4.Q1
| Vivendi Action [

|

= - - Jak & Daxter 4.0 -
Einschitzung: SUPER Termin: 6. Sep 1 Sony Action-Adventure [~
007 - Agent im Kreuzfeuerd4. Q |
9 Tony Hawk's Pro Skatel' 3 -1 Electronic Arts Action
Hersteller: Activision Genre: Skateboard Spieler: 1-2 71 Klonoa 2: Lunatea’s Veil 4.0 [
Worum geht es: 4 Sony Jump & Run L
Zeigt waghalsige Tricks auf dem Brett, das die Welt : Blood Omen 2 4.0
bedeutet. Riesige, authentische Areale machen dieses | Eidos Action-Adventure |
Skateboard-Spiel zu einem Heidenspap. -| Mat Hoffman's Pro BMX 2 4. Q -
1 Activision Trendsport i
Aktueller Entwicklungsstand: - Maximo: Ghosts to Glory 4.0 |.
Tony Hawk 3 schickt sich an, die PSone-Vorganger 1 Capcom SR Run
vergessen zu lassen. Tolle Animationen und ein fet- : M:tal Gear Solid zt i ‘: er
ziger Soundtrack sind selbstverstandlich. HeL a0 AHon-Adventure |
1 Moto GP 2 4.Qr
1 Sony Rennspiel |~
Einschitzung: SUPER  Termin: 3. Q. 2001 + No One Lives Forever 4.0+
} Electronic Arts Action
10 Virtua Fighter 4 | Silent Scope 2: Dark... 4.0 [
Hersteller: Seqa Genre: Beat 'em Up Spieler: 12 1, Konami Action
Worum geht es: | $5X Tricky 2 fj'. Ql
Beat-em-Up-Klassiker mit realistischen Kampfstilen. R e
Uberzeugt durch ausgereiftes Gameplay und Wahn- 1 S\‘Mar Treksvlwif‘“" Elite ...4.Q
sinnsgrafik, 1 ajesco Sales Inc. Action |
1 Stuntman 4.0+
Aktueller Entwicklungsstand: 1 T:‘nfogdra:es K3 Ac4t|o°n -
Die Arcade-Version steht bereits in den Spielhallen, 1 Emser e Action I
Jetzt wird fieberhaft an der PS2-Umsetzung gefeilt. - Vamire Niaht 4.0 t
Angeblich schon weit fortgeschritten. 1 NanI:co 9 Aetioril
: _ _ | Virtua Fighter 4~ 1.0:2002 |-
Einschitzung: SUPER  Termin: 1. Q. 2002 M Unglaublich realistische Kampfer bietet Segas Virtua Fighter 4. ; Capﬁ“’{‘ s l“f'f“:“‘;"’f"tl"’f ;h
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Alle Tests der
Ausgabe 8/01

Titel Seite Wertung
Breath of Fire 4 58 T1%
DSF Fupball Manager 2001 59 64%
Evil Dead 59 48%
Mega Man Legends 2 59 64%
Mega Man X5 59 65%

Titel Seite Wertung
7 Blades 56 52%
ATV 0ff Road 48 83%
Bloody Roar 3 54 T1%
C.ART. Fury 51 53%
City Crisis 40 T75%
Flucht von Monkey Island 44 85%
Freak Out 56 58%
Le Mans 24 Stunden 46 8%
Red Faction 42 83%
Robot Warlords 56 32%
Tokyo Extreme Racer 52 T4%
UEFA Challenge 56 69%
Wacky Races 57 1%

Symbolerkidrung

Analog-Controller: Unterstiitzt
™) das Spiel die Analog-Sticks des
Dual-Shock-Controllers?
Dual-Shock-Controller: Das Spiel
M unterstiitzt die Vibrationsfunktion
/" des Controllers.
Lenkrad: Besonders wichtig bei
@ Rennspiel-Simulationen: Funktioniert
das Game auch mit Lenkrad?

Mouse: Dieses PC-typische Eingabe-
gerdt wird vor allem bei Strategie-
spielen haufig eingesetzt.

PocketStation: Unterstiitzt ein Spiel
g die PocketStation, so lassen sich
meistens Mini-Games auf ihr nutzen.

£l pSG

ﬁédiF;ction

Ein reinrassiger
Ego-Shooter mit

Hit-Potenzial.

Dolby-Surround: Das Spiel bietet Sur-
round-Sound. Dies kann nur mit einer
passenden Anlage genutzt werden.

Spieleranzahl: Dieses Piktogramm
sagt euch, fiir wie viele Personen
das getestete Spiel geeignet ist.

Memory Card: Wie viele Bldcke
i (PSone) bzw. KB (PS2) belegt der
Speicherstand?

Lightgun: Ballereien, zum Beispiel
Point Blank, werden dank einer Licht-
pistole noch actionlastiger.

Link: Ihr kannt direkt zwei Konsolen

E miteinander verbinden, um auf zwei
Bildschirmen gleichzeitig zu spielen.
DVD: Das Spiel liegt auf einem DVD-
Datentréager vor.

AO0, Tastatur: Mit der Tastatur lassen sich
IBIE ldngere Buchstabenkolonnen einfacher
=LV eintippen.
Internet: Durch die Internetschnitt-
@ stelle konnt ihr mit Leuten in aller

Welt spielen.

Passwort: Durch ein Passwort kinnt
ihr euren Spielstand auch ohne
Memory Card sichern.

Das Wertungssystem

0%-25% Das Grauen eines jeden
Videospielers! Bei Spielen dieser
Wertungsklasse ist jede ausgegebene
Mark eine herausgeworfene Mark!

26%-50% Ein solches Spiel erreicht
nur bedingt den Standard heutiger
Videospiele. Es liegen Mangel in spiele-
rischer sowie technischer Hinsicht vor.

519%-75% Videospiele dieser Klasse
sind solide Produkte mit kleinen Feh-
lern. Genre-Fans diirfen bei Titeln
dieser Wertungsklasse jedoch ruhigen
Gewissens zuschlagen.

76%-100% Spiele dieser Wertung
gehdren in jede Spielesammiung. Vor
allem ab der 80er-Region setzen die
Produkte oftmals neue Mapstdbe im
technischen sowie spielerischen
Bereich.

Ab 85% vergeben wir unsere PSG-Aus-
zeichnung fiir besonders gelungene
Titel. Diese Auszeichnung ist
somit gleichzeitig eine
uneingeschrankte Kauf-
empfehlung, die nicht
nur fiir Genre-Fans gilt.

Sureus Favoriteu

Rennspiel, Strategie,
American Sports, Action

Spielt zur Zeit

1. Gran Turismo 3 (PS2)
2. ATV 0ff Road (PS2)
3. City Crisis (PS2)
Hort zur Zeit

1. Rammstein

2.Fanta 4 - unplugged
3. Genesis

Schaut zur Zeit
1. Armageddon (DVD) Force-Serie,
2. Neun Pforten (DVD) Metal Gear
3. Sleepy Hollow (DVD) Solid

Swen
Harder

Alter: 27
Hobbys:
Animes,
Basketball
Top-Games:
Thunder-

#afrtff Favoriten

Rollenspiel, Beat 'em Up,
Action-Adventure

Spielt zur Zeit

1. FF-Tactics (PSone) ’ée“’\tf
2. Sonic Adventure 2 (DC) s

3. Silent Hill 2 (PS2) Alter: 28
Hort zur Zeit Hobbys:
1. Chris Liebing Comics,
2. Jeff Mills Biicher
3. Claude Young Top-Games:
Schaut zur Zeit Final Fantasy,
1. Tiger & Dragon (DVD) Metal Gear
2. Hellraiser Box (DVD) Solid,

3. Hirntod, ab 18 (DVD) Ministeck
Uures Favordeu
Rennspiel, Action,
Beat 'em Up

Spielt zur Zeit .

1. Red Faction (PS2) H‘!.‘”?

2. Gran Turismo 3 (PS2) i
3. Sonic Adventure 2 (DC) Alter: 27
Hort zur Zeit Hobbys:
1. Us0311 Compilation Vol. 1 Abfeiern,
2. Monika Kruse - On the Road LRI
3. Monika Kruse - DJ Mix Vol. 1 RLiEEEN TS

3. Tiger & Dragon (DVD)

Schaut zur Zeit Metal Gear
1. Tomb Raider (Kino) Solid, Ridge-
2. Tiger & Dragon (DVD) Racer-Serie,
3. Seinfeld (TV) Street Fighter
Ralphs Favortten

Sport, Jump & Run,

) €

Geschicklichkeit, Action

Spielt zur Zeit

1. Flucht von Monkey ... (P52) aEI:L
2.155 Pro Ev. 2 (PSone) Wollisr
3. Unreal Tournament (PC) Alter: 29
Hort zur Zeit Hobbys:
1. Ramones Gitarre,

2. Pantera Rock ‘n’ Roll,

3. Surfers with Attitude
Schaut zur Zeit

1. U-571 (DVD)

2. Celebrity Deathmatch (TV)

Motorrader
Top-Games:
UFC, MSR,
Rayman 2,
Beben 3

.

Pauls Favorifeu

Ego-Shooter, Action,
Rollenspiele, Beat 'em Up

Spielt zur Zeit

1. Breath of Fire (PSone)
2. Everquest (PC)

3. Red Faction (PS2)
Hort zur Zeit

1. Chris Liebing - Bossi
2. Monika Kruse »

3. Saber Rider - Theme
Schaut zur Zeit

1. Tiger & Dragon (DVD)
2. Payback (DVD)

3. (indiziert) Trailer (E3)

Kriigel
Alter: 19

Hobbys:
Leben,
Feiern, Musik,
DVD, Design
Top-Games:
Neocron,
DoA 2, Beben
283, FFIX




POWERGAMER

R

U CHALLENGE

Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Kénnen

-~ DOWNLOAD -

in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und
drauf? Ihr entscheidet, wer von den Jungs in den erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem

Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
richtigen Netzreporter und raumt unsere Preise ab! Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf

einen Klick - kostenlos versteht sich!

——————— — = F  § S
———=pups ZIGGY SPACERAT @ LAN PLAN -
J 2 = A : e e e e L B it
Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games-
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen.
Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhiltig
und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
uber Computer- und Videospiele auf .
Deinem Fernseher und im Internet.

22:00 Uhr

MONTAG - FREITAG

Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht ab in
Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist
alles dabei mit vielen Background-Infos zu
jeder Party - taglich aktualisiert!
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I Selbst in einem Vergniigungspark gibt es geniigend Arbeit fiir euch. Immer wieder

L Y M %

warten hilflose Menschen darauf, von euch an Bord gezogen zu werden.

il
i UK

Hoch il
c d

Als Unfall-Pilot ist es eure
Aufgabe, Menschen in Not zu
helfen. Egal, ob ihr Verbrechen
oder Feuer bekdmpft, immer
miisst ihr an eure Leistungs-
grenze gehen. Denn nur mit ei-
nem fehlerfreien Helikopter-
Einsatz rettet ihr Leben,

1 Drei Aufgaben fallen euch zu;
Brande bekdmpfen, Menschen
aus aussichtlosen Situationen
retten und Verkehrssiinder be-
ziehungsweise Verbrecher ding-
fest machen. Hierfir stehen
euch drei Helikopter zur Ver-
~flgung. Der Goldfisch ist ein klei-

10,0
135 155

W™ -
a

Ll LR N

ty Crisis

ner, wendiger Hopper, wahrend
der Hummer eine echte Macht
am Himmel ist. Schwere Panze-
rung und eine grope Besatzungs-
kapazitat zeichnen ihn aus. Da-
fiir 1asst er sich nur sehr trage
mandvrieren. Der Delfin hinge-
gen ist eine Mischung aus Gold-
fisch und Hummer. Seine Ge-
schwindigkeits- und Wendigkeits-
werte sind also eher durchschnitt-
lich. Zwei weitere militarische
Hubschrauber gibt es spater frei-
zuspielen. An Bord eurer Flieger
befinden sich neben einem Ret-
tungsseil (samt Ranger) zwei
Vorrichtungen zur Brandbe-

kampfung: Wasserraketen und
eine Loschdiise. Wahrend sich
die Léschdiise nach und nach
wieder aufladt, ist die Raketen-
anzahl begrenzt. Durch die er-
folgreiche Rettung von Men-
schenleben erhoht sich ihre
Zahl allerdings wieder.

¥ Lodernde Flammen =
schreiende Menschen

Vor jedem Einsatz erhaltet ihr
ein Briefing, welches Gebdude
betroffen ist und was euch sonst
noch erwartet. So kommt es in
einer Gropstadt schon mal vor,
dass die Schule brennt oder ein
kompletter Wolkenkratzer in
Flammen aufgeht. Kaum seid ihr

»Das Fliegende Y
einmal anders - jetzt
sitzt ibr hinterm

f

Mit dem Hummer sind gropflachige Brande kein Problem. Hauptsache,
gentigend Platz, um den Koloss in Position zu bringen.

iber den Unfall informiert, geht
es auch schon los. Ihr startet von
der Basis und folgt dem roten
Pfeil auf eurem Radar. An der
Ungliicksstelle angekommen,
ist das Geschrei nach Rettung
grofl. Menschen haben sich auf
die Dacher der brennenden Ge-
baude gefliichtet. Eingeschlos-
sen von Flammen, bleibt nur
noch die Rettung aus der Luft.
Mit der Kreis-Taste lasst ihr eu-
ren Kollegen am Rettungsseil
hinunter und bugsiert den Heli-
kopter direkt Gber das Opfer.
Habt ihr alle Menschen gebor-
gen, solltet ihr euch um das
Feuer kiimmern. Aber Vorsicht!
Wenn ihr zu lange wartet, kann
es zu gefahrlichen Explosionen
kommen und die eingeschlos-
senen Menschen sterben. Dass
sich dies negativ auf euer Punk-
tekonto auswirkt, brauche ich
wohl nicht weiter erlautern ...




L = : : ] - : “
B Mit dem grellen Suchscheinwerfer versucht ihr hier Dauert eure Loschaktion zu lange, dann zerstéren " Jeniedriger die Flughhe, desto schwieriger das Fliegen.
einen entfiihrten Linienbus zu lokalisieren. machthe Explosionen das Gebdude. Jede Laterne und jeder Baum kénnte das Ende bedeuten.

! Schwerer Einstieg
Die komplexe Steuerung des
Rettungshelikopters ist nicht
leicht zu erlernen. Dies ist aber
kein Kritikpunkt am Spiel. Die
Programmierer haben diesen
Punkt sehr gut mit den beiden
Analogsticks gelést: Der linke
ist flir das Vior- und Zuriickflie=
gen zustandig, wahrend der
rechte zur Ausrichtung und
Héhenkontrolle dient. Mit R1
und R2 werden die Léschmittel
eingesetzt. Es dauert schon
seine Zeit, bis man den Bogen
heraus hat. Besonders mit dem
grofen Hummer sind Kollisio-
nen mit Gebauden anfangs

kaum zu vermeiden. Ubrigens I Eine gezielte Wasserrakete ist die beste Wahl gegen riesige Brande Mrt der Loschduse I Eine brennende Tank'stél_i_ég;ehﬁrt wohl
sind die Helis nicht unzerstér- qeht ihr dann gegen die kleineren Brandherde vor. zu den gefahrlichsten Einsatzorten.
bar. Irgendwann verweigern sie ;
den Dienst in einem Feuerball ¥ Detailreich, aber kantig ne ausreichende Bildwiederho- #ﬁﬁ"dﬁ“"ﬂmﬁt
- Mission gescheitert. Zur Technisch ist City Crisis leider lungsrate. Ebenfalls nicht mit sc?mn M'g"m'];nu .
Abwechslung (Wer mdchte keine Offenbarung. Die Grafik Ruhm bekleckert hat sich Take B ity crisi St o=
denn andauernd Rauch einat- flimmert dermapen, dass sich 2 bei der Programfilerungder | /'Y Lrisis verbindet ge

2 i = 1 schickt die Vorziige einer \
men?) gilt es im Chase-Modus, eine sehr grobe Darstellung er- Gerduschkulisse. Die Hilfeschreie : : . -

4 ¥ i = § z Flugsimulation und eines Swen

Fahrzeuge mit dem Suchschein-  gibt. Man kénnte meinen, es mit (deutsche Sprachausgabe) Action-Spiels. Um das zu Harder
werfer zu finden und mithilfe einem PSone-Spiel zu tun zu ha-  sind einténig und werden recht erkennen, muss man zwar einige Zeit
von Bodeneinsatzkraften ding- ben. Ebenfalls negativ sind die schnell nervig. Alle anderen mit dem Titel verbringen, aber dann
fest zumachen. Dabei sind deutlichen PAL-Balken. Schade, Sounds, wie Rotaren-Surren méchte man sich kaum mehr davon
schnelle, prazise Lenkmandver denn ansonsten bietet die Grafik- und Explosionen, sind ebenso .~ trennen. Es macht einfach Spap, immer
gefragt. ] Engine viel Abwechslung und ei-  unspektakular. (Swen Harder) geschickter durch die Hauserschluch-

ten zu mandvrieren und sich zeitlich
weiter zu verbessern. Ware die tech-
nische Umsetzung besser ausgefallen,
hatte City Crisis echtes Hitpotenzial.
Somit liegt es an euch, ob ihr euch
trotz der grafischen Mangel hinter
den Steuerkniippel klemmen wollt.

OUEG

Preis: DM 119,

Termin: Erhaltlich

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./dt.
Entwickler: Syscom Entertainment
Hersteller: Take 2

Internet: www.take2.cd

69% 64%

I Nur wenn ihr eurenVogel in ruhlqer Lage haltet kann der Mann am Rettungsseﬂ die Verwundeten aufnehmen i




¥ Der Rocketlauncher besitzt ein Display auf der linken Seite, auf dem wichtige
Informationen iiber den Standort von Gegnern angezeigt werden.

B Die Ultor-Schinder muss man nicht unbedingt mit einem direkten Treffer erledigen.
Eine krdftige Druckwelle kann auch schon ihren Zweck erfiillen.

Die Mars-Chroniken

»Red Faction unterhdlt euch
mit einer spannenden Story
und heifen Feuergefechten

Red Faction

g/l

M Oftmals tauchen die Gegner im Pulk auf. Besonders gegen Ende
des Spiels werden sie sehr hart und agieren unheimlich flink.

M Feuert ihr auf die zahlreichen Rohre, kommt ein Effekt der Geo-Mod-
Engine zum Tragen: Der austretende Dampf verletzt eure Widersacher.

Ego-Shooter mausern sich
auch auf der PS2 langsam,
aber sicher zu einem ernst
zu nehmenden Spielegenre.

B Red Faction schldgt genau in
diese Kerbe, wobei ganz im Ge-
gensatz zu der Arena-Shooter-
Euphorie der letzten Zeit das
Hauptaugenmerk auf den ausge-

i Urlaubsziel Mars?

Weit gefehlt: In naher Zukunft
regieren Angst und Schrecken
auf dem Mars.

/ 1 g ) 9
M Im Inneren des Ultor-Komplexes warten besonders knifflige Gegner. Schnelles
Reaktionsvermdgen und ausreichend Munitionsvorréte sind vonndten.

feilten Story-Mode gelegt wurde.

auf dem Mars!"

Die Minengesellschaft Ultor hat
es sich namlich zum Ziel ge-
setzt, die Rohstoffe des erdahn-
lichsten Planeten unseres Son-
nensystems komplett auszubeu-
ten. Um dies zu bewerkstelligen,
ist dem Konzern jedes Mittel
recht. Besonders fiir die Arbeiter
ist das Leben auf dem Roten
Planeten kein Zuckerschlecken.
Auf den Mars gelockt, sehen sie
nun einer ungewissen Zukunft
entgegen. Von einer Seuche und
unmenschlichen Schindern ge-
plagt, sehen die Minenarbeiter
nur noch eine Chance: Revolu-
tion. Ihr ibernehmt die Rolle
des Antihelden Parker, der
natiirlich mitten in den ersten
Aufstand gerat und daraufhin
mit Waffengewalt gegen Ultors
Truppen vorgeht.

¥ Egomania!
Die Action funktioniert bei Red
Faction in der bewdhrten Ego-
Perspektive. Das bedeutet, ihr
seht lediglich eure aktuelle Be-
waffnung und ein Zielkreuz auf
dem Screen. Gesteuert wird das
Spektakel, wie bei PS2-Ego-
Shootern lblich,

I Mit dieser Knarre ldsst sich
auch der hartndckigste Gegner
ins Jenseits befordern.



W Hier wurde gerade eine Trennwand gesprengt und dahinter wartet schon einer der

Ultor-Schergen, um selbst eine Rakete abzubekommen.

mit den beiden Analogsticks,
wobei die Feuerbuttons fur Waf-
fenauswahl und Abschuss der
Projektile zustédndig sind. Ge-
rade mit den Ballermdnnern
gingen die Programmierer nicht
gerade sparsam um. Insgesamt
15 todbringende Werkzeuge
warten im Laufe des Spiels

auf euch, wobei besonders die
Railgun interessant ist. Deren
magnetische Geschosse gehen
namlich locker durch Wéande.
Apropos Wande: Mithilfe der
neuartigen Geo-Mod-Engine
lassen sich so ziemlich alle
Barrieren zerstéren. Bei eini-
gen Missionen ist es sogar le-
benswichtig, sich an bestimm-
ten Stellen durch die Levels zu
bomben. Leider wurde diesem
coolen Spielelement vor allem
im spateren Verlauf des Games
nicht mehr so viel Beachtung
geschenkt. Durch die ausgefeil-
te Story, die euch durch die ins-
gesamt 20 Levels fiihrt, kommt
dennoch sehr viel Atmosphére

[ ]
l Interview

I Bettina Nonn (Product Marketing Manager) und Riidiger

Moersch (Project Manager Communication) von THQ standen

uns Rede und Antwort zu Red Faction.

PSG: Gab es Probleme bei der Umsetzung der Geo-Mod-
Engine auf die PS27

RM: Probleme in diesem Sinne nicht, da das Spiel nicht ein-
fach vom PC konvertiert wurde, sondern die Entwicklung
beider Versionen parallel und getrennt vonstatten ging.

PSG: Gibt es Anderungen bei der deutschen Version?

RM: Blutige Szenen wurden im Vergleich zur US- und der
UK-PAL-Version weggelassen. Der Flammenwerfer wurde
ebenfalls entscharft: Die angekokelten Gegner brennen
nicht mehr so intensiv. Ebenso wurden ein paar Schreie
und Effekte wie knirschende Knochen, wenn ein Gegner
iiberfahren wird, entscharft. Auperdem bleiben erledigte
Feinde nicht liegen, sondern IGsen sich nach ihrem Ableben
in Luft auf. Weiterhin wurde das Spiel komplett lokalisiert
und bietet (gute, Anm. d. Red.) deutsche Sprachausgabe,
sogar verschiedene Grafikelemente im Spiel wurden ins
Deutsche iibersetzt. Rein vom spielerischen Aspekt sind
aber alle Versionen identisch.

auf. Grafisch haut einen Red
Faction auf den ersten Blick
nicht aus den Socken, dafiir
lduft die Engine zu jedem Zeit-
punkt ruckel- und flimmerfrei
mit 30 Bildern pro Sekunde!

- y C
> ¥
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I Mit dem Elektroschocker kénnt ihr eure Gegner risten, wobei diese Waffe bei Baller-

freaks wohl nur im dupersten Notfall, ndmlich bei Munitionsmangel, zum Einsatz kommt.

I¥ Besonders schin werden zerspringende Glasscheiben dargestellt. Netter Neben-
effekt: Die Splitter kdnnen eure Widersacher verletzen.

Actionfans kénnen wegen des
coolen Story-Modes getrost

lieferten obligatorischen Multi-
player-Schlachten nicht ganz
so ausgefeilt sind. (Uwe Hénig)

PSG: Was gibt es zum Multiplayer-Mode zu sagen?

BN: Verschiedene Modes stehen zur Verfiigung, wobei héichs-
tens zwei Spieler gleichzeitig zocken kénnen. i.LINK-Vernet-
zung wird aber leider nicht maglich sein.

PSG: Wo liegen die Unterschiede zu @iblichen Ego-Shootern
wie UT?

BN: Natiirlich erst einmal in dem ausgefeilten Story-Mode
und dem Augenmerk auf die Charaktere des Spiels. AuBerdem
kénnen Fahrzeuge, wie Jeeps oder auch ein U-Boot, benutzt
werden. Der Jeep verfiigt sogar iber ein fest installiertes
Maschinengewehr, das ausgiebig verwendet werden kann.

zugreifen, auch wenn die mitge-

«Ein Pflichtkauf fiir
Freunde von gepfleg-
ten Ballersessions mit
Tiefgang*

Eine ausgefeilte Story,
harte Gegner, massig Waf-
fensysteme und eine sta-
bile Grafik-Engine - das sind die her-
vorstechendsten Eigenschaften von
Red Faction. In Anbetracht des mo-
mentanen Engpasses im Bereich der
storybasierenden Ego-Shooter kommt
das Spiel genau richtig. Da Half-Life
noch eine ganze Weile auf sich war-
ten lassen wird, konnt ihr euch die
Zeit bis dahin exzellent mit Volitions
Shooter vetreiben! Schade, dass die
Geo-Mod-Engine nicht den Einsatz
bekommt, den sie verdient hat. Ge-
gen Ende des Spiels werden die Mdg-
lichkeiten einer zerstérbaren Umge-
bung deutlich weniger genutzt. Dafiir
kommt ihr durch die abwechslungs-
reichen Levels ganz schdn auf dem
Mars herum.

e
LECE

Preis: DM 129,
Termin; Erhaltlich
Genre: Ego-Shooter
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Volition
Hersteller: THQ
Internet: www.thg.de
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PIELSPASS

83%

Der direkte Vergleich

W% ™%

+ Ultrafliissige Grafik
+ Tolle Mehrspielerschlachten
- Lahmer Stary-Mode

74% Un@l Touman:;g:

+ Ausgefeilte Arenen
+ Tolle Waffenauswah!
- Technische Mangel
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M In den vielen Stadtchen kénnt ihr nach Lust und Laune
bummeln gehen und neuen Reiseproviant erwerben.

Und ‘ne Buddel voll Rum ...

Flucht von Monkey Island

PSG

Endlich diirfen alle Play-Sta-
tion-2-Besitzer an dem grofien
Erfolg der kultigen PC-Pira-
tensaga teilhaben und mit
Guybrush Threepwood in

See stechen.

M Jener gewitzte Bengel treibt
seit nunmehr iber zehn Jahren
sein Unwesen auf den heimi-

schen Computern. Angefangen
hat alles im Jahre 1990, als mit

I Der Sumpf des Schweigens ist ein mystischer Ort,
der viele Geheimnisse und Gefahren in sich birgt.

M Mit Einbruch der Dunkelheit werden die Bars zum Dreh- und
Angelpunkt der Piratenszene. Ein Besuch lohnt sich immer!

The Secret of Monkey Island der
erste Teil des Freibeuterspekta-
kels erschien.

¥ Vom Regen in die Traufe

Der vierte Teil der Saga fangt
fiir den méchtegern-machtigen
Piraten Guybrush Threepwood
nicht gerade gut an. Kaum ist

er aus den verdienten, dreimo-
natigen Flitterwochen zuriickge-
kehrt, schlittert der arme Tropf

M Turbulente Seeschlachten gehren genauso zum
Freibeuteralltag wie der allabendliche Grog.

I Vor dem Erreichen einer neuen Insel erhaltet ihr eine detaillierte
Landkarte mit wichtigen Hinweisen.

schon wieder von einem Prob-
lem ins andere. Seine Gemahlin
Elaine Marley, die Gouverneurin
von Melee Island wurde ob ihres
langen Aufenthaltes auf See vom
Rivalen Charles L. Charles kur-
zerhand fiir tot erklart und des
Amtes enthoben. Damit jedoch
nicht genug. Mit fiesen Tricks hat
Charles den Biirgern ihren Besitz
stibitzt und versucht nun, die ge-
samte Karibik in ein friedliches



Naherholungsgebiet zu verwan-
deln. Véllig erschlagen von den
vielen schrecklichen Neuheiten
kommen die beiden Turteltdub-
chen am Elternhaus der Marleys
an und miissen zu allem Ubel
feststellen, dass ein Abrissbe-
fehl erlassen wurde und ein un-
freundlicher Pirat im Auftrag
von Charles seit Tagen versucht,
das Anwesen mit einem Katapult
dem Erdboden gleichzumachen,
was natdirlich auf der Stelle ver-
hindert werden muss.

M Nicht locker lassen!

Trotz dieser geballten Ladung
von Hiobsbotschaften ldsst sich
unser junges Paar nicht entmu-
tigen und stellt sich mutig allen
Gefahren. Wahrend Elaine auf
der Insel Melee die Stellung halt,
zieht Guybrush los, um die An-
wdlte von Elaine zu Rate zu zie-
hen. Letztere haben ihre Kanzlei
auf der Nachbarinsel Lucre Is-
land, weshalb es Guybrush vor-
erst in die tibelsten Spelunken
verschlagt, in denen er sich nach

M Es ist wichtig, mit vielen Piraten zu reden, um maglichst viele Neuigkeiten zu erfahren.

einer geeigneten Crew umschaut.
Mit einer mehr oder weniger eh-
renhaften Truppe verldsst Guy-
brush die Insel. Doch statt der
erhofften Hilfe sorgen die drei
Anwalte fiir noch mehr Arger:
Sie konfrontieren ihn mit dem
Erbe von Elaines GroBvater und
belasten ihn mit noch mehr Auf-
gaben, die alle miteinander ver-
strickt sind. Eines der Hauptziele

n»Guybrush sorgt mit

Witz und Charme fiir an-

haltende gute Laune.”

ist es, hinter das Geheimnis der
nultimativen Beleidigung" zu
kommen, die auf keinen Fall in
falsche Hande gelangen darf.

M Einfalisreich und volier
Atmosphidre

Im Gegensatz zu den Vorgangern
lockt Flucht von Monkey Island
nicht mit Bitmap-Grafiken, son-
dern mit einer komplett dreidimen-

A

o e i

B Wenn LeChuck richtig sauer wird, dann tragt er gerne einen flambierten Bart und spielt seine iibermenschlichen Krafte aus.

& In dieser seltsamen Behausung wohnt eine duperst hilfsbereite Voodoo-Priesterin.

sionalen Spielwelt. Der Sprung
von 2D auf 3D wurde von Elec-
tronic Arts miihelos gemeistert,
ohne dabei den Charme der al-
ten Tage zu verlieren. Die ver-
schiedenen Akteure bezaubern
durch ihre lustigen Animationen,
wahrend im Hintergrund Render-
grafiken das Zockerauge ergét-
zen. Ab und an leistet sich die
Grafikengine kleinere Zuckungen
die das Gesamtbild ein wenig
triiben. Wahrend des gesamten
Abenteuers streicheln sanfte,
karibische Kldange eure Gehor-
nerven, die die Stimmung des
Spiels perfekt stlitzen. Gesteuert
wird Guybrush mit dem linken
Analogstick beziehungsweise
mit dem digitalem Steuerkreuz.
Trefft ihr bei euren Streifziigen
auf eine andere Person, so wer-
den am unteren Bildschirmrand
eine Reihe von maéglichen Fragen
und Bemerkungen eingeblendet,
die mit dem rechten Stick ausge-
sucht und mit dem X-Button be-
statigt werden. Auf diese Weise
kommt es zu flotten Dialogen,

die vor Anspielungen und Witz
nur so strotzen. Euer Hirn-
schmalz wird von den teilweise
deftigen, in Point-and-Click-Me-
thode gehaltenen Rétseln auf
eine harte Probe gestellt, was
fur gelegentliche Frustanfalle
sorgen kann. Hobby-Freibeuter
mit zdhem Sitzfleisch werden
flir ihre Geduld jedoch mehr als
entschadigt! (Ralph Wollner)

~Wenn es eines bei
diesem Spiel nicht gibt,
dann ist es Langeweile!"
Wenn ihr euch auf Flucht
von Monkey Island einlas-
sen wollt, dann bendtigt
ihr vor allem eines: Sehr,
sehr viel Zeit. Wahrend ihr in dem
farbenfrohen, karibischen Piratenpa-
radies herumschlendert, vergeht die
Zeit wie im Fluge. Die stdndigen neu-
en Aufgaben wie z. B. Reaktionspro-
ben und zahlreiche Minispiele lockern
den Spielverlauf ungemein auf, was
eventuelle Monotonie im Keim er-
stickt. Auseinandersetzungen werden
nach wie vor verbal ausgetragen. Wer
die peppigsten Verhhnungen und
Beleidigungen auf den Gegner ab-
schiept, verlasst den , Kampfplatz"
als Sieger. Insgesamt ist dieses Spiel
eine traumhafte Fortsetzung der Kult-
serie, die den Anschaffungspreis alle-
mal wert sein sollte.

e

Raiph
Wollner

Preis: DM 119,

Termin: Juli

Genre: Adventure
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Lucas Arts
Hersteller: Electronic Arts
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I Nach dem Rennende wird in einer filmreifen Wieder-
holung noch einmal das komplette Rennen gezeigt.
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M In der Einfiihrungsrunde fahren noch alle Wagen wie an der Perlenkette aufgezogen.
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M Bei Wind und Wetter ist es sehr schwer, die Boliden auf der Strecke zu halten. Ohne
Regenreifen hat man keine Chance, diese PS-Monster zu kontrollieren.

M Zum zweiten Mal in Folge hat Audi das harteste Autoren-
nen der Welt gewonnen: die 24 Stunden von Le Mans. Auf
Platz 3 landete ein Bentley und Platz 4 ging an das Chrysler-
Team von Karl Wendlinger. Nach der grofen Hitze des Vor-
jahres mussten die beiden Audi-Rennsportwagen ihre Qua-
litdten dieses Mal bei sintflutartigem Regen unter Beweis

«Endlich darf man die
Prototypen der gropen
Hersteller selbst fahren.”

Rasender Puls, Konzentration nd der

Geruch von Benzin

Le Mans
24 Stunden

Die 24 Stunden von Le Mans -
die wahrscheinlich bekannteste
Motorsportveranstaltung neben
dem traditionsreichen Formel-
1-Grand-Prix in Monte Carlo.
24 Stunden auf der Piste -
das bedeutet: hochste Be-
anspruchung fiir Fahrer und
Material.

M Nicht die Boliden mit dem
dicksten Motor, sondern die

Klassikers dhnelte phasenweise einem Motorboot-Rennen
und wird als grofe Regenschlacht in die Geschichte ein-
gehen. , Wahrend des gesamten Rennens war von den
Fahrern hichste Konzentration gefordert”, sagte Audi-
Sportchef Dr. Wolfgang Ullrich. Audi-Werksfahrer Tom
Kristensen sprach stellvertretend fiir seine Fahrerkol-
legen vom ,,hdrtesten Rennen, das ich je gefahren bin".

Rennstélle mit der héchsten
Ausdauer und Kontinuitat wer-
den nach einem vollen Taq als
Erste die Zielflagge sehen.

[ Schwere Boliden im Dauer-
test

Wer jetzt glaubt, Infogrames
héatte sich nur auf die Umset-
zung der franzésischen Renn-
strecke konzentriert, liegt gllick-
licherweise falsch. Neben dem
legendaren Kurs in Le Mans ste-
hen weitere sechs Austragungs-
orte wie Atlanta, Donington oder
Suzuka zur Auswahl. Die meis-
ten von ihnen bieten sogar un-
terschiedliche Streckendesigns,
so dass insgesamt zwolf Kurs-
profile anwdhlbar sind. Im Ver-
gleich zu anderen Rennspielen
ist das relativ wenig, doch dafiir
punktet Le Mans in Sachen Fahr-
zeugvielfalt. Immerhin 70 Fahr-
zeuge bieten in drei unter-
schiedlichen Klassen - begin-
nend bei GT (fir Anfanger) bis
hin zu den beiden Prototyp-Ka-
tegorien (offenes und geschlos-
senes Chassis) - reichlich Fahr-
spaf. Vier Balkendiagramme ge-
ben die Performance des Renn-
wagens in den Kategorien Ge-
schwindigkeit, Bremsen, Hand-
lung und Beschleunigung an.
Erst mit erfolgreichem Ab-



schluss der einzelnen Meister-
schaften erhaltet ihr als Be-
lohnung die ganz schweren
Autos, deren Balken bis zum
Anschlag reichen.

M Ein ganzer Tag Vollgas

Die Steuerung ist sensibel, aber
nicht Gberempfindlich. Trotz Ge-
schwindigkeiten von weit (iber
300 km/h hat man immer das
Geflihl, den Wagen zu beherr-
schen. Was aber nicht heifen
soll, dass Le Mans leicht ist. |hr
miisst die Strecken schon sehr
gut kennen, um in den Schwie-
rigkeitsstufen Normal oder Ex-
perte (keine Fahrhilfen wie ABS
oder Traktion) zu bestehen. Wem
das nicht Herausforderung
genug ist, der darf die Star-
ke der Computer-Fahrer
ebenfalls in den drei Stufen
Leicht, Normal und Exper-
te anpassen. Im Ubrigen
leisten sich die CPU-Fahrer auch
Fahrfehler. Ab und an landen sie
im Kies oder drehen sich. Scha-
de nur, dass es keine Schadens-
modelle oder mechanischen
Probleme gibt. Eigentlich unver-
zeihlich bei einem Spiel, das als

M In der Le-Mans-Serie gibt es keinen Rolling Start, sondern die
klassische Variante der Startaufstellung mit Poleposition.

Alle Effekte auf einen Blick: Backfire, Funken von der Bodenplatte und rauchende Reifen.

Renn-Simulation in den Regalen
steht. Trotzdem trégt dieses In-
fogrames-Spiel seinen Namen
zu Recht. Das merkt man spa-
testens dann, wenn es auf die
rund 13,6 km lange Strecke von
Le Mans geht. Hier diirft ihr
namlich eine komplette Distanz,
sprich ein 24-Stunden-Rennen,
in den Asphalt brennen. Natiir-
lich ist es auch mdqlich, das
Ganze im Zeitraffer zu spielen.
Wer sich jetzt schon 24 Stunden
am Stiick auf die X-Taste drii-
cken sieht, darf sich wieder be-
ruhigen. Le Mans bietet nach
Einfahren in die Boxengasse ei-
ne Speicheroption, die den ak-
tuellen Rennstand sichert und

~24 Stunden am Stiick = ihr

solitet einen langen
Atem haben."

es erlaubt, spater wieder einzu-
steigen. Ubrigens gehért die
achtkdpfige Boxencrew zu den
am besten animierten auf der
PS2. Womit wir bei der techni-
schen Qualitdt des Spiels wéren.
Grafisch ist Le Mans ein guter

235
o ‘MDF'JIR TEAM DRECA
A 3 RUNDEN

RUNDENZEIT
2:100,688

Simulationsfans wer-
den einige Features
schmerzlich vermissen."

Es ist schon drgerlich:
Le Mans bietet eine gu- .
te, pfeilschnelle Grafik, Swen
die sogar im Zweispieler- BEACLCE
Splitscreen-Modus kaum nachldsst,
eine unkomplizierte Steuerung, he-
rausfordernde Strecken und viele au-
thentische Fahrzeuge. Also eigentlich
alles, was das Rennspieler-Herz be-
gehrt. Dennoch will der Funke nicht
ganz {iberspringen. Le Mans 24 Stun-
den ist weder Fisch noch Fleisch. Fiir
eine Simulation bietet es zu wenig
Realismus: keine Beulen, keine Mo-
torplatzer, keine Probleme. Und fiir
einen Arcade-Racer ist es schlicht-
weg zu schwierig und langatmig. Da
auch der Sound nur Durchschnitts-
kost ist und es weder Boxenfunk
noch einen Kommentar gibt, bleibt

Le Mans 24 Stunden ein guter Platz
im Mittelfeld. Schade!

M Die Boxencrew von Le Mans 24 Stunden gehdrt mit zum Besten, was die PlayStation 2
zu bieten hat. Realistische Bewegungen und detaillierte Modelle zeichnen sie aus.

Vertreter seiner Zunft (vor dem
Erscheinen von GT 3 hatte man
wahrscheinlich von einem her-
vorragenden Vertreter gespro-
chen). Eine konstante Bildwie-
derholrate von 60 Bildern pro
Sekunde bei einem 24er-Fahrer-
feld und detaillierten Fahrzeug-
modellen ist schon beachtlich,
zumal das vermittelte Geschwin-
digkeitsgefiihl extrem real ist.
Ebenfalls positiv: Le Mans bietet
als eines der wenigen PS2-Spie-
le die Mdglichkeit einer 50/60-
Hz-Umschaltung. (Swen Harder)

__LEMANSZ2000 )

o —
§ KONRAD MOTORSPORT
zYm 3 RUNDEN

A AUDI SPORT TEAM JOEST
3 RUNDEN

M Nach jedem errungenen Sieg wird ein weiterer Rennwagen
oder eine weitere Strecke freigeschaltet.

NG G

Preis: DM 109,-

Termin: Erhaltlich

Genre: Rennspiel
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./-
Entwickler: Melbourne House
Hersteller: Infogrames

Internet: www.lemans-game.com
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Der direkte Vergleich
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+ Riesiger Umfang
+ Edeloptik
+ Rallye-Modus

85%

+ Tolles Geschwindigkeitsgefiihl
+ Super Soundtrack
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Bei solchen Crashs zieht es einem die Hosen aus. Jetzt
dauert es erst wieder einige Sekunde bis es weiter geht.

Bei besonders engen Auseinandersetzungen in der
Luft zieht ihr meistens den Kiirzeren.

ATV Off Road

Querfeldein durch Staub und
Dreck = endlich diirfen wir
auch auf der PlayStation 2
mal richtig die Sau rauslas-
sen.

ATVs beziehungsweise
Quads sind kompakte, vier-
radrige Fahrzeuge mit einem
etwa 25 PS starken 4-Takt-Mo-
tor. Bei einem Gewicht von nur

rund 180 kg haben sie trotz
der geringen Leistung einen
ordentlichen Durchzug. Eigent-
lich hinkt der Vergleich mit
einer Enduro etwas, jedoch
bewegen sich beide auf dem-
selben Terrain: hiigelige Mond-
landschaften, steinige Kurven
und steile Rampen.

Harte Rennen und
schwere Tricks
Nach Erscheinen des Haupt-
menis habt ihr die Wahl zwi-
schen finf Modi. Maxxis Natio-
nal entspricht dem bekannten
Single Race. EIf unterschied-
liche Kurse, von der staubigen
Schotterpiste (iber eine nacht-
liche Schneelandschaft bis
hin zur flimmernden Wiisten-
strecke, stehen zur Auswahl.
Allerdings werden die Strecken
5 bis 11 erst nach erfolgreicher
Fahrt im Profi-Karriere-Modus
freigeschaltet. Dort gilt es,
nacheinander gegen vier com-
putergesteuerte ATVs zu be-
stehen und je nach Vorgahe
mindestens den dritten Rang
zu belegen. Dariiber hinaus
bietet ATV Off Road drei wei-
tere Modi: Querfeldein-Enduro,
Freestyle-Wettkampf und

Eine verbliiffend
Fahrphysik

. verhilft ATV auf einen

der Platze."

Py
Wahgend/des Ren
¥ noch 2 itliéh_sﬂ’orte! 4
.—r‘f

Durch den eingebauten Loose|
Kontrahenten immer eng beieinander.

&

r-Boost sind alle

Stadion-Supercross. Beim Frei-
stil-Test geht es nicht um die
schnellste Runde, sondern um
spektakuldre Stunts. Je hdher
eure Spriinge und je spekta-
kuldrer die Tricks, desto mehr
Punkte wandern aufs Konto.
Einen recht schnellen Einstieg
ins Off-Road-Getimmel ver-
schafft die unkomplizierte
Steuerung. Neben Gas und
Bremse musst ihr nur auf den
richtigen Absprung achten. Je
nachdem, wie stark ihr vor dem
Scheitelpunkt die Federung
eintauchen lasst (Analogstick
nach hinten driicken, springt
ihr weiter als normal. Auf spa-
teren Profikursen ist ein per-
fekter Einsatz dieses Quad-
Features unerldsslich, denn ei-
nige Hiigel-Passagen sind der-
mafen knapp bemessen, dass

Extrem weite Spriinge bergen die Ge-
fahr, dass ihr beim Aufsetzen die Kontrolie
{iber euer ATV verliert.




Der richtige Absprung ist entscheidend. Nur wenn ihr wieder auf dem abschiissigen Teil

der Rampe aufkommt, schafft ihr schnelle Rundenzeiten.

man nur gewinnen kann,
wenn man auf dem ab-
schiissigen Teil der Rampen
aufkommt. Unsaubere oder
zu weite Satze enden meist
mit einem kapitalen Crash.

[ Sehr reales Fahrgefiihl

ATV Off Road bietet eine er-
staunlich genaue Kollisions-
abfrage. Jeder auf der Strecke
liegende Baum, Ast oder Stein
wirkt sich direkt auf das Fahr-
verhalten eures Quads aus.

Es handelt sich um eine der
besten Kollisionsabfragen auf
der PS2. Der einzige Kritik-
punkt beim ansonsten perfek-
ten Gameplay ist die ungerech-
te Behandlung bei Kollisionen
unter den Fahrern. Immer wenn
es zu einer Beriihrung kommt,
dann ist es in der Regel der
vom Menschen gesteuerte ATV,

»Dank der exakten
saf fiihit man
sich direkt hinter das
- versefzt.”

der darunter zu leiden hat.
Nach einem Crash (die lbri-
gens alle sehr spektakular
aussehen) dauert es ungefahr
drei Sekunden, bis ihr wieder
auf die Strecke zuriickgesetzt
werdet. Um die Rennen még-
lichst spannend zu halten, ha-
ben die Programmierer einen
Looser-Boost eingebaut, das
heipt, zurlickliegende Quads
fahren schneller als der Spit-
zenreiter. Somit entscheidet
sich das Rennen meistens erst
in der letzten Runde. Fehler
sind dann automatisch gleich-
bedeutend mit dem Verlust des
Wettstreits.

Die Quad- und Fahrer-Modelle iiberzeugen durchweg mit Detail-Fiille und dynamischen Animationen.

Durch all den aufgewirbelten Dreck der Vordermanner kann man nur schwer die nichste

Kurve erkennen. Realistischer kdnnte es kaum sein.

¥ Uberraschend gute Technik
Die musikalische Untermalung
wird von diversen weltbekann-
ten Gruppen beigesteuert. Mit
von der Partie sind beispiels-
weise Alice in Chains mit ,, Them
Bones", Soundgarden mit
»Spoon Man" und Primus mit
wJerry Was A Race Car Driver”.
Ihr kénnt euch also auf eine
sehr rockige Musik wahrend der
Action gefasst machen. Mit 16
unterschiedlichen Stiicken ist
die Auswahl sogar recht tippig.
Hinzu kommt ein passender
Motorensound und gellende
Schmerzensschreie, wenn

man vom Bock fliegt. Grafisch
ist ATV ebenfalls eine Uberra-
schung: Gestochen scharfe Tex-
turen, gepaart mit einer absolut
ruckelfreien Engine bei 60 Bil-
dern/Sekunde sind iiber jeden
Zweifel erhaben. Auch die abso-

lut authentischen Animationen
der Fahrer und der Quads pas-
sen in das positive Gesamtbild.
Einzig der Umstand, dass es nur
wenige Details am Streckenrand
gibt, verhindert eine hdhere
Wertung. (Swen Harder)

«Verbliiffend, dass ein
Off-Roader so viel Spap
machen kann!"

Hat man die langatmige
Trainingsrunde hinter sich
gebracht, ist fortan gute
Laune angesaqt. Spriinge
bis zu 100 Metern und weiter, harte
Kopf-an-Kopf-Rennen, nervenaufrei-
bende Stunts und aufgeschleuderter
Dreck sollten jeden Off-Road-Fan in
Verziickung versetzen. Immerhin bie-
tet ATV Off Road fiir jeden Geschmack
etwas. Knifflige Rennen mit einem
hervorragenden Streckendesign und
Trick-Areale, wo man nach Herzens-
lust seine Kdrperbeherrschung zur
Schau stellt, sorgen fiir geniigend Ab-
wechslung. Ebenfall bemerkenswert
sind der einfache Streckeneditor und
der technisch saubere Zweispieler-
modus. Gabe es nicht die unfairen Un-
félle mit den CPU-Fahrern und hdtte
Sony die eine oder andere Strecke
mehr spendiert, dann ware ATV Off
Road uneingeschrankt zu empfehlen.

Swen
Harder

/& /j /> "
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[ Steve Idsst nur ungerne totes Fleisch allzu nahe an sich herankommen. Mit schnell
abgefeuerten Salven zerlegt er diesen hilflosen Zombie.

Game of the Living Dead

Resident Evil

Code: Veronica X

Nach Ausbriichen auf allen
Systemen hat der unheimli-
che T=Virus nun auch Sonys
128-Bit-Konsole erreicht.

¥ Die Handlung des neuesten
Ablegers der Horror-Serie
schlief3t direkt an die Story
des in Deutschland indizierten
zweiten Teils an. Die 22-jahri-
ge Studentin Claire Redfield

o
EX psG

macht sich auf die Suche nach
ihrem in Raccoon City ver-
schollenen Bruder. Wahrend
ihrer Nachforschungen gerat
die junge Schoénheit in die Fan-
ge des Umbrella-Konzerns und
wird auf eine abgeschiedene
Insel verschleppt. Nachdem
ihr die Flucht aus dem Insel-
gefangnis gelungen ist, muss
sich die Heroine nicht nur mit
anhanglichen Zombies
und riesigen
Wirmern he-
rumschlagen,

Fir wen arbeitest du?
g ?

[¥ Bei Code: Veronica X bekommt ihr es nicht nur mit virusverseuchten
Untoten zu tun, sondern auch mit den Umbrella-Griindern.

[ Die erste Begegnung mit Steve steht nicht unbe-
dingt unter einem guten Stern.

sondern sieht sich auch mit
der geféhrlichsten Version
des T-Virus konfrontiert: dem
T-Veronica.

M Deutlich fortschrittliche
Technik

Auffalligste Neuerung beim
ersten PlayStation-2-Resident
Evil ist die Grafik. Das gesam-
te Spiel wird nun komplett in
Echtzeit berechnet, wodurch
der Horror, zumindest optisch,
in neue Dimensionen vor-
dringt. Alle Hintergriinde und

¥ Hervorragend gemachte Renderfilmchen und Echtzeitzwischensequenzen erzdhlen
die grausige Geschichte des ersten 128-Bit-Resident-Evil.

= Was ist
l ein Zombie?

1 Zombie [kreolisch-englisch]

Der Begriff Zombie bedeutet so viel
wie ,Lebender Toter" und kommt aus
dem in Haiti angesiedelten Voodoo-
Kult. Nach dem Kult ist ein Zombie
jenem zu Willen, der ihn zum Leben
erweckt hat. Zombies sind aber nicht
nur Horror-Film-Motive, sondern ha-
ben sich in den 80er-Jahren auch in
der Jugendsprache breit gemacht.

In den Zeiten der unmdglichen Fri-
suren und der Neo-Klamotten war
»Zombie" ein Synonym fiir einen
schlaffen, willenlosen Menschen.

Locations erstrahlen nun in
feinster 3D-Grafik. Aber nicht
nur die Hintergriinde, sondern
auch eure Gegner profitieren
von der neuen Grafikdarstel-
lung und erreichen neue Ekel-
Dimensionen. Noch nie gab

es faulende Zombies, haarige
Riesenspinnen und mutierte
Pflanzen in einer derart

1= Wie fiir die Resident-Evil-Serie typisch, verlangen die zahirei-
chen Ratsel euch einiges an Cleverness ab.

M Je langer das Abenteuer dauert, desto durchschlagender wer-
den eure Waffen. Hier hantiert Steve mit automatischen Pistolen.



~Fans der Resident-Evil-Serie werden vom
PlayStation-2-Debiit begeistert sein.”

M Aus dem dramatischen Render-Intro: Claire Redfield muss sich mit allen Tricks gegen

die skrupellosen Umbrella-Schergen verteidigen.

schaurig-schénen Pracht zu
bewundern. Durch die Echt-
zeit-Optik war es den Pro-
grammierern auferdem mog-
lich, dramatische Kamerafahr-
ten und Schnitte einzubauen,
die euch teilweise wirklich das
Herz in die Hose rutschen las-
sen. Abwechslungsreiche Tex-
turen und véllig ruckelfreies
Scrolling runden den sehr gu-
ten technischen Eindruck ab.
Aber was niitzt die schonste
Optik, wenn der dazugehérige
Sound nicht stimmt? Keine
Sorge - auch in diesem Be-
reich punktet die Zombie-Hatz
durch diistere Klénge, die es
mit jedem Horrorfilm-Sound-
track aufnehmen kdnnen.

H Altbackenes Spielprinzip
Jeder, der schon mal einen der
Vorgdnger gespielt hat, wird
sich beim neuesten Teil der
Grusel-Mar sofort zurechtfin-
den. Bis auf eine schnelle Dre-
hung per Schultertastendruck
hat sich an der Resident Evil-
typischen Steuerung nichts
verandert. Beim Spielprinzip
ist ebenfalls alles beim Alten
geblieben. Standig auf der Hut
vor angreifenden Zombies und

mit Munitionsmangel kdmp-
fend, durchsucht ihr die
schaurigen Ortlichkeiten nach
Gegenstdnden und Hinweisen.
Sollten euch die lebenden Lei-
chen einmal zu dicht auf die
Pelle ricken, kénnt ihr sie mit
einer der neun Waffen davon
abhalten, ihre Zdhne in euer
Fleisch zu schlagen. Um euch
das Uberleben zu erleichtern,
verfligt das Spiel lber eine
komfortable Zielfunktion, die
euch beim Kampf gegen das
untote Geziicht von grofem
Nutzen ist. Obwohl in Claires
Abenteuer nicht mit roter Far-
be gespart wird, bleibt die
Brutalitat deutlich hinter jener
der Vorganger zuriick. Selbst
mit einer Schrotflinte ist es
nicht méglich, den Zombies
den Kopf von den modrigen
Schultern zu schiefen. Im Ge-
gensatz zum 32-Bit-Prequel-
Nemesis (deutsche Version)
hat der Schwierigkeitsgrad
dafir deutlich angezogen.
Einige der Ratsel erfordern
neben langen Fupmaérschen
auch eine hervorragende
Kombinationsgabe. Falls
eure Lebensenergie
knapp werden sollte,

W
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M In Code: Veronica X rollen diesmal keine Kopfe. Dennoch ist der Gruselfaktor wegen
der stark verbesserten Grafik um einiges hoher als bei den PSone-Vorgangern.

heilt ihr euch mit den Medi-
Paks oder frischt eure Lebens-
geister mit den beliebten gri-
nen Krautern wieder auf. Am
Ende eines jeden Teilab-
schnitts wartet ein beson-
ders fieser Endgegner darauf,
euren Uberlebenswillen zu
testen. Wer nicht aufmerksam
beobachtet und sich die rich-
tige Taktik zurechtlegt, hat
keine Chance, die teilweise
wirklich schweren Bosskampfe
zu Uberstehen. Fir alle, die
vom Zombiemetzeln nicht
genug bekommen kénnen,
bietet Code: Veronica X noch
ein Bonus-Spiel, bei dem es
darum geht, innerhalb eines

Zeitlimits méglichst viele
Zombies zur Hélle zu schicken.
(Henry Ernst)

«Typische Resident-

Evil-Kost ohne grofe
Uberraschungen”

Zugegeben, Resident Evil

sieht wirklich stark aus.

Ein beeindruckendes Intro,

die detaillierte Grusel-Gra-

fik und die bedrohliche Atmosphére
des Spiels lassen euch des Ofteren er-
schreckt nach Luft schnappen. Aber
abgesehen von der grafischen Gene-
raliiberholung macht sich besonders
bei Survival-Horror-Veteranen schnell
Erniichterung breit, denn spielerische
Innovationen sind so gut wie nicht
vorhanden. Lange Gewaltmdrsche und
die Suche nach |tems zerren an euren
Nerven. Versteht das nicht falsch:
Code Veronica ist definitiv das beste
Spiel der Serie, aber auf Dauer hatte
ich mir doch etwas mehr Abwechslung
gewiinscht.

OGS

Preis: DM 119,-

Termin: 6. September

Genre: Action-Adventure
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: Capcom

Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.capcom.com

Der direkte Vergleich

85% Onimusha Wa%

+ Bombastische Prasentation
+ Beinharte Action
- Zu kurze Spieldauer

Extermination
80%, i
+
M Mit dem Feuerzeug kdnnt ihr besser dunkle Winkel untersuchen, aller- + s;'a:nﬁﬁq;'f,madenes Gameplay
dings lockt das Licht auch mutierte Motten an. - Spielerische Langen



¥ Die obligatorischen Replays diirfen natiirlich auch bei

Tokyo Xtreme Racer nicht fehlen.

Cl  Inner

Nachtschwarmer mit Mut sind gefragt

Tokyo Xtreme Racer

Nach diversen Auftritten auf
Segas Dreamcast konnt ihr
nun auch auf der PS2 die
wilden Rennen auf Tokios
néchtlichen Highways be-
streiten.

¥ Ganz im Gegensatz zu nor-
malen Rennspielen kann Tokyo
Xtreme Racer mit einer Beson-
derheit aufwarten. Ihr fahrt
namlich One-on-One-Rennen
gegen zufdllige Gegner, wobei
eine Energieleiste, ganz dhnlich
wie bei Priigelspielen, liber Sieg
oder Niederlage entscheidet.

B Die Sache mit der Energie
Begegnet ihr im Quest-Modus
einem Kontrahenten, wird durch
kurzes Lichtzeichen Rennbe-
reitschaft signalisiert. Danach
geht es ohne Riicksicht auf Leib
und Leben liber detailgetreu
nachempfundene Highways im
fernen Tokio. Sobald der Start-
schuss gefallen ist, kdnnt ihr
am oberen Bildschirmrand zwei
Energieleisten ausmachen.

Um den gegnerischen Balken
schrumpfen zu lassen, misst ihr
euren Widersacher nur an eu-
rem Auspuff schnuppern lassen.

RIVAL

ROUND OD2

I Auf den ndchtlichen Highways herrscht nicht viel Verkehr. Trotzdem solltet ihr auf die

am Rennen unbeteiligten Fahrzeuge besonders Acht geben.

I Bei dem mit R gekennzeichneten Boliden handelt es sich um euren
Rivalen, der natiirlich mit allen Mitteln versucht, vorbeizukommen.

£ PSG

Wanga

Fukagawa 3§

I Vor Kreuzungen bekommt ihr auf dem unteren Bildschirm-
rand angezeigt, welche Abzweigung ihr nehmen miisst.

Haneda |

Aber wehe, ihr werdet liberholt:
Ruck, zuck leert sich eure eige-
ne Energieleiste und schon
heipt es ,,Game Over". Kollisio-
nen mit Mauern oder unbeteilig-
ten Fahrzeugen nagen ebenfalls
am Balken. Allerdings konnt ihr
durch perfekte Fahrweise auch
Energie zuriickgewinnen. 400
Mitstreiter warten auf eure He-
rausforderung zum Strafenren-
nen, wobei sich in bestimmten
Bezirken Tokios sogar ganze
Banden herumtreiben. Um sol-
che harten Gegner zu besiegen,
solltet ihr ruhig auch ein wenig
an eurem Fahrzeug herum-
schrauben. Im Tuning-Shop
kénnt ihr ndmlich leistungs-
férdernde Goodies oder auch
bessere Fahrwerke einkaufen.

¥ Tuning und Ruhm

Denn mit einem Standardfahr-
zeug habt ihr kaum eine Chan-
ce gegen die hochgeziichteten
Boliden der Profi-Gegner. Mit
erfolgreich absolvierten Ren-
nen flattert auch die dringend
benétigte Kohle fiir die Modi-
fikationen ins Portemonnaie.
Leider wurden flir die {iber 125
Fahrzeuge keine Lizenzen ein-
gekauft, trotzdem sehen die
Modelle zahlreichen japani-
schen Sportwagen zum Ver-
wechseln dhnlich. Grafisch

M Auf dem Standbild nicht zu erkennen: Gerade solche Bauwerke
flimmern ziemlich stark. Die Grafik-Engine Iduft dafiir schn fliissig.

B Bei Tokyo XR fahrt ihr ausschlieflich nachts, aber gera-
de dadurch kommt dieses spezielle Strafienrennenflair auf.

»Rennfahrer mit star-
kem Profilierungshediirf-
nis liegen hier richtig!""

Auch wenn das mdchtige
GT 3iiber Tokyo Xtreme
Racer schwebt, kdnnen
Genre-Fans bei den aus-
schlieplich ndchtlichen Ren-
nen auf Tokios Highways sehr viel Spap
haben. Leider flimmert die Grafik an
manchen Stellen fiir meinen Geschmack
etwas zu stark und die deutsche Version
hatte man sicher auch mit kleineren
PAL-Balken zustande bringen kénnen.
Nichtsdestotrotz wird euch der Titel so
einige vergniigliche Stunden auf der
Jagd nach Ruhm und Geld bescheren.

kdnnt ihr nicht die Perfektion
eines GT 3 erwarten, aber den-
noch werden eure Zockeraugen
von einer sehr fliissig laufen-
den Grafik-Engine und tollen
Lichteffekten verwéhnt. Alles
in allem kommt trotz des etwas
gewdhnungsbediirftigen Slide-
Verhalten bei der ndchtlichen
Hatz durch Tokio richtig Spaf3
auf. (Uwe Honig)

" Tokyo Xtreme Racer

2S2
LG IO

Preis: DM 119,-
Termin: Erhaltlich
Genre: Rennspiel
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Entwickler: Genki
Hersteller: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de

930/0 Gran Turismo 3: A-s%

+ Hervorragende Technik
+ Unglaublich detaillierte Boliden

+ Extremer Umfang

Driving Emotion Type-S
56% So
+ Schone Lizenz-Fahrzeuge
- Ubel flimmernde Grafik
- Unausgereifte Steuerung



M Eine Menge PS-strotzender Boliden aus realen GT-
Serien stehen euch bei Gran Turismo 3 zur Verfiigung.

Raserherz, was willst du mehr!

Gran Turismo 3: A-sp

Habt ihr die B-Lizenz in der Ta-
sche, geht's auf zum Geldverdie-
nen. Je nach Platzierung erhaltet
ihr ndmlich Kohle, die daraufhin
sofort in monstrdse Tuningteile
beim netten Autobastler neben-
an oder gleich in neue Rennsem-
meln investiert wird. Insgesamt
85 Events und lber 150 berau-
schende Boliden von namhaften
Herstellern warten im Laufe des
Games auf euch.

Kurz vor Redaktionsschiluss
trudelte die lang erwartete
PAL-Version des Edelracers
bei uns ein.

B Wie es sich fiir beinharte Re-
dakteure gehdrt, haben wir we-
der Uberstunden noch Nacht-
schichten gescheut, um euch als
erstes deutsches Magazin ber
unsere Eindriicke zu berichten.

B Worldwide GT-Mania

Kein Zweifel, auch Deutschland
wird, wie zuerst Japan und da-
nach die USA, dem GT-Rausch
verfallen. Kein anderes Rennspiel
bietet zurzeit mehr Spieltiefe
und ist dabei auch noch so beein-
druckend durchgestylt. Sobald
ihr euch im Arcade-Mode von der
Qualitat der Grafik und des Fahr-
verhaltens liberzeugt habt, geht
es direkt in den GT-Mode. Hier
startet ihr eine Rennfahrerkar-
riere der motivierenden Art. Mit
dem lacherlichen Startkapital
besorgt ihr euch im Autoshop

ein zugegebenermapen lappi-
sches Fahrzeug und versucht,
eure ersten Erfolge zu erringen.
Aber halt, zundchst misst ihr
noch diverse Fahrpriifungen hin-
ter euch bringen, um zu bewei-
sen, dass ihr auf die Rennstrecke
gehort. Vom Schwierigkeitsgrad
reichen diese - je nach angewahl-
ter Lizenz - von kinderleicht bis
beinahe unmenschlich schwer.

L-Anpassung

M Der Soundtrack entspricht
im Wesentlichen der japanischen Ver-
sion. Lediglich der Song von Lenny
Kravitz hat aus lizenztechnischen
Griinden bei der PAL-Version weichen
miissen. Ansonsten haben die Pro-
grammierer bei der Anpassung sehr
gute Arbeit geleistet. Die PAL-Balken
sind verschwindend klein ausgefallen
und die Geschwindigkeit des Spiels
ist exakt dieselbe wie bei den Ver-
sionen aus Ubersee.

I Die Lichteffekte bei Gran Turismo 3 sind eine echte Augen-
weide. Mit Absicht wurde auf Lens-Flare-Effekte verzichtet.

M Die Technik ist das Geilste!
GT 3 miisst ihr in Bewegung
sehen. Unglaublich realistische
Lichteffekte verwdhnen eure Au-
gen und Autofans sind ob der be-
stechenden Qualitdt der Modelle

M Obwohl die Programmierer mit vielen Tricks gearbeitet haben, um Polygone zu sparen,
sieht das Endergebnis mit der absolut real anmutenden Szenerie fantastisch aus.

0;55.040

hin und weq. Dariiber hinaus
lauft die Grafikengine in jeder
Situation ultrafllissig, wobei sich
die Steuerung komplett euren
Vorlieben anpassen |dsst. Das
Fahrverhalten der Boliden ist
héchst authentisch. Alle Modi-
fikationen an Motor, Getriebe
und Fahrwerk sind deutlich zu
bemerken. Um den Rennspaf
noch realistischer zu machen,
wird ab dem 17.08. auch das GT
Force zum Preis von 249,- DM
in Deutschland erhaéltlich sein.
Dabei handelt es sich um ein
Force-Feedback-Lenkrad von
Logitech, das euch wahrend der
Rennen gehorig durchschiittelt.
Ein Bundle aus GT Force und

[ Der beliebte Rallye-Mode aus Gran Turismo 2 wurde bei GT 3 mit dem sagenhaften
Drift-Verhalten der Boliden zur spielerischen Perfektion gefiihrt.

T 1/

L

B Deutsche Autonarren freuen sich iiber die Karossen
von Porsche (RUF), VW, Audi, BMW oder Mercedes.

Bereits nach wenigen
Minuten hat mich die
PAL-Version von GT 3
voll in ihren Bann gezo-
gen. Fans greifen bedenkenlos zu,
auch wenn es mit der Intelligenz der
Computerfahrer manchmal etwas ha-
pert. Die Technik und das Gameplay
sind nahezu perfekt und durch die
zahllosen Events ist monatelanger
Rennspielspaf} garantiert. Wer hier
nicht zugreift, ist selbst schuld.

dem Spiel GT 3 wird es schon ab
dem 20.07. zum Preis von 333,-
DM geben. Alle, die noch keine
PlayStation 2 besitzen, freuen
sich auf das ,,GT 3 Racing Pack"
(PS2 + GT 3), das es ab 01.08.
zum Preis von 869,- DM zu er-
werben gibt. Alles in allem miis-
sen Rennspielfans einfach zu-
greifen und auch Genre-Hasser
werden sich nach einem Probe-
spiel eines Besseren belehren
lassen missen. (Uwe Hoénig)

0,24 DM/Min.

8B @)=

Preis: DM 119,

Termin: 20. Juli

Genre: Rennspiel
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: Polyphony Digital
Hersteller: Sony

Internet: www.scee.com

oW | 88%
PIELSPASS

Ridge Racer V
d =i e 1200
+ Tolles Geschwindigkeitsgefiihl

+ Super Soundtrack
- Zu wenig Strecken

4% i
+ Motivierende Highwaybattles

+ Schdne Tuningmadglichkeiten

- Grafisch nicht ganz auf der Hihe
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B Mannliche Spieler freuen sich iiber die teils sehr frei-
ziigigen Kostiime der weiblichen Charaktere.

Beastwars, die Dritte

Bloody

Neue Konsole, neues Update:
Wie viele andere Spielserien
erlebt nun auch Bloody Roar
seine Renaissance auf Sonys
schwarzer 128-Bit-Konsole.

® Priigelspiele stellen nach wie
vor ein sehr beliebtes Genre dar.
Bloody Roar konnte sich seiner-
zeit auf der PSone ein wenig von
der Konkurrenz abheben. Ihr
hattet namlich die Méglichkeit,

M Die Charaktermodels der Fighter sehen sehr detailliert aus. Leider sind sich die Kdmpfer

Roar 3

euch nach dem Aufladen einer
Energieleiste in ein grausiges
Biest zu verwandeln.

M Nichts Neues an der Front!
Bloody Roar 3 fiihrt diese Tra-
dition natirlich fort. Fans der
ersten beiden Teile werden
sich des wegen sofort heimisch
fiihlen. Prinzipiell hat sich an
Steuerung und Spielprinzip
nichts Grofartiges verdndert.

spielerisch recht dhnlich, was aber besonders fiir Anfanger interessant ist.

PSG

M Besonders gelungen sind die Effekte bei der Verwand-
lung - ebenso wie bei speziellen Moves der Biester.

Die Charaktere sind einem Re-
design unterzogen worden und
sehen nun besonders im Beast-
mode sehr bizarr aus. Apropos
Beastmode: Im Vergleich zu an-
deren Beat ‘'em Ups kommt da-
durch eine taktische Note ins
Spiel. Wahrend ihr eurem Gegner
kraftig einschenkt, 1adt sich eine
Energieleiste am unteren Bild-
schirmrand auf. Sobald diese
komplett gefiillt ist, weist euch
ein Schriftzug darauf hin, dass
ihr in den Beastmode wechseln
kénnt. Mit beeindruckenden
Lichteffekten untermalt, voll-
zieht ihr danach auf Knopfdruck
die Metamorphose zum Tier, das
in jedem Kampfer steckt. Habt
ihr euch erst einmal verwandelt,
stehen euch zahlreiche zusatz-
liche Moves zur Verfligung.
AuBerdem wird euer Gegner
schwer getroffen, wenn er im
heiklen Moment der Umwand-
lung zu nahe bei euch steht.

¥ Technisches Update

Optisch ist Bloody Roar 3 seinen
Vorgangern natiirlich iiberlegen.
Die Grafik-Engine l&uft fllssig
und die Animationen der Kamp-
fer kommen auch relativ sauber
riber. Die tierischen Alter Ego
der Fighter beeindrucken durch
schmerzhafte und toll dargestell-

M Combos stellen wie bei jedem modernen Priigelspiel
eine wichtige Moglichkeit zur Kontrolle des Kampfes dar.

CHALLENGER

-

Solide Hausmanns-
kost mit interessanten
Ansdtzen"

Vor Jahren war Bloody
Roar ein Hitkandidat, nicht
zuletzt wegen des innova-
tiven Beastmodes. Inzwi-
schen hat sich das Beat-
‘em-Up-Genre aber weiterentwickelt
und Bloody Roar 3 kann da mit seinen
dezenten Verbesserungen nicht mehr
mithalten. Alle, die sich inzwischen an
DoA 2 satt gespielt haben (was eigent-
lich fast nicht maglich ist) und auf
neues Priigelfutter scharf sind, soll-
ten aber doch ein Probespiel wagen.

te Attacken. Angesichts der
libermdchtigen Konkurrenz in
Form von Dead or Alive 2 féllt
die grafische Qualitat von BR 3
aber doch ziemlich ab. Leider ist
das Combo-System auch nicht
so ausgefeilt wie bei DoA 2und
die Defensiv-Moves haben nicht
den Tiefgang des Priigel-Konigs.
Beinharte Fighting-Fans diirften
bei Bloody Roar 3 aber auf ihre
Kosten kommen. (Uwe Honig)

Bloody Roar 3

PS2
&) Bees

Preis: DM 119,

Termin: Erhéltlich

Genre: Beat ‘em Up
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Hudson Soft

Hersteller: Virgin

Internet: www.bloody-roar.com

73%

65%

SPIELSPASS

71%

90V Dead or Alive 2
0 1/01

+ Fantastische Technik
+ Riesige Auswahl an Attacken
+ Einfache und wirkungsvolle Steuerung

B 4% Tekken Tag Toum%

+ Viele Kampfer
+ Schénes Bonus-Spiel
- Nichts wirklich Neues
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Gefallt Ihnen PSG, so
missen Sie nichts
weiter tun. Sie
erhalten das Magazin
zum Vorzugspreis von
monatlich nur DM 3,83
frei Haus - Versand-
kosten Ubernimmt der
Verlag. Gefallt Ihnen
PSG wider Erwarten
nicht, so geben Sie
uns einfach nach
Erhalt des Heftes
kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte
gentgt.

Eine Obersicht dber alle Abo Gr

angebote finden Sie im Internet l ris l'l 3 .
unter: http://abo.computec.de ur's o :
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t | Kurztests

Der Wahnsinn kommt aus Japan!

Freak Out

Bei diesem Spiel ist der Name
Programm. Aufgrund des
bizarren Spielaufbaues solite
es besser Freak Show heifien.

M Die Heldin dieses Spieles ist
die kleine Linda, die mit ihren
zwolf Schwestern in einer klei-
nen Stadt in Japan lebt. Eines
schdnen Tages wird das ganze
Pack von 13 Ddmonen heimge-
sucht und entfiihrt. Linda, die
wéahrend der Entfiihrung gerade
beim Einkaufen ist, wird ver-
schont. Erst als sie zu Hause
ankommt, bemerkt sie die Untat
und macht sich sofort auf den
Weg, ihre zwdlf Schwestern zu
befreien. Was nun geschieht, ist
der helle Wahnsinn: Linda wird
in eine knallbunte Fantasiewelt

I Mit ihrem Monsterschal kann die kleine

Linda Hand an die Frauen legen.

katapultiert, die den Verdacht
aufkommen |dsst, dass die Pro-
grammierer bei ihrer Arbeit
high waren. Linda trégt einen
Schal, an dessen Ende sich eine
Hand befindet. Mit dieser Hand
misst ihr an Frauen und kleinen
Kindern herumzerren, bis sie
platzen. Insgesamt warten
zwolf Endgegner in 15 Levels
auf die kleine Schalschwingerin.
(Ralph Wollner)

Freak Out

e

LG

Preis: DM 119,
Termin: Erhéltlich
Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Treasure

Hersteller: Swing!

Internet: www.swing-games.com

_ Grafik  Sound
50%

58%

Metzelei im Mittelalter!

T Blades

Mit 7 Blades begebt ihr euch
auf eine gefdhrliche Reise ins
mittelalterliche Japan.

¥ In 7 Blades habt ihr die Auf-
gabe, ratselhafte Vorkommnisse
auf einer japanischen Insel zu
erforschen. Zu diesem Zweck
wabhlt ihr einen von zwei Helden
aus und stirzt euch ins Getlim-
mel. Mit Schwert oder Pistole
bewaffnet, tretet ihr gegen
nicht enden wollende Gegner-
horden an. Was sich nach einem

spaBigen Hack'n'Slay-Abenteuer
anhort, entpuppt sich nach kur-
zer Spielzeit als langweiliger
Knopfdruck-Marathon ohne
Uberraschungen. Spatestens
nachdem ihr zum hundertsten
Mal denselben Ninja platt ge-

. ma
B Wo der Samurai mit seinem Schwert hin-
schldgt, wachst kein Gras mehr.

macht habt, verschwindet das
Spiel fir immer im Regal. Grob-
kérnige Texturen, Kameraprob-
leme sowie die grottenschlechte
deutsche Ubersetzung tun ein
Ubriges, um 7 Blades in untere
Wertungsregionen zu driicken.
Wer Lust auf anspruchsloses
Gemetzel hat, sollte einen Blick
riskieren, alle anderen lassen
die Finger von den sieben Klin-
gen. (Henry Ernst)

7 Blades

— S

LG

Preis: DM 119,-
Termin: Erhaltlich
Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Konami
Hersteller: Konami
Internet: www.konami.com

= —
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Startreff auf der PS2

UEFA Challenge

Mit diesem Spiel konnt ihr den
fulminanten CL-Sieg der Bayern
zu Hause nachspielen.

W Nach einer schier endlos
dauernden Ladezeit gelangt ihr
in das Hauptmend, welches keine
Wiinsche offen ldsst. Egal ob
Champions League, selbst erstell-
te Turniere oder Saisonmodus -
bei UEFA Challenge ist alles még-
lich. Fir die Bastler unter euch
gibt es den Spielereditor, mit dem
ihr miihelos Spieler und sogar ei-
gene Clubs kreieren konnt. Dank
der Verwendung der UEFA-Lizen-
zen nehmen alle europdischen
Spitzenclubs in ihrer Originalbe-

) (2 / .0 LRI G
I Die sehr iibersichtliche Kamerafiihrung
ldsst herrliche Kombinationen zu.

=3 pSG

setzung teil. Nachdem ihr euch
fiir einen Spielmodus entschieden
habt, dauert es erneut eine ganze
Weile, bis das Spiel geladen hat.
Die Grafik ist ganz annehmbar,
schopft aber die Méglichkeiten
der PS2 in keinster Weise aus.
Der Spielverlauf ist teilweise sehr
chaotisch und manchmal unrea-
listisch. Im Vergleich mit FIFA und
1SS zieht UEFA Challenge klar
den Kirzeren. (Ralph Wollner)

UEFA Challenge

PS2
LG I

Preis: DM 119,
Termin: Erhdtlich
Genre: Fupball
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Infogrames
Hersteller: Infogrames
Internet: www.infogrames.com
i 1 1 Sou

Rettet Tokio vor den ...

Robot Warlords

In der japanischen Hauptstadt
herrscht der Ausnahmezu-
stand: Riesige Roboter be-
drohen die Einwohner.

B Was Midas Interactive hier
bietet, grenzt fast schon an
Frechheit. Nach einer Ladedau-
er, die an Datasettenzeiten erin-
nert, gelangt ihr in ein uniiber-
sichtliches Hauptmendi, in dem
ihr verschiedene Optionen ab-
fragen kénnt. Nachdem ihr euch
uUber euren Einsatz informiert
habt, werdet ihr an die Front
versetzt. Im Herzen Tokios seid
ihr und drei weitere Kollegen
die Steuermanner von riesigen
Mechs, die sich einer Horde von
feindlichen Kriegsmaschinerien
gegeniiber sehen. Die eigenarti-

LN

I8 Die traurigen StraPenschlachten locken
keinen Hund hinter dem Ofen hervor.

ge Controllerbelegung und die
katastrophale Meniisteuerung
machen jeden Spielzug zu ei-
nem zeitaufwendigen und nervi-
gen Unterfangen. Die insgesamt
elf Missionen gleichen sich wie
ein Ei dem anderen und auch
der karge Multiplayermodus
kann dieses schwache Spiel
nicht mehr retten. Fur 120

Mark ein echter Reinfall!

(Ralph Wollner)

Robot Warlords

—oc
&) B e

Preis: DM 119,95
Termin: Erhéltlich
Genre: Strategie
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Midas Interactive
Hersteller: Midas Interactive
Internet: www.midasinteractivi

e.de
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41% % 29%

SPIELSPASS

32%
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Wacky Races

Infogrames versucht, mit ei-
nem flotten Fun-Racer die mo-
mentan schwache Konkurrenz
zu beeindrucken.

H Gleich zu Beginn werdet ihr
mit einem witzigen Intro auf die
kommenden Ereignisse einge-
stimmt. In bester Comic-Manier
werden die einzelnen Fahrer und
ihre teilweise abstrusen Vehikel
vorgestellt. Ihr habt die Auswahl
zwischen Arcade- und Abenteu-
ermodus. Wahrend ihr im Erste-
ren verschiedene Wettkdmpfe
und Pokale gewinnen misst,
kénnt ihr im Abenteuermodus
eine eigene Rennkarriere star-
ten und neue Strecken heraus-
fahren. Der Rennverkauf ist aus-
gesprochen schnell und strotzt

‘Boi:2
Runbe

[ Bei Wacky Races konnt ihr eure Gegner
riicksichtslos von der Bahn schubsen.

vor turbulenten Uberholmans-
vern und Crashs. Die Steuerung
ist kinderleicht und sehr kom-
fortabel. Etliche Waffen und Ver-
teidigungssysteme halten das
Rennen bis zuletzt offen und
sorgen fiir eine Uberraschung
nach der anderen. Obwohl Wa-
cky Races nichts Neues bieten
kann, ist dieser Titel bis jetzt
mit Abstand der beste Vertreter
seines Genres. (Ralph Wollner)

Termln Ende Juli

Genre: Fun-Racer
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Infogrames
Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de

Kurztests [

Ob das Spielhallen-Konzept
auch zu Hause ziindet?

% Die amerikanische Cart-Renn-
serie hat weniger mit den kleinen,
fahrbaren Rasenmahern zu tun
als vielmehr mit Rennwagen der
Formel-Klasse. Midway hat sich
die Lizenz fiir 15 beriihmte Fahrer
wie Michael Andretti geschnappt
und einen Fun-Racer ohne
Schnérkel programmiert. In flnf
unterschiedlichen Modi (Simula-
tion, Arcade, Season, Driving 101
und diverse Mini-Games) gilt es,
exzessiv den BleifuP zu benutzen.
In jeder Runde habt ihr einen
Boost-Vorrat, der euch, richtig
eingesetzt, geradezu an den Geg-
nern vorbeischiefen Idsst. Bleibt
ihr unter einer vorgegebenen

[ Direkt vor euch gab es einen der zahl-
reichen Crashs wahrend eines Rennens.

Rundenzeit, erhaltet ihr sogar ei-
nen Monster-Boost, mit dem der
erste Platz gesichert sein sollte.
Beriihrungen mit anderen Fahr-
zeugen oder der Begrenzungs-
mauer enden mit Crashs. In den
ersten Minuten macht C.A.R.T.
Fury noch Spaf3, doch spatestens
nach drei Rennen macht sich

die grofe Langeweile breit. Die
schlechte technische Umsetzung
tut ein Ubriges. (Swen Harder)

Preis: DM 119,

Termin: August

Genre: Rennspiel
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Entwickler: Midway

Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com
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Game On! TV - Das erste Reportage-Magazin fir Gamer im deutschen Fernsehen.

Ab sofort jede Woche auf NBC Europe.

Samstag, 19.00 Uhr und
Sonntag, 24.00 Uhr
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NBC
EUROPE



in méchtige Kombos zu verwandeln.

Der Zorn des Drachen

B Durch ein erweitertes Kampfsystem ist es bei Breath of Fire IV mdglich, Zauberspriiche

Breath of Fire |V

Die auf 16-Bittern enorm
erfolgreiche Drachensaga
geht nach einem mapigen
PSone-Debiit nun in ihre
letzte Runde.

M Begleitet den Drachenjungen
Ryu und seine Freunde auf einer
gefahrvollen Reise durch das
Drachenland.

B Unendliche Geschichte

Der kleine Ryu hat es wirklich
nicht leicht: Seit Beginn der
Rollenspiel-Serie verliert er zu
Beginn eines jeden Abenteuers

M Bei starken Zauberspriichen zeigt
die PSone, was in ihr steckt.

B Am Ende eines Rollenspieltages ruhen sich die drei Helden an
einem gemiitlichen Lagerfeuer aus, um neue Energie zu tanken.

&1 psG

ST B

M Verschiedene Fahrzeuge helfen euch dabei, die
Breath-of-Fire-Welt zu erforschen.

sein Gedachtnis und muss durch
miihevolle Arbeit die Geheim-
nisse seiner Vergangenheit Iif-
ten. Splitterfasernackt wird Ryu
in der Wiiste von seiner Freundin
Nina gefunden. Natirlich kann

sich der kurzbeinige Held weder

an seinen Namen noch an den
Verbleib seiner Kleidung erin-
nern. Um diese Ratsel zu lésen,
machen sich Nina und Ryu auf
den Weg in die ndchstgelegene
Stadt, wobei sie einer uralten
Bedrohung auf die Schliche
kommen. Im Laufe des Spiels
stofen neue Charaktere zu

5!

¥

M Zwischen den Kdmpfen habt ihr die Mdglichkeit, in idyllischen
Dorfern neue Waffen und Vorréte zu erwerben.

Heldentruppe bereit.

eurer Party, die euch im Kampf
unterstitzen. Wahrend des um-
fangreichen Abenteuers lauft
ihr durch idyllische Polygon-
landschaften, erfiillt Sidequests
oder legt euch mit garstigen
Monstern an. Alle Schlachten

in Breath of Fire laufen runden-
basiert ab. |hr habt also geni-
gend Zeit, euch zu liberlegen,
mit welcher Waffe oder Zaube-
rei ihr euren Feinden einheizen
wollt. Sollte die Ubermacht ein-
mal zu stark sein, verfligt Ryu
Uber die nitzliche Fahigkeit,
sich in unterschiedliche Dra-
chen zu verwandeln und die
Feinde buchstablich vom Bild-
schirm zu brutzeln.

I Solide Technik

Die gesamte Grafik in Capcoms
neuem Rollenspiel wird in Echt-
zeit berechnet. Die aus Polygo-
nen bestehenden Gebdude und

Landschaften glanzen durch ab-

wechslungsreiche Texturen und
eine ansprechende Farbwahl.
Wahrend der Kampfe zaubert
die betagte PSone ansehnliche
Spezialeffekte auf den Bild-
schirm, die aber weit hinter
Genre-Primus Final Fantasy
zuriickbleiben. Der Sound hin-
gegen ist eine Klasse fiir sich
und besitzt echte Ohrwurm-
qualitaten. (Henry Ernst)

¥ Die diisteren Lavahdhlen halten so manche unangenehme Uberraschung fiir die kleine

Charmantes Oldschool-
Rollenspiel ohne grofe
Uberraschungen*
Breath of Fire IV bietet
qute Unterhaltung fiir
ausgehungerte PSone-
RPG-Fans. Gerade kleine
spielerische Verbesserungen wie das
neue Magic-Combo-System und die
dynamischen Kampfe lassen das Rol-
lenspielerherz héher schlagen. Ob-
wohl die Hintergrundgeschichte kein
Klischee ausldsst, schidgt sie euch
bereits nach kurzer Spielzeit in ihren
Bann. Von technischer Seite gibt es
auper ein paar kriimeligen Texturen
und stellenweise recht heftigen Ka-
meraproblemen nicht viel zu beman-
geln. Verwdhnte Zocker, die mit Fina/
Fantasy-Bombast rechnen, seien ge-
warnt. Insgesamt gesehen kann das
etwas biedere Rollenspiel dem Gen-
re-Primus nicht das Wasser reichen.
Fans schlagen trotzdem zu.

Breath of Fire IV

PSone

& B

Preis: DM 49,

Termin: 19, Juli

Genre: Rollenspiel
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./-
Entwickler: Capcom

Vertrieb: Electronic Arts

Internet: www.capcom.com

T7%

Der direkte Vergleich i

90 Final Fantasy IX
92% e/
+ Bombastische Grafik
+ Liebevolles Design :

- Zu niedriger Schwierigkeitsgrad

84% a0
+ Innovatives Kampfsystem o
+ Groper Umfang

- Technisch iiberholt




Kurztests Im
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Mittendrin statt nur

DSF FuBbaII

Ihr seid mit dem Ausgang der
Fupbalisaison nicht zufrieden?
Kein Problem, jetzt kdnnt ihr
selber Hand anlegen!

& Zu Beginn eurer Trainerkarri-
ere misst ihr euch tiberlegen,
fiir welchen Verein ihr arbeiten
wollt. Zur Auswahl stehen sdmt-
liche Ligen, angefangen von der
Regionalliga bis hin zur 1. Bun-
desliga. Bedauerlicherweise
werden keine Originallizenzen
verwendet, was zur Folge hat,
dass die Namen der Spieler
leicht abgewandelt wurden und
die Partien in frei erfundenen
Stadien ausgetragen werden.
Das Spiel ist, wie fiir ein Mana-
gerspiel iiblich, sehr komplex
und beriicksichtigt nahezu alle

I Aus der Vogelperspektive kiinnt ihr das
Spielgeschehen genauestens analysieren.

anager2001

Aufgaben eines Trainers. Leider
hat die uniibersichtliche Men(i-
flihrung gerade fiir Neulinge ei-
ne lange Eingewdhnungsphase
zur Folge. Das Match kann ent-
weder in einem Schnelldurchlauf
oder in einer Zusammenfassung
verfolgt werden. Alles in allem
ein Titel mit guten Ansétzen,
dem ein wenig mehr Entwick-
lungszeit sehr gut bekommen
wadre. (Ralph Wollner)

DSF Fuphall Manager 2001

& @

Preis: DM 59,

Termin: Erhaltlich

Genre: Strategie
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Anco

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.com

“55% 58%

SPIELSPASS

64%

Hail to the King!

Evil Dead

Fiir alle Freunde missratener
Filmumsetzungen hat THQ
eine neue Perle an den Start
gebracht.

B Evil Dead fiihrt die Geschich-
te der berlichtigten Horror-Tri-
logie fort. Als unerschrockener
Held ist es eure Aufgabe, die
Seiten eines verfluchten Bu-
ches zu finden. In der Rolle

des etwas unterbelichteten
Ashs kampft ihr in vorgeren-
derten Hintergriinden nicht
nur mit den hésslichen Geg-
nern, sondern in erster Linie
gegen eine vollig verungliickte
Steuerung. Es ist fast unmog-
lich, in den blutigen Kémpfen
auch nur einen verniinftigen
Treffer zu landen, wodurch Evil

I Der wahre Horror bei Evil Dead liegt in
der miserablen Qualitét des Spiels.

Dead schnell zu einer frustigen
Angelegenheit werden kann.
Einziger Pluspunkt neben dem
wirklich gelungenen Sound sind
die gut gemachten Videose-
guenzen. Abschliefend kann
ich Evil Dead nur echten Ash-
Fans oder Sammiern thrashiger
Produkte empfehlen. Allen an-
deren Horror-Junkies rate ich
zu einem, weiteren Besuch in
Raccoon-City. (Henry Ernst)

Evil Dead

Preis: DM 89
Termin: Erhaltlich
Genre; Action-Adventure
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Entwickler: Heavy Iron Studios
Hersteller: THQ
Internet: www.thg.de

Alter Hiipf- und Ballerspap

Mega Man X5

Der blaue Held kehrt dank
Sequel-Spezialist Capcom
auf die PSone zuriick.

B Im 22. Jahrhundert hat die
Mondzivilisation ihren Héhepunkt
erreicht. Die grépte Kolonie, Eu-
asia, wird von einer unbekannten
Terrorgruppe kontrolliert. Zu allem
Uberfluss befindet sich dort eine
Gravitationswaffe, die die Erde in
Schutt und Asche legen kdnnte.
Du iibernimmst die Kontrolle von
Mega Man X oder Zero, die beide
nur 24 Stunden Zeit haben, die
Welt zu retten. Alle Levels prasen-
tieren sich nach alter Mega-Man-
Tradition: Zweidimensional und
horizontal scrollend. Auftauchen-
den Gegnern weicht ihr durch
Ducken oder Springen aus und

I Mega Man X5 bietet schnorkellose
Jump&Run-Action im 2D-Bitmap-Stil.

vernichtet sie entweder mit ge-
zielten Schiissen oder im Nah-
kampf. Am Ende jedes Abschnitts
wartet ein Endgegner auf euch,
der nach seinem Ableben ein Waf-
fen-Upgrade hinterldsst. Trotz des
in die Jahre gekommenen Spiel-
prinzips und der veralteten Bit-
map-Grafik macht MMX5 Spap.
Wegen des hohen Schwierigkeits-
grads ist es aber nur Fans der Se-
rie zu empfehlen. (Swen Harder)

Mega Man X5

OILIG)

Preis: DM 49,-

Termin: Juli

Genre: Jump & Run
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./-
Entwickler: Capcom

Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.capcom.com

Die Legende geht weiter

Mega Man Legends 2

Wieder einmal muss Mega
Man mithilfe seiner Freunde
die Welt retten.

¥ Weit entfernt in der Eindde
entdeckte man ein mysteriéses
Mdadchen und den ,Sealed Key".
Dieser legendare Schliissel soll
die Pforten zum grdften aller
Schétze 6ffnen. Ein Abenteuer
wie geschaffen fir Mega Man
und seine Kumpane. Im Gegen-
satz zu Mega Man X5 spielt Le-
gends 2in einer dreidimensio-
nalen Welt voller Stadte, Kata-
komben und fliegender Schiffe.
Aber nicht nur pure Waffenge-
walt wie bei den Jump&Run-
Klassikern steht auf dem Plan,
vielmehr lockern zahlreiche
RPG- und Adventure-Elemente
das actionlastige Spielprinzip

I Die erste Station auf der Suche nach dem
groPen Schatz: ever Flugschiff Flutter.

auf. Beispielsweise kénnt ihr
euch durch ein Gesprach mit
einem Stadtbewohner Unter-
stlitzung beim nachsten End-
gegner beschaffen oder im
Laden um die Ecke eure Ausris-
tung verbessern. Legends 2 ist
ein solides Abenteuer-Spiel mit
bewdhrten Zutaten und durch-
schnittlicher Grafik. Genre-An-
hénger werden sicher nicht ent-
tauscht sein. (Swen Harder)

Mega Man Legends 2

(e

Preis: DM 49,

Termin: Juli

Genre: Action-Adventure
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./-
Entwickler: Capcom
Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.capcom.com

“63%
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Multifunktioneller Qualitatsartikel

Multiplayer Adapter

Das neue Produkt aus dem
Hause Brooklyn ist weit mehr
als nur ein Multiplayer-Adapter
und hilt einige Uberraschunqen
parat.

M Der Hersteller nennt diese
Neuheit Stealth Bomber! - und
das zu Recht. Das machtige
Design und der geschmeidige
Kunststoff stechen sofort

ins Auge. Viele natzliche

Kleinigkeiten bleiben auf den
ersten Blick verborgen und of-
fenbaren sich erst bei der Nut-
zung. An der linken und rech-
ten Seite des futuristisch an-
mutenden Gerates befinden
sich jeweils zwei Vorrichtungen
fiir einen Controller und eine
Memory Card,
wie man es
auch
schon
von an-
dere
Multi-

[¥ Der neue Multiplayer
Adapter von Brooklyn macht
eure PS2 zum Blickfang.

Hauschen fiir die PS2

taps her kennt. Bereits hier
wurde vorausgedacht, denn die
beiden am h&ufigsten genutz-
ten Joyports A und B wurden
gegentliber den Ports Cund D
deutlich nach vorne versetzt.
In der Mitte des Multiplayer
Adapters befindet sich eine
Vertiefung, in der eine PS2 si-
cheren Stand findet. Im vorde-
ren Teil der Mulde wird die
DVD-Fernbedienung gelagert,
die aufgrund einer Schiebevor-
richtung mihelos entnommen
werden kann. Die Fernbedie-
nung ist zwar dementspre-
chend klein ausgefallen, ver-
fligt aber dennoch iiber alle
noétigen Funktionen, die ein sol-
ches Teil besitzen sollte. Der
Stealth Bomber ist ein echter
Hingucker und sorgte dement-
sprechend in der Redaktion fiir
reichlich Aufsehen. Der Preis
von knapp hundert Mark macht
das Teil zum absoluten
Schnadppchen.

Der heifie Draht
PS2-S-AV-Kabel

W Wer mit y N
seiner PS2 ]
gerne DVD-
Sessions ab-
hélt, sieht
sich leider
oft gezwun-
gen, vor
dem Vergnu-
gen hinter
den Fern-
seher zu
kriechen
und gedul-
dig die An-
schliisse zu
wechseln. T
Das hat nun

ein Ende. Das PS2-S-AV-Kabel
von Mad Catz besitzt drei Cinch-
Anschlisse flir AV- sowie einen
S-Video-Anschluss. Besonders
positiv ist der sehr glinstige An-
schaffungspreis von 20 Mark.
(Ralph Wollner)

i i 4 —
Das PS2-S-AV-Kabel
gibt es im coolen,
durchsichtigen Design.

- PS2-S-AV-Kabel
Preis: DM 20,-
Hersteller: Brooklyn Hersteller: Mad Catz
Termin: Erhdltlich Termin: Erhéltlich
System: PS2 System: PS2
Extras: DVD-Fernbedienung Extras: Verchromte Anschliisse
Bezugsquelle: Fachhandel Bezugsquelle: Fachhandel
EEE EEE EEE HE EE [

Software Storage & V-Stand

Mit wild in der Bude herum-
fliegenden DVDs und Memory
Cards ist nun endgiiltig
Schluss.

M In der PSG-Redaktion herr-
schte wildes Chaos. Uns er-
reichte ein ganzes Paket voller
Kunststoffteile zum Selberzu-
sammenbauen. Trotz einer An-
leitung dauerte es ein ganzes
Weilchen, bis unsere schwer
beanspruchten Redakteurs-

[ Das 4-Gamers-
Produkt sorgt fiir
mehr Ordnung im
Zockerzimmer.

finger das Kunstwerk zusam-
mengeschustert hatten. Was da-
bei herauskam, kann sich aller-
dings wirklich sehen lassen. Das
robuste und schnérkellose Soft-
ware Storage bietet 24 DVDs
sicheren Unterschlupf, wobei die
beiden Regale entweder neben-
einander gestellt oder gestapelt
werden kénnen. Der V-Stand be-
sitzt neben einer Haltevorrich-
tung fiir die PS2 sechs Facher
flir DVDs ohne Hillen. Mit klei-
nen Gummisteckern kann das
System fest miteinander ver-
bunden werden. Die Kombinati-
on aus beidem sieht gut aus und
macht einen kompakten Ein-
druck. Einziger Wermutstropfen
ist der meiner Meinung nach zu
hohe Preis von knapp 40 Mark.
Ansonsten eine sehr lohnende
Investition. (Ralph Wollner)

Software Storage & V-Stand
Preis: DM 39,95

Hersteller: 4 Gamers

Termin: Erhaltlich

Get ready to rumble

X-Shock Controller

Bei dem neuen Joypad der

Firma Madrics ist der Name
spektakuldrer als das Pro=
dukt selbst.

H Leider kann der X-
Shock Controller dem
Original-DualShock in
keinster Weise das
Wasser reichen.
Als ich ihn das
erste Mal in die
Hand nahm,

fiel mir sofort
die rutschige
Oberflache auf,
die keinen ordentlichen Grip
bietet. Auperdem liegt der
Controller nicht optimal in
der Hand und sorgt bei lange-
rem Spielen fir schmerzende
Griffel. Die Analogsticks sind
viel zu weich gefedert und bie-
ten wegen schlechter Gummie-
rung nicht immer ausreichend
Halt. Die Actionbuttons und

das digitale Steuerkreuz gehen
allerdings in Ordnung. Trotz

des vergleichsweise niedrigen
Preises kdnnen wir den X-Shock
Controller nicht empfehlen.
(Ralph Wollner)

[ Lauft dem Original
deutlich hinterher:
der X-Shock Controller.

- X-Shock Controller

Preis: DM 35,-
Hersteller: Madrics.
Termin: Erhaitlich
System: PSone
Extras: -

Bezuqéqueﬂ:: Fachhandel




U-Boot-Action im Zw

U-571

Mit einem enormen Star-
aufgebot und aufwendiger
Technik lasst U-571 die
Schrecken des U-Boot-
Krieges wieder aufleben.

& Nach einem Kampf mit der
US-Navy lauft das deutsche
U-Boot 571 auf Grund. Um an
die wertvolle Fracht des Tauch-
bootes zu kommen, schickt die
US-Regierung ein als Nazi-U-
Boot getarntes Suchschiff auf
den Weg. Nach anfénglichen
Irrungen gelingt es der ameri-
kanischen Crew, an Bord des
deutschen Tauchbootes zu

B Das U-571 auf
Tauchstation

ith

-
-
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kommen. Doch der Schwindel
fliegt auf, woraufhin es zu ei-
nem Handgemenge kommt, in
dessen Verlauf das amerikani-
sche U-Boot von einem deut-
schen Torpedo zerstdrt wird.
Nun sitzen Freund und Feind
im wahrsten Sinne des Wortes
in einem Boot. Das Uberleben
beider Crews hangt nun vom
Teamwork ab.

U-571bietet solide Unterwas-
ser-Action mit guten Effekten,
die besonders in Verbindung
mit der DTS-Sound-Codierung
fir ordentliches Gepolter in
eurem Heimkino sorgen.

Zusatzlich bietet die DVD
zahlreiche Hintergrundinfor-
mationen und Features wie
Making-of-Beitrage und Bio-
grafien. Besonders interes-
sant sind hierbei die Inter-
views mit Uberlebenden des
Zweiten Weltkriegs und spek-
takuldare Dokumentaraufnah-
men des U-Boot-Krieges.
(Henry Ernst/Paul Kriigel)

USK: Ab 16 Jahren

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16x9 Widescreen 2.35:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Trailer, Making-of, Behind the
Scenes, U-Boot-History, Trailer u. v. m,

™ Aufgrund einer Sortiments-
reduzierung nimmt Warner ab Juli fol-
gende DVDs aus dem Programm: Deep
Blue Sea, E-Mail fiir Dich, Stadt der
Engel und Payback. Ob die Filme noch
einmal erscheinen werden, ist nicht
bekannt. +++ Frohe Kunde fiir alle
Star Wars-Fans. Am 25. Oktober wird
Star Wars Episode |in Deutschland
auf DVD veroffentlicht. Der Film wird
fiir eine optimale Bild und Klangqua=
litdt digital nachbearbeitet. Auf einer
zweiten Scheibe erhaltet ihr 480 Mi-
nuten Zusatzmaterial.

DVD-Charts

3 Engel fiir Charlie
Chick-Action-Film, USA 2000

| Darsteller: Drew Barrymore,
Lucy Liu und Cameron Diaz
Regie: McG

Nur noch 60 Sekunden
Autoklau-Action, USA 2000
Darsteller: Nicolas Cage,

%4 Angelina Jolie

Hollow Man

§ Sci-Fi-Thriller, USA 2000
Darsteller: Kevin Bacon,
Elisabeth Shue
Regie: Paul Verhoeven

Shaft - Noch Fragen?

Action, USA 2000

Darsteller: Samuel L. Jackson,
|| Busta Rhymes

Regie: John Singleton

B Gladiator
8l Sandalenfilm, USA 2000
Darsteller: Russel Crowe,
Ralph Moeller
Regie: Ridley Scott

Ehre der Special-Edition!
Eine Frage
der Ehre

Die Bestra-

8 fungsaktion an
einem Rekruten
bei den berilich-
tigten Marines
auf Kuba endet
tédlich. Der Fall
wird von der US-
Army zunachst vertuscht. Milde
Strafen sollen die Angeklagten
gestandig machen. Doch der jun-
ge Verteidiger Lieutenant Kaffee
(Cruise) lehnt den faulen Straf-
Deal nach anfanglichen Zweifeln
ab. Gemeinsam mit der Anwaltin
Galloway (Moore) rollt Kaffee
den Fall neu auf. Genialer Hoch-
spannunqs Gerlchtssaal -Thriller.

USK Ab |2 Jahren

Sprachen: Dt./engl.

Bild: Widescreen 2.35:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Interaktive Menis, Szenenan-
wahl, ,,Code of Conduct”, Trailer u. v. m.

Untouchable

Die Unbestech-
lichen

M Der Gangster-
boss Al Capone
macht im Chica-
go der 30er flo-
rierende Umsat-
ze mit illegalem
Alkohol. Ge-
deckt wird er
hierbei von der korrupten Poli-
zei. Eliot Ness stellt zusammen
mit Polizist Malone (Costner)
eine kleine Truppe unbestech-
licher Mitstreiter zusammen,
um den Gangsterboss in einem
ausgekliigelten Feldzug ding-
fest zu machen. Ein furioser
Action-Krimi, raffiniert erzahlt

und schllc htweq beqmsternd

USI( Ab 16 Jahren

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16x9 Widescreen 2.35:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Interaktive Meniis, Szenen-
auswahl, Original-Kinotrailer

Sie sind unter uns
Unheimliche
Begegnung ...

B ... der dritten
Art - Collector's
Edition zeigt auf
kultigste Weise
die cineastische
Raritat eines
Alien-Besuchs

% in der amerika-
nischen Provinz. Spielberg lasst
mit dieser DVD den Sci-Fi-Kult
von 1977 in véllig neuem Glanz
erscheinen. Durch die neue
Sound-Codierung und das Hin-
zufiigen entfallener Szenen er-
halt diese Neuauflage noch mehr
Tiefgang als das Original. Die gut
ausgestattete Special-Edition ist
ein Fest fiir Sci-Fi-Fans,

USK: Ab 12 Jahren

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16x9 Widescreen 2.35:1

Ton: DTS 5.1

Extras: Interaktive Meniis, Szenenan-
wahl, Making-of, Deleted Scenes u. v. m.

Wiirfelspiele

Cube

M Eine Gruppe
Menschen findet
sich plétzlich in-
mitten eines bi-
zarren Komple-
xes von schier
endlosen, wiirfel-
artigen Kam-
mern wieder. Kein Ausgang, Fal-
len und das gegenseitige Miss-
trauen untereinander bedrohen
bald das Leben der Personen.
Der Paranoia-Albtraum wird in
diesem Low-Budget-Erstlings-
werk von Vincenzo Natali durch
sehr intensiv wirkende Splatter-
und Effekt-Szenen auf extrem
beklemmende Weise verarbeitet.
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USK: Ab 16 Jahren

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16x9 Widescreen 1.85:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Deleted Scenes, Storyboards,
Special-Effects-Area, Set-Skizzen u.v.m.
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Play Zone kommt jetzt jeden Monat mit DVD:
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Wenn nichts mehr geht, helfen wir weiter!

Tipps & Tricks
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Der Fun-Racer fiir Hartgesottene birgt einige gut versteckte Features.

Pfeil ausschalten

Um den griinen Pfeil zu deak-
tivieren, haltet R1 und driickt
START, bevor der Charakter-
Bildschirm erscheint. Eine
Nachricht erscheint auf dem
Bildschirm, wenn der Cheat
korrekt eingegeben wurde.

Ziel-Bild ausschalten

Um die Zielangabe zu deak-
tivieren, haltet L1 und driickt
START, bevor der Charakter-

PSG-Helpline

Hast du ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft geldst
wurde? Dann erhdltst du ab sofort Hilfe,
denn unsere kostenpflichtige Hotline
hilft dir bei allen kniffligen Fragen rund
um PlayStation-Spiele:

0190 - 82 46 58

Tdglich von 8 bis 24 Uhr
Der Anruf kostet pro Minute DM 3,63.

Bildschirm erscheint. Eine
Nachricht erscheint auf dem
Bildschirm, wenn der Cheat
korrekt eingegeben wurde.

+Ein anderer Tag" einschalten
Damit sich die Verhéltnisse in
der Stadt dndern, driickt und
haltet R1, um ,Ein anderer Tag"
zu aktivieren. Haltet R1, bis ihr
euren Fahrer gewdhlt habt.
Eine Nachricht erscheint auf
dem Bildschirm, wenn der

Cheat korrekt eingegeben
wurde,

Expert Modus freischalten

Der Expert-Modus wird akti-
viert, wenn man L1 + R1 driickt
und halt. Dann START driicken,
bevor der Charakter-Bildschirm
erscheint. Eine Nachricht er-
scheint auf dem Bildschirm,
wenn der Cheat korrekt ein-
gegeben wurde.

Cheats-Classics I

Silent 'PSone|
Bomber

M Benoit Manderubrot im VR-Mode:
Beendet das Spiel, wobei ihr alle As
(oder hdher) verdienen miisst.

Mercury im VR-Mode:
Beendet das Spiel, wobei ihr alle Bs
(oder hoher) verdienen miisst.

Neko Tank im VR-Mode:

Beendet das Spiel, wobei ihr alle Ss
(oder hoher) verdienen miisst.
Advanced Mode:

Spielt das Spiel einmal komplett
durch. Hierdurch wird der Advanced
Mode freigeschalten. Dieser ermidg-
licht es, in vorherige Missionen
zuriickzugelangen, um Dinge, die
iibersehen wurden, einzusammeln.

Cheats-Classics Im
Grind

Session

M Pausiert ein Spiel im Tournament-
Mode und gebt Folgendes ein, um
die ganzen Tricks freizuschalten:
e 124

Cheats-Classics

Battle Tanx [0
Global Assault

M Level-Select: BCKDR
Munition: BLTFD
Waffen: SRTHMB
Panzer: THRTN

Kohle: DPPCKTS

Nix: NICHTS

Mehr Gegner im Multiplayer:
NSTYGRL/SMSLGNG

Cheats-Classics

N-Gen [T
Racing

M Schon gewonnen: Gebt Folgendes
vor einem Rennen ein;
Ri; L1, RIR2, L2 R25 L2, L1,

Geld: Gebt den folgenden Code im
Hauptmenii ein:
R2, L2, R2, L1, R2, R1, R2, L1.

Versteckte Flieger: Gebt folgenden
Code ein:
R, R2;LY; L2, L2,°L1, R2, R,

Cheats-Classics

Medi
Evil 2

I Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes
ein, um das Cheat-Menii zu aktivieren:
A,0,A,0,0,A,¢,0,M4,2,0,
€A 20,6, ¢

PS
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Cheats-Classics

4x4
World Trophy

B Gebt die entsprechenden Worter
als Namen ein, um den Cheat zu ak-
tivieren.

Upgrades:

MAD HOOKUP
Strecken:

LEAD TO ROME
Divisions:

SAD CLOWN
Stunt-Modus:
TURN TRICKS
Sumo-Modus:
YOKOZUNA
Alle Cheats:
ZAKARY X

Cheats-Classics

Star Wars: [0

Jedi Power Battles

M Cheat-Menii:

Im Main-Menii markiert ihr die
Option ,,New Game".

Haltet dann die L1-Taste gedriickt.
Gebt nun Folgendes ein:
X,0,A,0,0,X,X,A.

Startet dann ein neues Spiel, sucht
irgendeinen Charakter aus und be-
tatigt die Schultertasten.

Lasst euch iiberraschen!

Cheats-Classics

Tomorrow [EITHY

Never Dies

M Pausiert das Spiel und gebt die
entsprechenden Kombinationen ein.

Medical Kits:

SELECT, SELECT, O, O, A, SELECT.
Alle Waffen:

SELECT, SELECT, O, O, L1, L1, R1, R1.
Debug-Mode:

SELECT, SELECT, O, O, L2, R2, L.2.
Debug-Mode deaktivieren:

SELECT, SELECT, O, O, R2, L2, R2.
Energie auffiillen:

SELECT, SELECT, 0,0, 1 4.
Ghost-Mode:

SELECT, SELECT,O,0, A, A AL A,
Level-Select:

SELECT, SELECT,0,0O, L1, L1,0, L1,
L1

Toggle-Spy-Camera:

SELECT, SELECT, O, O, R2, R2.
Mission erfolgreich beenden:
SELECT, SELECT, O, O, SELECT, O.

o\+ | Tipps & Tricks

Tipps & Tricks

Cart Fury

Jetzt macht’s hoffentlich mehr Laune ...

Nebel einschalten

Geht zum Optionsmeni und dann ins Cheats-
mendl. Driickt dort R2, R1,,0,0,0. Am unteren
Bildschirmrand kénnt ihr die Option ein- und aus-
schalten.

Grofe Kopfe einschalten

Geht zum Optionsmeni und dann ins Cheats-
mend. Driickt dort A,0,0, L2, L1, R2. Am unteren
Bildschirmrand kénnt ihr die Option ein- und aus-
schalten.

Tipps & Tricks

Bloody Roar 3

Das biestige Priigelspiel macht mit unseren Tipps noch eine Ecke mehr Spap.

Tipps & Tricks

Dark Cloud

Cheat-Modus
Geht ins Optionsmentl, haltet L2 und driickt O.

Als Kohryu kdmpfen

Kampft euch durch den Arcade-Modus, bis ihr auf
Kohryu trefft. Schlagt ihn, um ihn als anwéhlbaren
Charakter zu erhalten.

Als Uranus kampfen

Spielt den Arcade-Modus und bezwingt Xion ohne
Nutzung eines Continues. Schlagt nun Uranus, um
sie als spielbaren Charakter freizuschaiten.

Versteckte Modi

Schlagt mehr als zehn Kampfer in Folge, um weite-
re Modi zu aktivieren. Je mehr Siege ihr nachein-
ander schafft, desto mehr Modi werden gedffnet.

o

Die Tipps beruhen zwar auf der Import-Version, sollten aber dennoch funktionieren.

M Die folgende Liste zeigt die Veréanderungen der
Waffen durch die Edelsteine.

Amethyst: +10 Eis, +10 Echsen, +10 magische Wesen
Aquamarin; +10 Eis, +10 Flugwesen, +10 Wasserwesen
Diamant: +10 Metall, +5 zu allen anderen Werten
Smaragd: +10 Maqie, +10 Echsen, +10 Pflanzen

Granat: +5 Angriff, +10 Feuer, +10 Stein, +10 Flugwesen
Opal: +10 Zielsicherheit, +10 Metall, +10 magische Wesen
Perle: +10 Zielsicherheit, +10 Blitz, +10 Untote

Peridot: +5 Angriff, +10 heilige Angriffe, +10 Pflanzen, +10 Monster
Rubin: +10 Schnelligkeit, +10 Feuer, +10 Mimics

Saphir: +10 Magie, +10 Wind, +10 Flugwesen

Topas: +5 Angriff, + 10 Untote, +10 Flugwesen

Tiirkis: +10 Eis, +10 Stein, +10 Mimics

Tipp zum Besiegen der Eisknigin

Um die Eisk&nigin sehr leicht in die Knie zu zwin-
gen, besorgt euch zundchst 15 Feuer-Gems. Werft
sie alle auf einmal und die Endgegnerin sollte das
Zeitliche gesegnet haben.

Damenen-Dungeon freischalten
Um diesen riesigen Level freizuschalten (100 Stock-
werke grop) muss man zunéchst Dark Cloud kom~

plett durchgespielt haben. Ihr erhaltet Zugang
zum Damonen-Level durch die Landkarte.

Waffen-Tipp

Damit ihr schnell an Waffen des 5. Grades gelangt,
braucht ihr nur den folgenden Tipp zu beherzigen.
Ka@mpft gegen stérkere Gegner mit eurer besten
Waffe. Nachdem ihr sie getdtet habt, wechselt
schnell zu einer schwachen Waffe, noch bevor

der Gegner sich in Luft aufldst. Jetzt werden die
Erfahrungspunkte dieser Waffe zugeschrieben.
Jetzt einfach die Waffe in eine Sphére verwandeln
und sie eurem Favoriten hinzufiigen.
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Onimusha
Warlords

Alternative Kostiime

Beendet das Spiel mit mindestens zehn
gefundenen Flourite-Steinen und ver-
gesst nicht, zu speichern. Startet jetzt
ein neues Spiel und die ,Samanosuke
Normal/Special“-Option ist zugédnglich.
Die spezielle Version von Samanosuke
zeigt ihn in einem Panda-Kostiim. Die-
ses Kostlim wird sogar in den meisten
Zwischensequenzen gezeigt. Mit L2
ldsst sich der Panda-Kopf ein- und ab-
schalten.

Neues Qutfit fiir Kaede

Beendet das Spiel mit einer S-Bewertung
durch Sammeln von méglichst vielen
Flourite-Steinen. Startet ein weiteres

Spiel und Kaedes neues Drachenkostiim ist
zuganglich. Sie trégt einen roten Rock, kleine
Fligel und einen kurzen Schwanz.

Onimusha zweite Zwischensequenz

Beendet das Spiel und speichert. Startet ein neu-
es Spiel und die Special-Report-Option wird zu-
gdnglich. Dahinter verbirgt sich ein kleiner Film
iber den Nachfolger von Onimusha.

Mini-Game freischalten
Findet alle 20 blauen Flourite-Steine wahrend
des reguldren Spiels. Beendet und speichert das

Tipps & Tricks

Aqua Aqua

Spiel. Jetzt sollte ein Mini-Game verfiigbar sein.
Beendet auch dieses erfolgreich und ihr erhaltet
als Belohnung die Mdglichkeit Onimusha ein wei-
teres Mal mit dem Bishamon-Schwert, unbe-
schrankter Munition, 99 Soul Absorbers und
automatischer Magie-Regeneration zu spielen.

Leichter Schwierigkeitsgrad

Startet das Spiel und sterbt absichtlich 10 bis 15
Mal. Dannach sollte eine Nachricht erscheinen,
dass der Easy-Mode zugénglich ist. Wichtig: Man
kann nicht mit einer S-Bewertung im Easy-Modus
abschliepen.

Baseball 2002

ander. Bei richtiger Eingabe hért ihr ein Klingeln. Jetzt sollten zwei neue
| Teams anwahlbar sein: Dingers und Islanders.

=

In den heifen Sommermonaten macht das virtuelle Plantschen umso mehr Spap.

Mesozoic Era in Story-Modus freischalten
Beendet erfolgreich die Paleozoic Era im
Puzzle-Modus.

Cenozoic Era in Story-Modus freischalten
Beendet die Mesozoic Era im Story-
Modus.

Ancient Civilization in Story-Modus freischalten
Beendet die Cenozoic Era im Story-
Modus.

.Story Puzzle" und ,,vs. Puzzle" freischalten
Beendet alle Lektionen im Trainings-
modus.

Versteckter Zukunfts-Level

Beendet alle vier Levels mit dem Rang eines
Meisters, um einen versteckten Abschnitt im
Story-Modus zu aktivieren.

Cheats-Classics

Spyro 2 [FIH

M Spyros Farbe verdndern:

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt
Folgendes ein:

Blau: P, =, ¥, €, 1, L1, L2, R1,
R, &4, =>4 ¢

Rot: P, =, ¥, €, 1, L1, L2, R1,
R2, 1t & 4,2, 1, 0.

Griin: P, =, ¥, €, P, L1, L2, R1,
R2, & 4, 2, 1A,

Gelb: P, =, ¥, &, 4, L1, L2, R1,
R, T & 4 2 N

Schwarz: 1, =, 4, €, 1, L1, L2,
R1L,R2, P& 4,2, 1 4

Pink: 1, =, ¥, €, 1, L1, L2, R1,
R2, 1, <, ¥, =, 4.0.

Big-Head-Mode:

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt
Folgendes ein:

g RIURL RIFRT O,

Gems:

Haltet alle vier Schultertasten
gleichzeitig gedriickt. lhr bekommt
dann die Position des nachsten Gem
angezeigt.

Crash-Team-Racing-Demo:
Haltet im Titel-Screen L1 + R2
gedriickt, gebt dann I ein.

Cheats-Classics

24 Stunden [T

von Le Mans

M Fahrzeuge und Strecken:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
TATOO

1999 Toyota:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
PINOU

1999 BMW:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
POHLIN

1999 Audi Prototyp:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
MAYOU

Cheats-Classics

Micro

[PSone|
Maniacs

B Die Specials auf Maximum setzen:
Geht in den Option Screen und selek-
tiert Secret Options. Haltet die Select-
Taste gedriickt und gebt Folgendes ein:
O0.X,RL,0, 40,4, 4,4, X, 0.

Motion-Blur-Mode:

Geht in den Option Screen und selek-
tiert Secret Options. Haltet die Select-
Taste gedriickt und gebt Folgendes ein:
A, 0, A 2,0, 1.0

Gegnerische Al verstarken:

Geht in den Option Screen und selek-
tiert Secret Options. Haltet die Select-
Taste gedriickt und gebt Folgendes ein:
O, 1A, 0,¢,A,0,00,X, 4.
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Gamebuster-Codes

Dave Mirrar [T
Freestyle BMX
Maxlmum Remlx

Tipps & Tricks

NBA Street

Geht mit unseren Tipps jetzt noch leichter auf Korbjagd.

g

M Kurztipps
Gebt alle Cheats wahrend des Ladevorgangs ein.

Unendlich Turbo
Basketball, Brett, Basketball,

Jede Strecke bringt 10.000 Punkte Kein Turbo
7428 614D 3778 Plattenspieler, Mikrofon, Mikrofon, Brett, 1
5428 614B 0397

Authentische Trikots

1402 B9D1 SE7C Basketball, Basketball, Plattenspieler, Plattenspieler, 1

Aktiviere alle Cheats Weitere Trikots
342D C84A AGED Plattenspieler, Plattenspieler, Basketball, Basketball, 1+
z ) Keine automatischen Replays
Akfiviere alle Cliorakiere Plattenspieler, Schuh, Plattenspieler, Plattenspieler,
342D C84D A71B
WNBA-Ball
Zeit anhalten Basketball, Plattenspieler, Schuh, Basketball, 1+
L1+ L2 driicken .
742E 2D1B A708 Ebig o

Basketball, Plattenspieler, Mikrofon, Basketball,
0428 B45C F830

T42E 2D1B A708 Beach-Ball

8428 B450 07CA Basketball, Plattenspieler, Plattenspieler, Schuh,
A Fupball:

Zeit liberspringen Basketball, Schuh, Plattenspieler, Basketball,

R1+ R2 driicken

742E 2DIB A708 ABA-Ball

5428 B45C EB44 Basketball, Plattenspieler, Plattenspieler, Basketball, 1
0C25 F97D 245C
TA42E 2D1B ABOT

8428 B450 F825

Medizinball:
Basketball, Plattenspieler, Plattenspieler, Brett,

NuFX-Ball
Zeit zuriicksetzen Basketball, Plattenspieler, Brett, Basketball, 7+
L1+ L2 + R1+ R2 driicken - |
742E 2D1B ADO8 Glleyhel

m Basketball, Plattenspieler, Plattenspieler, Mikrofon, 1
& i
8 oky

5428 B45C E844
0C25 F97D 245C
T42E 2D1B ADO8
8428 B450 07CA

Mega-Dunks
Brett, Basketball, Plattenspieler, Basketball,

Durch Wande gehen einschalten
Driicke SELECT + 1
T42E 2D1B A216

8426 F7B7 8FB9

Durch Wande gehen ausschalten
Driicke SELECT + 4
T42E 2D1B A246

8426 F7B7 8FD9

PSG-Gamebuster-Codes

Beim Gamebuster und dem Xploder han-
delt es sich um Schummelmodule, die
den Kontakt zu eurer PSone iiber den
Expansion-Port aufnehmen und im Fach-
handel erhdltlich sind. Leider wurde
dieser Port bei neueren PlayStations
wegrationalisiert. Daher kommen nur
Besitzer dlterer Baureihen in den Genuss
der Schummel-Codes. Ubrigens stammen
diese Codes von Stefan Redels Website
www.gbparadise.de.

Keine Dunks
Brett, Basketball, Plattenspieler, Schuh, 1

Mehr Gamebreakers
Plattenspieler, Mikrofon, Brett, Schuh, 4

Weniger Gamebreakers
Plattenspieler, Brett, Mikrofon, Schuh,

Keine Gamebreakers
Plattenspieler, Mikrofon, Mikrofon, Schuh,

Spring-Joe ,, The Show"
Plattenspieler, Plattenspieler, Basketball, Plattenspieler, 1

Summer-Joe ,, The Show"
Plattenspieler, Basketball, Basketball, Plattenspieler, 1

Athletischer Joe ,, The Show"
Plattenspieler, Schuh, Basketball, Plattenspieler, 1+

Captain Quicks
Brett, Basketball, Schuh, Plattenspieler, 1

Explosive Ringe
Plattenspieler, Schuh, Mikrofon, Basketball, 1

Schwerer auszufiihrende Distanzwiirfe
Schuh, Schuh, Brett, Basketball, 1+

Spielernamen
Basketball, Plattenspieler, Schuh, Brett, 1

Keine HUD-Anzeige
Plattenspieler, Mikrofon, Plattenspieler, Schuh,

Alle Cheats deaktivieren
Plattenspieler, Plattenspieler, Plattenspieler, Plattenspieler,

NBA-Stars
Spielt die Stadtherausforderung und schiagt die NBA-Teams, um
Spieler aus ihrer Aufstellung zu erhalten.

Biggs und Beacon-Hill-Spielfeld freischalten

Spielt die Stadtmeisterschaft und erreicht die Region-1-Heraus-
forderung. Schiagt das Biggs-Team, um ihn selbst zu erhalten
und das Beacon-Hill-Spielfeld.

Bonafide und Broad-Street-Platz freischalten
Erreicht die Region-2-Herausforderung. Schlagt Bonafides Team,
um ihn selbst und den Broad-Street-Freiplatz zu erhalten.

Drake und The Yard freischalten
Erreicht die Region-3-Herausforderung. Schlagt Drakes Team,
um ihn selbst und den The-Yard-Freiplatz zu erhalten.

DJ und Venice Beach freischalten
Erreicht die Region-4-Herausforderung. Schiagt DJs Team,
um ihn selbst und den Venice-Beach-Freiplatz zu erhalten.

Takashi und Yakatomni Plaza freischalten
Erreicht die Region-5-Herausforderung. Schlagt Taka-
shis Team, um ihn selbst und den Yakatomni-Plaza -
Freiplatz zu erhalten.

Stretch und Rucker-Park freischalten
Erreicht die Region-6-Herausforderung. Schlagt
Stretchs Team, um ihn selbst und den Rucker-
Park-Freiplatz zu erhalten.

Bessere Trick-Bewegungen
Es gibt noch weitere vier Trick-Moves, die
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nicht in der unteren Liste aufgefiihrt sind. Um sie zu starten,
milsst ihr einen der Turbo-Kn@pfe und O betétigen.

Backtrack: Haltet L2 + R2, dann driickt CI.

Breaking You Off: Haltet R+ R2 + L2, dann driickt 1.

Change Up: Haltet L1 + R2, dann driickt 1.

Cyclone: Haltet L1+ L2 + R1, dann driickt C1.

Double Cross: Haltet L1+ L2 + R1, dann driickt (7.

Downshift: Haltet L2 + R1, dann driickt 0.

0ff the Chain: Haltet L1+ R1, dann driickt (1.

Slip 'n’ Slide: Haltet L2 + R1 + R2, dann driickt 1 wenn ihr nicht
unterm Korb steht.

Streetwise: Haltet L1+ L2, dann driickt [J.

Verbesserte Dunks

Auch hier gibt es vier grundlegende Dunks, die nicht unten aufge-
fiihrt sind. Sie werden mit den vier Turbo-Kndpfen und O aus-
gelost.

Around The World: Haltet R1+ R2 + L1, dann driickt O.
Backbreaker: Haltet L2 + R2, dann driickt O.

Dinner's Served: Haltet L1+ L2 + R1+ R2, dann driickt O wenn ihr
Richtung Korb geht und in der Zone seid.

Dominator: Haltet L1+ L2, dann driickt O.

Dunkalicious: Haltet L2 + L1 + R2, dann driickt O.

Tipps & Tricks

ATV Off Road

Kaum haben wir den Off-Road-Spap fiir euch getestet, gibt es die ersten Tricks.

Expert-Modus aktivieren

Um das schwierige ATV Off Road noch schwieriger
zu machen, kénnt ihr den Profi-Schwierigkeitsgrad
einstellen. Gebt einfach ALLOUTAI als Namen ein.
Jetzt springt das Spiel zum Hauptbildschirm
zuriick. Wenn ihr nun das Spiel beginnt, wird

jeder Fehler den Verlust des Rennens bedeuten.

Ravage 1000cc Quad-ATV freischalten
Beendet erfolgreich dem Profi-Karriere-Modus.

Weitere Spriinge

Driickt vor einem Sprung den Analogstick nach hin-
ten und bevor ihr den Boden verlasst, schnell nach
vorne. Je geschickter ihr dies macht, desto weiter
werden eure Spriinge.

Tricks:

Um Tricks zu machen, haltet O und bewegt den lin-
ken Analogstick oder das Steuerkreuz in eine be-
liebige Richtung.

Groundshaker: Haltet R+ R2, dann driickt O.

Hammerdown: Haltet R1+ L1, dann driickt O.

Highrise: Haltet R2 + L1, dann driickt O.

Special Delivery: Haltet L2 + L1+ R1, dann driickt O.

Superfly: Haltet L2 + R1 + R2, dann driickt O.

Wake Up Call: Haltet L2 + R1, dann driickt O.

Put It Home: Haltet L1+ L2 + Rl + R2, dann driickt O wenn ihr
nicht in der Nahe des Korbes seid.

Einfacher Korb

Um problemlos einen Korb zu erzielen, macht einen Pump-Fake
und im Moment, wenn der CPU-Gegner hochsteigt, schneidet ihr
zum Dunking.

Weitere Features zur Charakter-Erstellung freischalten
Beendet die ,,Hold the Court"-Herausforderungen, um weitere
Miglichkeiten zur Charakter-Editierung und mehr Steigerungs-
punkte zur erhalten.

Versteckte Spieler

Schiagt Michael Jordan am Ende des Spiels, um folgende Akteure
zu erhalten;

Magma Man, Grayalien Alien, Yeti Snowman, Moby Jones, Zoe
Payne, Tracy Maretti, Kiely , Naturi, Adrienne, Skip to My Lou,
The Goods, Starbury

Schnell weiterfahren
Nach einem Crash, driickt L1+ R1und ihr werdet
sofort wieder auf die Strecke zuriickgesetzt.

Versteckter Streckenbereich

Um einen schénen Ausblick zu geniepen, wahit
»Querfeldein Enduro*-Modus und die ,,Fort
Roberts"-Strecke. Des Weiteren stellt ,Zeitren-
nen” und ,langes Rennen” ein. Nachdem ihr das
Rennen aufgenommen und den vierten Check-
point passiert habt, sollte ein Gebdude vor euch
liegen. Fahrt durch das offene Tor und haitet euch
rechts. Dort einfach immer héher die Stufen hoch-
fahren, bis ihr die Aussichtsplattform erreicht.

Beste Quad-Abstimmung fiir Enduro- und Freistil-Wettbewerb
Nachdem ihr euer ATV ausgewahlt habt, solltet
ihr es in der Werkstatt fiir die bevorstehende
Aufgabe anpassen.

Gamebuster-Codes

Unendlich Leben
7427 2BDF 4157
0427 2BA1434B

Zeit anhalten

L1+ L2 driicken
7423 E7T0B 69AA
0424 559F 3B33

Zeit zuriicksetzen
R1+ R2 driicken
7423 E70B 66A9
5424 559F 2B47
C4AB 78F3 364E

Statistik

Schilsse abgegeben =100

9420 813B FB73
3420 813B FB17

Schilsse im Ziel =100
9420 8107 EB97
3420 8107 EBF3

Feinde getdtet = 100
9420 8107 EB97
3420 8107 EBF3

Waffen

Unendlich Munition
7427 458D D289
0427 4591 3D49

Munition ergdnzen
7427 458D D289
8427 458D 2D64

Unendliche Runden
7427 3BC19C03
0427 3BC5 63EF

Rundenanzahl erhhen
7427 3BC19C03
8427 3BC163EA

Unendlich Granaten
7424 CB37 4ED1
0424 CB3B Bi121

Granaten aufstocken
7424 CB37 4ED1
8424 CB37 B1IC

Unendlich M-18 (Claymores)

7424 CAC8 5D58
0424 CAD4 B27A

M-18 aufstocken
7424 CAC8 5D58
8424 CAC8 A297

Unendlich M-203
7424 CA3C 4DCC
0424 CA38 B226

M-203 aufstocken

7424 CA3C 4DCC

8424 CA3C B223
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,Erste Schritte"

Endlich war es soweit. Nach nahezu endlosem Warten konnte ich ein Exemplar von Sonys Edelraserei in den Handen halten.
Gespannt, ob das fertige Spiel meine, dank den Videos und Demos, hohen Erwartungen erfiillen konnte, verschwendete ich
keine Sekunde mit der Anleitung und legte sofort mit dem Spiel los. Als GT-Fan der ersten Stunde musste ich sofort mit
dem Gran-Turismo-Modus durchstarten, ohne dem Arcade-Modus auch nur Beachtung zu schenken.
Doch bevor der Spap losgehen konnte, mussten zuerst die B-Lizenz-Fahrtests bestanden werden. Uberzeugt von meinen -
=== in den ersten beiden GT-Teilen erlangten - Fahrkenntnissen, war ich mir sicher, dass es sich bei den Lizenz-
tests nur um eine Sache von wenigen Minuten handeln wiirde. Doch es kam ganz anders. Bei manchen Auf-
gaben fehlten sogar mehrere Sekunden auf die Bronzemedaille. Also entschloss ich mich, die Demonstra-
tion vor jedem Test anzusehen, um genau zu wissen, was von mir gefordert wird. In den Replay-Optionen
stellte ich die Anzeige flir Lenkbewegungen und die Anzeige fiir Gas und Bremse ein. So konnte ich erken-
nen, wann und wie stark gebremst oder gelenkt wurde. Fortan fielen mir die Lizenzpriifungen wesentlich
leichter und ich konnte bereits nach kurzer Zeit an den ersten Rennen teilnehmen.

»Die Qual der Wahl"

., Stolz auf meine erste Rennlizenz ging es nun zum Wagenhandier. Doch alles, was mein knappes
Budget zuliepB, waren entweder 60-PS-Kleinwagen oder ein Toyota Trueno aus den 80er Jah-
%= ren mit Uber 100 PS. Natiirlich entschied ich mich fiir den etwas angestaubten, aber leistungs-

- starkeren Toyota.

Einige Stunden spater, als mein Trueno bereits die 200-PS-Grenze Uberschritten hatte, fasste
; = ich den Entschluss, meinen Fuhrpark zu erweitern. Doch fiir einen Wagen nach Wunsch reichte

mein miihsam erspartes Kleingeld nicht. Wenn ich mir schon keinen Wagen leisten konnte, dann musste ich eben einen ge-

winnen. Also ging ich mit dem Trueno an den Start des 80er-Jahre-Rennens. Nach miihsamen drei Rennen stand er dann

endlich in der Garage: ein Mazda RX7-Savanna, den ich mit meinen eingefahrenen Gewinnpramien aufmébeln konnte.

reee

~Das Tuning-Problem"

Nachdem ich den Motor des Mazda auf liber 300 PS getunt hatte, war ich der
Herr aller Hochgeschwindigkeitsstrecken. Doch leider sah es auf den (brigen
Kursen ganz anders aus. Das Handling des Mazda war dem der neueren Wagen
der Gegner unterlegen, was sich darin zeigte, dass ich kaum ein Rennen fiir mich
entscheiden konnte, Also beschloss ich, in Reifen, Fahrwerk und Antrieb zu inves-
tieren. Die gréfte Uberraschung erlebte ich mit den Sportreifen. Der Mazda hatte
viel mehr Grip (Bodenhaftung) in Kurven, was sich sofort auf meine Zeiten und
Platzaerung_en ausmrktg. Und d.as zZu elnem.verhaltmsmamq glnstigen Preis. WX;T-'Savanna
Auch das einstellbare Differenzial und Getriebe hatten es mir angetan. Fortan

konnte ich den Antrieb des Mazda fiir jede Strecke individuell einstellen. Auf en-

gen Kursen wie dem Trial-Mountain-Kurs machte sich eine enge Getriebeabstimmung bezahlt, die auf Beschleunigung
ausgelegt war. Fur den Test-Course stellte ich das Getriebe auf Hochstgeschwindigkeit ein. Dank meiner den Gegnern
tberlegenen Motorleistung konnte ich jetzt nahezu alle Rennen der Anféngerliga fiir mich entscheiden und bereits

meine Gewinne fir den nachsten Wagen sparen.

rrerrr e Y

~Der Wagen des Monats"

Mine's Lancer Evolution VI GSR

~ W Dieser Wagen hat es mir besonders angetan, da er vielseitig einsetzbar ist.
Nachdem ich ihn im Mitsubishi-Evolution-Meeting gewonnen hatte, kam ich auf
die Idee, den Lancer zum
Rallye-Wagen umzufunk-
tionieren, indem ich ihm
Rallye-Reifen verpasste.
Dank seiner stattlichen
Motorleistung von 400
PS war er den anderen
Gegnern im Rallye-Modus
tiberlegen und ich konnte
leicht Siege einfahren. i — i
Auch bei StraBenrennen @ 3,Tu000—==="15
machte der Mine's eine gute '::,&::'".:;:""' e

Fiqur, zumindest bei den 5638 E8@ 385,256,750 T
Rennen der Anfdngerliga.




3
'

bk bbb b b b &

bbb bbb ddddd (=

Gran Turismo 3: Fahrtenbuch Teil 1 | 4[0, *

~,,Oh Schreck - Mein Heck!"

Obwohl ich mein Vehikel auf der StraBe gut im Griff hatte, gab es nahezu in jedem Rennen

Dreher meinerseits. Sobald die Hinterachse meines Boliden auf unbefestigten Untergrund

geriet, brach der Wagen aus und ich stand entgegen der Fahrtrichtung auf der Strecke. Um
diese Idstigen und zeitraubenden Fehler zu vermeiden, reichte es, in kritischen Situationen
vom Gas zu gehen oder ausnahmsweise einmal nicht Vollgas zu geben. Durch vorsichtiges

Gegenlenken konnte ich den Wagen wieder kontrolliert in Fahrtrichtung bringen. Langsam -
begann ich, ein Gefiihl fiir Gas und Bremse zu entwickeln, so dass es mir nach einiger Zeit =

regelrecht Freude bereitete, meinen Wagen kontrolliert durch enge Kurven driften zu lassen. | AusbregQhendes Heck

»Die Sache mit den Spezialrennen”

Glicklicherweise wahlte ich mit dem Toyota Trueno als ersten Wagen auch gleich einen Wagen, den ich fiir ein Spezialren-
nen, namlich den 80er-Jahre-Cup einsetzen konnte. Dennoch benétigte ich flir die anderen Spezialrennen auch spezielle
Wagen, die ich mir fiir hart erkdmpftes Geld kaufen musste. Bei den Legend-of-the-Silver-Arrow-Rennen war ein Stuttgarter
Wagen mit Stern vonnéten, bei der Tourist-Trophy ein Audi TT. Um diese Investitionen kam ich nicht herum, wenn ich alle
Rennen der Anfdngerliga gewinnen wollte. Anstatt den gilinstigeren SLK zu kaufen, entschied ich mich fiir das AMG-CLK-
Coupe, da ich auch fiir die Mercedes-Rennen in der Amateurliga ausreichend geriistet sein wollte. Das Gleiche galt dann
auch noch fur die Stars&Stripes-Rennen. Hier bekam die teure Corvette gegeniiber dem Mustang den Vorzug. Wie sich
spater in der Amateurliga herausstellte, hatten sich meine Mehrinvestitionen gelohnt.

Eine Frage des Setups”

An Rennen, wie dem Toyota-Vitz-Cup oder der Tourist-Trophy kann nur ein bestimmter Wagen-
typ teilnehmen. Um meinen Gegnern {iberlegen zu sein, investierte ich Unmengen in ein Rund-
umtuning meines Audi TT. Doch bald musste ich feststellen, dass meine Kontrahenten wohl
auch die Leistung ihrer Wagen erhéht hatten. Besonders auf dem engen Monaco-Kurs war es
ein Kunststiick, unter die ersten drei zu kommen. Womit konnte ich mir den entscheidenden
Vorteil verschaffen, der mich dieses Rennen in gewohnter Souveranitat gewinnen lieB? Die ein-
Zige Mdglichkeit lag noch im Setup. Da die Cote-d'Azur-Strecke kaum hohe Geschwindigkeiten
zulasst, entschied ich mich, den Wagen auf Kosten der Héchstgeschwindigkeit anders einzu-
stellen: Zuerst wurde der Winkel fiir den Heckspoiler um ein paar Grad erhoht, damit der An-
pressdruck auf die Hinterachse stieg. Dadurch ,klebte" der TT férmlich auf der Strafe. Mit demselben Ziel legte ich das Fahr-
werk tiefer und stelite die Federung harter ein. Den Antrieb habe ich dank des verstellbaren Differenzialgetriebes auf maximale
Beschleunigung ausgelegt. Jetzt konnte es losgehen. Bereits nach wenigen Metern merkte ich, dass ich mit meinem Setup auf
dem richtigen Weg war, auch wenn der TT keine 200 km/h mehr schaffte. Meine Gegner verschwanden im Riickspiegel und auper
den gelben Punkten auf der Karte war von ihnen wéhrend des ganzen Rennens nichts mehr zu sehen. Dies zeigt, wie wichtig ein
an die Strecke angepasstes Setup ist, vor allem bei Rennen, in denen man gegen gleichstarke Wagen antreten muss.

2836 Dank des manuell einstellbaren Getrie-

L :
[ :’1:: ‘ ! bes konnte ich meinen Wagen optimal
' / / / G o an jede Strecke anpassen. Je geringer
0873 i der Level-Wert ist, desto besser be-
0553 [ schleunigt der Wagen. Bei einem ho-
heren Level verliert der Wagen an

: ; : i 0 ’ Beschleunigung, erreicht aber eine ]
s-reezoo Kurze Eung 4 PSRRI hahere Endgeschwindigkeit.
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Bonuswagen der Anfangerliga

Wagen Anforderung

Toyota Sprinter Trueno APEX. Sunday Cup

Mazda Eunos Roadster Cupman Cup

Toyota Vitz RS 1.5 FF-Challenge

Nissan Silvia K's 1800 FR-Challenge

Toyota MR Spider MR-Challenge

Suzuki Altoworks Sports Limited 4WD-Challenge

Mini Cooper 1.3 1 Lightweight K-Cup

Chevrolet Camaro SS Stars&Stripes Grand Championship
‘Mazda Roadster RS Spider and Roadster

Mazda Savanna RX-7 80's Sports Car Cup

Honda CRX Del Sol Race of NA Sports

Daihatsu Mira Tr-XX Avantzo R Turbo Race of Turbo Sports

Audi TT Quattro Tourist Trophy

Mercedes SLK 230 Kompressor Legend of the Silver Arrow

Toyota Celica S5-I New Generation Sports Altezza Race
Toyota Vitz 1.5 RS Vitz Race

Honda Civic SiR Honda Type-R Racing

Mine' s Lancer Evolution Vi GSR Mitsubishi Evolution Meeting

VW Beetle RSI Beetle Cup

Toyota Celica GT-Four Gran Tourismo World Championship
Mitsubishi Lancer Evolution VI Gran Tourisma World Championship
Nissan Skyline GT-R V-Spec 2 Gran Tourismo World Championship
Mazda Miata Gran Tourismo World Championship

M alle Goldmedaillen in der Beginner-Liga: Mitsubishi Lancer Evolution V GSR
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M Kritische Videospieler

Ich habe immer gedacht, die
Angewohnheit, iiber alles zu
meckern, was einem vor die Na-
se kommt, ware hauptséachlich
bei unseren alteren Mitbilrgern
zu beobachten. Falsch gedacht!
Ich kann dieses Geschimpfe
Uber fehlende Software-High-

lights nicht mehr hdren. Das
kommt alles nur daher, weil vie-
le verwohnte Bengel den Hals
einfach nicht voll bekommen
kénnen. Bei einem zu 99 % ge-
lungenen Spiel freut man sich
nicht, sondern motzt lieber lber
die kleinen Fehler, die das feh-
lende Prozent in sich birgt. Fir
mich ist das ein Zeichen, dass
die Leute in nichts mehr das
Positive sehen und sehr negativ
ausgerichtet sind - und das ist
bestimmt nicht die Schuld von
Sony.

Caroline Heiler aus Halle

Du hast vollkommen Recht!
Die Anspriiche der Videospie-
ler scheinen ins Unermessli-
che zu steigen. Verwundert
lesen wir jeden Monat etliche
Mails, die an allen Neuerschei-
nungen etwas auszusetzen ha-
ben. Wer auf Teufel komm raus
nach Fehlern sucht, wird in je-
dem Spiel auch welche finden,
denn das perfekte Spiel wurde
noch nicht entwickelt. Wer aller-
dings an allem etwas auszuset-
zen hat, der wird sich an nichts
mehr freuen kénnen und die Fol-

gen seiner Einstellung auch im
privaten Umfeld zu spiiren be-
kommen.

M Appell an die Entwickler
Ich habe mir nach langem Uber-
legen eine PlayStation 2 gekauft
und bin hellauf begeistert. Ich
habe viele negative Stimmen
zu den Spielen der PS2 gehdort,
was ich liberhaupt nicht verste-
hen kann. Als ich 15 Jahre alt
war, habe ich mir fur Uber 2.000
DM einen C-64 gekauft. Auf der
Mattscheibe konnte man damals
nur ein paar abstrakte Symbole
und Muster erkennen - und den-
noch: Die Begeisterung der Spie-
ler kannte keine Grenzen. Man
sollte nicht vergessen, dass es
sich bei Videospielen um die
Umsetzung fiktiver Ideen han-
delt, die nicht mit der Realitat
Ubereinstimmen miissen. Viel-
leicht ist das der Fehler der Pro-
grammierer. Grafik und Sound
tragen zum Spielspaf bei, ma-
chen ihn aber keinesfalls aus.
Die Hersteller sollten weniger
darauf achten, die Méglichkeiten
eines Gerates voll auszunutzen,
sondern sich lieber neue Spiel-
ideen einfallen lassen.

Jérg Humbert aus Freiburg

Mit deiner Einschatzung sprichst
du uns aus der Seele. Wir kénnen
diese sténdigen Sequels auch

M Konnen die standigen Sequels nicht
mehr sehen: Ralph und Uwe von der PSG.

nicht mehr sehen. Ideen werden
héchstens aufgewdrmt und Spie-
le mit echten Innovationen las-
sen sich pro Jahr an einer Hand
abzahlen. Ahnliche Tendenzen
haben mittlerweile auch das
Film-Geschaft erfasst. Das mag
zwei Griinde haben: Zum einen
ist es einfach giinstiger, Spiele
bzw. Filme an den Mann zu brin-
gen, wenn die Konsumenten den
Namen bereits kennen (erhebli-
che Marketing-Ersparnis), und
zum anderen kdnnen bereits vor-
handene Ressourcen wie Grafik-
Engine, Charaktermodelle etc.
wiederverwendet werden. Sicher,
es gibt viele Serien und Neuauf-
lagen, auf die man sich freut, da
sie eine hervorragende Qualitét
versprechen (beispielsweise Re-
sident Evil, Tekken oder Gran Tu-
rismo), aber leider ist der grépte
Teil der Sequels schlicht und er-

—DEINE P52
LAUFT NUN ViEL
GLEICHMABIGER UND
RUHIGER. .,

(c)ENTE www.padworld.de




greifend schlecht oder nur ge-
ringfligig verbessert. Manchmal
hat man das Gefiihl, es soll ledig-
lich mit einem bekannten Namen
eine schnelle Mark gemacht wer-
den. Bleibt zu hoffen, dass den
Herstellern bald ein Licht auf-
geht und sie dem Trend ent-
gegenwirken.

B PSG endlich online
Super! Endlich habt ihr es ge-
schafft, eine eigene Website zu
kreieren. Die meisten von euch
habe ich bereits persdnlich im
Chat angetroffen und konnte die
Redakteure meines Lieblings-
mags endlich naher kennen
lernen. Schade nur, dass sich
aufer den fleifigen PSG-Ma-
chern kaum jemand im Chat
aufhalt.

Obi Wan aus dem Internet

Wir freuen uns, dass dir unsere
Website gefalit. Nur hier kénnen
wir direkt auf eure Fragen und
Anmerkungen reagieren. Wir hof-
fen, dass ihr in Zukunft mehr Ge-
brauch von dieser Maglichkeit
macht.

B Leserbrief des Monats
Ihr als bekannte Spieleredaktion
bekommt doch bestimmt jeden
Monat allerlei seltsame Briefe. Wie
wdre es denn, wenn ihr den eigen-
artigsten Schrieb in der PSG ab-
drucken wiirdet. Das wére dann
der Leserbrief des Monats. Ein
kleiner Preis zur Belohnung wére
allerdings fair.

Omar lztiirk aus Meiler

Vielen Dank fiir deine Anregunag.
Wenn ein besonders lustiger Le-
serbrief unsere Redaktion er-

wTrotz des geringen Heftum-
fanges ist die PSG das einzige
PlayStation-Magazin, das
mich derart umfassend und
kompetent informiert."

Gabi Kohler aus Kitzingen

reicht, dann drucken wir diesen
selbstversténdlich auch ab. Die
vielen wirklich seltsamen Zu-
schriften wollen wir allerdings
nicht preisgeben, da ansonsten
der eine oder andere Verfasser
eventuell beleidigt sein knnte.
Uber die Idee mit dem Leserbrief
des Monats werden wir nachden-
ken.

B Padman ist der Grofte!

Ein dreifaches Hoch auf Padman!
Ich bin schon von Anfang an ein
grofer Padman-Fan. In letzter
Zeit machte ich mir ein wenig
Sorgen um den kleinen Spaf3-

Red-Faction-

Preisausschreiben

X &

j PlayStation.2
‘_‘\_\_———_
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Media AG kostet 24 Pfennig pro
Minute und einmalig DM 1,50

g #
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Computec Media AG
Redaktion PSG
Stichwort: Red Faction
Roonstrafe 21
90429 Niirnberg

vogel, denn in den vergangenen
Ausgaben fehlte es am nétigen
Pepp. Der neue Comic konnte
mich jedoch wieder voll und ganz
iberzeugen und ich habe mich
halb totgelacht.

Lars Héller aus Tannig

Yeah, Padman legt sich méachtig
ins Zeug. Unser Kultzeichner
Endres alias Ente {iberrascht
immer wieder aufs Neue.

B PSG vs. Padman?
Beim Studieren der PSG-Juliaus-
gabe begeisterte mich vor allem
der neue Padman. Was fiir eine
herrliche Idee, euch in die Comics
mit einzubeziehen. Seid ihr jetzt
immer dabei?

Patrizia Wendel aus Gieblingen

Schibn, dass es vielen Lesern ge-
fallen hat, unsere Nasen im Co-
mic zu sehen. Ob ihr auch in Zu-

M Unser sympathischer Zeichner Ente
(Andreas Endres) strotzt vor neuen Ideen.

Die PSG-Redaktion verlost

fiinf Red Faction-Fan-Pakete,

die jeweils ein Spiel, ein T-Shirt
und eine Wasserwumme
beinhalten. Wer in den Besitz
eines dieser Pakete kommen will,
braucht einfach das Stichwort

Red Faction

unter 0190 / 595851 zu
nennen oder schreibt
uns eine Postkarte.

Einsendeschluss ist
der 17. August 2001.

Der Rechtswegq ist
ausgeschlossen. Die
Gewinnbenachrichti-

gung erfolgt schrift-

lich. Mitarbeiter der
Computec Media

AG sowie deren An-
gehdrige sind von der
Teilnahme ausgeschlos-
sen. Leser aus dem Ausland
kannen telefonisch leider
nicht teilnehmen, uns das
Stichwort aber natiirlich per
Postkarte schicken.

kunft die PSG-Redakteure im
Padman-Comic bewundert kénnt,
wird nicht verraten. Lasst euch
iberraschen!

B Fupballverriickt
Ich bin ein sehr grofer FupBballfan
und habe mir letzte Woche eine
PlayStation 2 gekauft. Jetzt
musste ich entsetzt feststellen,
dass es mein Lieblingsspiel /SS
Pro Evolution 2 noch gar nicht
fiir die PS2 gibt. Gibt es eine Al-
ternative zu diesem Traumspiel?
Bitte helft mir!

Martin Topp aus Giinzdorf

in eigener

Sache

Nach unzdhligen E-Mails
und Leserbriefen, in de-
nen ihr uns gefragt habt,
wann wir endlich eine ei-
gene Internet-Présenz bekommen,
war es vor zwei Monaten so weit. Die
PSG bekam ihre eigene Website. Wir
Redakteure haben uns natiirlich
ganz besonders darauf gefreut, im
Chat mit unseren Lesern in Kontakt
treten zu kdnnen und zu plauschen.
Doch leider lassen sich bis auf ein
paar unverzagte PSG-Enthusiasten
(Hallo, Bayman!) nur wenige PSG-
Fans im Chat blicken. Was ist los mit
euch? Das Angebot ist speziell fiir
euch gemacht. Also - kommt in den
Chat. Jeden Donnerstag ab 16 Uhr
kénnt ihr uns mit Fragen lGchern.

Wir freuen uns auf euch!

[@uqnis

1. Wie alt bist du? Jahre

2. Welche System-Hardware besitzt du?
Habe  Willich Berichte
ich kaufen erwiinscht

PSane (PAL) ] |
PSone (NTSC) m| O
PSone Multinorm a 0 a
PS2 (PAL) O 0 O
PS2 (NTSC) Od O O
DVD-Player a O [l
Nintendo 64 | 0 0
PC L O O
Dreamcast O 0 ]
Nintendo GameCube [J a O
Xbox O a O
Game Boy O | O
Dual-Shock-Controller [J O O
Memory Cards O [m] o
Game Buster/Xploder [J O O
Maus O ] O
Lightgun O | m}
3. Besitzt du einen Computer mit
Internet-Zugang? OJda [ Nein

4. Welche Software begeistert dich zurzeit?
Spiel:

DVD:

5. Welche Software mdchtest du dir demnéchst

kaufen bzw. auf welche Software freust du dich?
Spiel:
DVD:

6. Welche Eigenschaften treffen auf die PSG zu?
Sehr  Ziemlich Weniger

Fachkundig O O O
Kritisch | 0 O
Informativ 0 0 O
Aktuell ] O m]
Ubersichtlich O O O
Optisch ansprechend [J O |
Ist das Geld wert o O
7. Das Heft erhélt folgende Schulnoten:

Text Note: Layout  Note:
Titelseite Note: Gesamt Note:

8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte?
Note Mehr Genauso Weniger
viel

PS2-Hitvorschau __  [J L] O
Zeit der Angst = . 0 (2] ]
WWF Just bringit! __ O O |
Red Faction c=- W | |
GT3-Fahrtenbuch _ O O ad

9. Folgende Rubriken interessieren mich:
CINews O Tipps [CIReportagen
[JZubehidr [JBrandneu JovD
[ITests [internet

10. Seit welcher Ausgabe liest du die PSG?
(Aktuelle Ausgabe: 8/2001)

Ausgabe: /
11. Wirst du die ndchste Ausgabe
von PSG kaufen? [Ja [ Nein

12. Ich kaufe die PSG etwa ___ Mal pro Jahr.

13. Folgende Fachmagazine lese ich
auferdem regelmapig:

Name, Yorname

Strafe

Wohnort

Telefonnummer

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion PSG

Kennwort: PSG-Zeugnis
RoonstraPe 21, 90429 Niirnberg

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach
Wahl. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Angaben
und Adresse werden gem4p dem Datenschutz ge-
trennt voneinander archiviert.
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PSG ist im Internet!
W Ab sofort findet ihr unter http://www.playstationgames.de die neueste

Errungenschaft eurer PSG. Wir haben auch schon einiges zu bieten: Foren,
Online-Abo-Bestellmdglichkeiten und vieles mehr.

Ganz besonderes Augen-
merk solitet ihr allerdings
auf die Foren richten. Hier
konnt ihr mit PSG-Fans
sowie Redakteuren direkt
in Kontakt treten!
Eine Chance, die
ihr euch nicht
entgehen

lassen

solltet.

Chat
Foren
| Organizer
kostenloses B
hresabo

Wir sehen uns!

Leider miissen wir dich entt&du-
schen. Fiir einen richtigen /SS-
Profi gibt es keine Alternative!
Du kannst dir selbstverstandlich
einmal FIFA 2001 anschauen,
das allerdings lange nicht die
Spieltiefe von ISS Pro Evolution
hat. Eine gute Nachricht gibt es
aber: Ende des Jahres wird /SS
Pro Evolution endlich fir die
PlayStation 2 erscheinen.

M ISS Pro Evolution gehdrt zu den am
meisten erwarteten PS2-Titeln.

[l Brooklyn-Trouble

Hallo liebes PSG-Team!

Ich bin seit liber einem Jahr ein
treuer Leser eures hervorragen-
den Magazins. Ganz besonders
freue ich mich jeden Monat auf
die Zubehdérseite, welche mich
aufgrund ihrer Aktualitat immer

LULT2 BUNDIG

Was ist eigentlich eine Flip-
DVD?

Als Flip-DVD bezeichnet man
eine DVD, die auf beiden Sei-
ten bespielt ist und genauso
wie eine Schallplatte umge-
dreht werden muss.

Habt ihr mal wieder was von
Peter gehort?

Aber natiirlich! Peter hat eine
lange Wanderung durch Spa-
nien gemacht und ist dabei
knackig braun geworden.

Lohnt es sich, die Import-
version von GT 3 zu kaufen.
Das lohnt sich nur dann, wenn

COMPUTEC

wieder begeistert. Mein erstklas-
siges Zubehdrsortiment habe ich
euren guten Ratschldgen zu ver-
danken. In letzter Zeit interes-
sierten mich viele Produkte aus
dem Hause Brooklyn, die aller-
dings sehr schwierig zu beschaf-
fen sind. Kaum ein Videospiele-
geschaft hat die Brooklyn-Artikel
vorratig. Habt ihr eine Adresse
flir mich, an die ich mich wenden
kénnte?

Helmut Melzer aus Dettelbach

Vielen Dank fiir dein Lob, wir
freuen uns sehr, dass wir dir bei
der Auswahl deines Zubehbrs
helfen konnten. Die Firma
Brooklyn ist eine relativ junge
Firma, deren Artikel nicht in je-
dem Fachhandel erhéitlich sind.

sollte dein Problem I&sen.

H PSone-Mangelerscheinungen
Ich habe jetzt seit 1998 ein Abo
von euch und konnte es nie er-
warten, bis die neue Ausgabe
endlich da ist. Leider hat sich viel
gedndert. Ich habe noch die ganz
alte PlayStation. Vergesst ihr uns
jetzt ganz? Von Monat zu Monat
weniger Uber die PSone. Ich finde
es sehr schade, dass liber drei

du eine japanische PS2 be-
sitzt, ansonsten musst du
dich noch bis zum 20. Juli
gedulden.

Gibt es fiir die PS2 einen
Adapter, der es mir erlaubt,
andere Controller (z. B. DC)
zu benutzen?

Davon haben wir noch nichts
gehdrt. Wir finden den Dual-
Shock 2 allerdings deutlich
besser als die DC-Controller.

Arbeitet ihr mit Macintosh-
Rechnern oder mit PCs?

Wir arbeiten mit beidem. Fiir
Bilder benutzen wir Macin-

Viertel des Heftes der PlaySta-
tion 2 gehdren. Wahrscheinlich
denken sehr viele PlayStation-
User genauso!

Florian S. aus Weilheim

Wir alle hatten sehr viel Spap} mit
der PSone und kénnen dich da-
her sehr gut verstehen. Von Mo-
nat zu Monat kommen jedoch
weniger PSone-Spiele auf den
Markt, was ein deutliches Zei-
chen dafiir ist, dass die Tage der
PSone gezéhit sind. Wenn es
mehr {iber die PSone zu berich-
ten gdbe, so wiirden wir dies
auch tun, aber es ist wohl lang-
sam an der Zeit, sich von der
grauen Kiste zu verabschieden.
Der Fortschritt Idsst sich eben
nicht aufhalten.

I Werner Haidenhofer verdeutlicht seine
Meinung zum PSG-Online-Auftritt.

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und Kritik:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion [25d)
Kennwort: Leserecke
Roonstrafe 21
90429 Niirnberg

psg@computec.de

tosh-Computer und fiir den
Rest nehmen wir PCs.

Sitzt der Padman-Zeichner
Ente eigentlich auch in eurer
Redaktion?

Nein, leider nicht. Ente erledigt
seinen Job bequem von zu
Hause aus und informiert uns
per Telefon {ber seine neuen
Ergiisse.

Was bitte ist mit R3 gemeint?
R3 bedeutet nichts anderes,
als dass du den rechten Ana-
logstick driicken sollst. L3
bedeutet das Gleiche, nur

fiir den linken Stick.



CHAR'I'S

R gameplay

THE GATEWAY TO GAMES

Leser-Charts

Sendet eure Lieblingstitel an: psg@computec.de

| PSone | —PS2
1 Final Fantasy IX 1 Dead or Alive 2
@ Rollenspiel Squaresoft ® Beat'emUp Tecmo
2 Driver 2 2 Formel Eins 2001
A Rennspiel Infogrames A Rennspiel Sony
3 Alone in the Dark 4 3 Unreal Tournament
¥ Action-Adventure Infogrames A Ego-Shooter Infogrames
4 Formel Eins 2001 4 Z.0.E. - Zone of the Enders
A Rennspiel Sony ¥ Beat'emUp Konami
5 FIFA 2001 5 Shadow of Memories
¥ Fupball Electronic Arts ¥ Adventure Konami

Most Wanted

Welche Spiele stehen bei euch ganz oben auf der Wunschliste?
Schreibt uns eure Favoriten per Post oder E-Mail: psg@computec.de

Final Fantasy X PS2
Rollenspiel Squaresoft

In Japan wird FF X einschlagen wie eine
Bombe. In Deutschland wahrscheinlich
auch - aber leider erst ndchstes Jahr.

Gran Turismo 3: A-spec PS2
Rennspiel Sony

Der Rennspiel-Kracher steht noch immer
unangefochten auf einem Spitzenplatz
eurer Wunschlisten.

Metal Gear Solid 2 PS2
Action-Adventure Konami

Hoffentlich werden wir die langen

Monate bis zum Start von MGS 2

ohne Kojima-san iiberstehen.

Devil May Cry PS2
Action-Adventure Capcom

Eine neue Trial-Version |dsst demndchst
in Japan die PS2-Zocker frohlocken. Wir
werfen dann natiirlich einen Blick darauf.

5 Silent Hill 2 PS2 8 Virtua Fighter 4 PS2
A Action-Adventure Konami A Beat'em Up Sega
6 Onimusha 2 PS2 9 Black & White PSone
A Action-Adventure Capcom A Simulation Electronic Arts
7 RE Code: Veronica PSs2 10 Soul Reaver 2 PS2
@® Action-Adventure Capcom ¥V  Action-Adventure Eidos

Charts Ie

Verkaufs-Charts

Welche Spiele gingen am haufigsten iiber den Ladentisch?

1 Formel Eins 2001
A Rennspiel
Wohl das beste Fi-
Spiel fiir die PSone.
Viele Details und
Features sorgen
fiir Langzeitspap.

2 Alone in the Dark
A Action-Adventure Infogrames
Aline Cedrac und Ed- #=

ward Carnby wollen
hinter das Geheimnis
von Shadow Island
kommen.

3 Frontschweine

A Strategie !nfoqrames
Wormsin 3D - (2
Wortwitz und hinter-

haltige Angriffe auf

gegnerische Haxen. S

Spap garantiert.
4 Formel Eins 2000

A Rennspiel Sony

Der optimaleund BB pomee.

giinstige Einstieg ins E
grope Formel-1-Ge- gm
schaft. Technisch

solide. | PlayStation. |

5 Gran Turismo 2

A Rennspiel Sony
Der PSone-Rennspiel- ™
Klassiker schlechthin, ¥:3s58s
Profitiert natiirlich
vom Hype des PS2-
Nachfolgers.

—S2
1 Red Faction
A Ego-Shooter THO

Ego-Shooter-Experte
Uwe war zwar nicht
restlos liberzeugt,
ziickte aber eine
80er-Wertung.

2 Formel Eins 2001
A Rennspiel Sony
Ein hervorragendes
Formel-1-Spiel, das nur
unter dem einen oder
anderen Designfehler
leidet.

3 Le Mans 24 Stunden
A Rennspiel Infogrames
24 Stunden am Stiick T
Vollgas. Eine echte

Herausforderung fiir
Mensch und Material.
Jetzt auch fiir dich!

4 Extermination
A Action

Ein Action-Spiel im
Fahrwasser von Resi-
dent Evil. Dennis Riley
wehrt sich gegen
Monster und Mutationen.

5 Ring of Red

A  Strategie
Eigentlich ein typisches
Japano-Strategie-Spiel,
das sich erstaunlicher-
weise in Deutschiand
gut verkauft.

F i

B= USA-Charts

Die Verkaufsschlager in Amerika

1 Alone in the Dark 4

A Action-Adventure Infogrames
2 Blast Lacrosse
¥ Sport Acclaim

3 Time Crisis: Project Titan
A Shoot 'em Up Namco

4 World's Scariest Police ...

A Rennspiel Activision
5 Final Fantasy IX
¥ Rollenspiel Squaresoft

—,Se
1 Twisted Metal: Black
A Action Sony
2 NBA Street
A Basketball Electronic Arts
3 Red Faction
¥ Action THQ
4 Gran Turismo 3: A-spec
¥ Rennspiel Sony

5 Escape from Monkey Island
@®  Adventure LucasArts

e Japan-Charts

Die Verkaufsschlager in Japan

1 j-League Winning Eleven
A Fupball Konami

2 Powerful Pro Baseball

A Baseball Konami
3 Tear Ring Saga

A Rollenspiel Enterbrain
4 One Piece Ground Battle

A Beat'emUp Bandai
5 Shin Megami Tensei

A Rollenspiel Atlus

1 Gran Turismo 3: A-spec

@ Rennspiel Sony
2 Alchemy llI; Atelier Lilli

A Rollenspiel Gust
3 Ka

A Action Sony

4 Tetsuya The Legend of ...
A Action-Adventure Atena

5 Evergrace Il
A Action-Adventure From Software

"PSG

o
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e rél Bilderspap | Vorschau

Bilderspap Tekken 4

“paA—-

- : Original
W Auf los geht's los: Zehn Fehler gilt es wie in jedem Monat im rechten Bild zu ent-
decken. Wo haben wir sie diesmal versteckt?

M Der Gewinner unseres
Wettbewerbes aus Ausga-
be 7/01ist Stefan Henke
mit seiner Bildunterschrift
zu Wacky Races:

Im Drift biegt das Concept-
Car vom Kirchturm-Racing-
Team in die Zielgerade ein.”
Das hatte selbst Kai Ebel
nicht schlechter formulieren

. i 2.5
[ Die Fehler des Bildes in Heft 7/01.

Vorschau Ausgabe

B Wahrend Segas Virtua Fighter 4 bereits fest flr die PS2
eingeplant werden durfte, mussten wir auf die Bestatigung fir
Tekken 4 noch warten. Aber auf einem Sony-Event lie Namco
die katze aus dem Sack.
Namco gab griines Licht
flir die Umsetzung.
Daher wollen wir uns in
der ndchsten Ausgabe
beiden Spielen in einem
direkten Vergleich
widmen. Welche Ande-
rungen, welche neuen
Kampfer gibt es und wo
liegen die Unterschiede?

B Das Sega-Entwicklungsstudio United Game Artist hat
vor wenigen Tagen sein neuestes PlayStation-2-Projekt
vorgestellt. Rez (zuvor unter dem Namen ,,K-Project”
gefiihrt) ist ein Shooter
mit einem orchestralen
Soundtrack. Man kénnte
es schon fast als Musical-
Spiel bezeichnen. In der
nachsten Ausgabe wer-
den wir einen genaueren
Blick auf den abgefahre-
nen Titel werfen.

M Bildunterschrift-Beispiel: Tekken 4 wird nach Namco-Versprechungen Tekken Tag
Tournament in allen Punkten iiberlegen sein.

kénnen. Um an unserem
Bildunterschrift-Wettbewerb
teilzunehmen, findet eine pas-
sende Bildunterschrift zu obi-
gem Bild (Ihr braucht keine
Fehler zu finden)! Zu gewin-
nen gibt es ein PlayStation-
Spiel (bitte System angeben).
Schickt eure Einfélle einfach
per Postkarte oder E-Mail an:

9/01

B In Japan ist es endlich so weit! Der Rollen-
spielkniiller wird dort am 19. Juli auf sage
und schreibe zwei DVDs ausgeliefert! Wir
& sind natrlich vor
Ort, um uns ein
Exemplar zu si-
chern, und werden
euch davon so
ausfiihrlich wie
maglich be-
richten.

Computec Media AG
Redaktion [Z5c]
Kennwort: Bildunterschrift
Roonstrafie 21

90429 Niirnberg

E-Mail:
psg@computec.de

Viel Glick!

15. August

Ausgabe
9/01

erscheint




- POWERGAMER

LLENGE

Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Kénnen

in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr
drauf? lhr entscheidet, wer von den Jungs in den
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim
Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den
richtigen Netzreporter und rdumt unsere Preise ab!

Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games-
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen.
Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhaltig
und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
uber Computer- und Videospiele auf
Deinem Fernseher und im Internet.

EUROPE MONTAG - FREITAG

22:00 Uhr

Ps00 DOWNLOAD

Ihr braucht die neuesten Demas, die besten Patches und -
erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem
Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf
einen Klick - kostenlos versteht sich!

redpebmfprbp bbbk

TSI S T T Y [ I T T

- LANPLAN———

Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht ab in
Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist
alles dabei mit vielen Background-Infos zu
jeder Party - taglich aktualisiert!




tan YO U save

the cit

Y =
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City Crisis - rasante Hubschrauber-Action im gnadenlosen GroBistadtdschungel. Du fliegst
waghalsige Einsitze in einer Stadt, in der Recht und Ordnung nichts mehr gelten. Deine
Aufgabe ist es, hilflose Menschen vor riicksichtslosen Verbrechern und unberechenbaren
Katastrophen zu schiitzen. Das Schicksal der Einwohner und die Zukunft dieser Stadt liegen
in Deinen Handen... bist du der Aufgabe gewachsen?

@ Detaillierte Darstellung der Stadt in faszinierender 3D-Grafik

@ Viele verschiedene Missionen - von riskanten Rettungsaktionen bis hin zu Hochgeschwindigkeits-Verfolgungsjagden

® Wihle aus fiinf originalgetreu nachgebildeten Helikoptern mit individuellen Starken und Eigenschaften

@ Fliege actionreiche Einsitze - tagsiiber, nachts oder auch unmittelbar nach gewaltigen Erdbeben

239 57,

L

A



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076

